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Prestopite $e d<ines 
1 nepopolne in 
zAstareie 
piratske kopije 
na novi 

Microsoft DOS 5.0 
s pomocjo ... 


J 





Microsoft^ 
MS-DOS 5 
IJDgrade 


in postanite Miaosoftov 
paitner. DOS 5.0 Upgrade 
jev'prestopnem roku' 
navoljo vsem lastnikom 
PC racunalnikov, 
tudi dstim, 
kiso dosedaiuporabljali 
'cmo" kopijo. 


ropolnonM nova veni|a Mkrosoflovega opcracljsluga slstema, 
ki pogan)a 60 mllljonov osebnih ra{unalnlkov po vsej ieinel|skl obll, piinasai 
YU criie- MS DOS 5.0 jih vWjucuje (codepage 8521 in podpira na zaslonu in tipkovnid 
Task Switcher - preskok iz enega v dmg program z enim pritiskom na tipki. vec spomina (do 620 K) na voijo za vase aplikacije 
DOS Shell - delo z DOS-om in datotekami poslane pregledano in enostavno 
QBasic- sodob»i struktuiiran Basic programski jezik Editor - usionski ureievalnik besedil 
trdi diski do 2 aCABYII, vgrajeni 'Help', novi ukazi, ... in (po zelji) slovenski prirocnik 


Postanite lastnik MS-DOS 5.0 in Mlkrosoftov partner! 


Microsoft DOS S Upgrade 

In ostalo programsko opremo Microsoft 

z vel)avno reglstracijo v Sloveniji pcoria|a|o: 

Medlja Ljubllana. tel: 06 1 /22I -838 
7 L Murska Sobota, tel: 069/2 1 -353 
Mikrohit Ljubljana, tel: 215-042 
CAT Ljubljana, tel: 061/223-949 
SPIN Nova Gorica. tei: 065/26-800 
Monitoring 2agDne, tel: 0601/81-935 
SRC Computers Ljubljana, tel; 061/271 -39 1 
Weixler L|ubl(ana. tel; 061/556-221 
TRIAS. Ljubljana, tel.: 061/316-343 



Microsottie raiiitni tnak Microsoft. Inc. 


ATIANIB d.0,0. 

POSLOVNI 

INFORMAajSKI 

SISTIMI 

Cankciijeva4 

61000 Liubljana 

Ml/fax 

1061)221608 


Distributer 
Microsoft program ske opreme 
V jugoslavlli 
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HOVOST BO PRiCS.T-AVLJtHA 
■ ' (JA S£JMU 


/eonv 


VECPROCESORSKI 


Oce Graphics risalniki 
Nacrtovani za vase nacrte 



Produktivnost: Zdruzite 4 MBytni pomnilnik in hitrost 140 cm/s, avtoma- 
ticni rezalnik papirja v roll 


Kvaliteta: Pen-Manager, Soft-Lending, Curve-Manager so relitve, ki jih 
premore samo najsodobnej^a tehnoiogija 

Zanesijivost: Vodiini evropski proizvajalec z vet kot 35 letno tradicijo 
izdeluje vrhunske risalnike, tiskalnike in digitalizatorje. 


• peresni risalniki 

• termidni tiskalniki 

• grafi^ne tablice in digitalizatorji 

• barvni PostScript termi6ni tiskalniki 

• barvni elektrostatiini risalniki 


Oce Graphics crtaci 


IfMk Geo/SQL AUTOCAD amnia nnnt.RX DCASOFTDESK 


Ekskluzivni distributer; 


MikrohiL 


ArCADia® graficni sistemi 

ratunalniki in pecifema oprema, AutoCAD aplikacije, inieniring, izobraievanje in trening 
Dalmatinova 11, 61000 Ljubljana, tel,: (061) 321-560, 329-373 
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cena 65 dinarjev 


neodifisna radunalnlSka revija / Izhaja v slovanaki In artohrvaiki Izdajl 




VSEBINA 


Softvet I 


Priloga 


Microsoft 
MS-DOS 5 
UiTgmcic 


smo ae m 


painimi znaki v vaSih itankiti. Tokrat ao na 
vrati besade. basede, besade. Veiina evlorjev 
priaega na svo/ uraiavalnik beaedil in priiaku- 
je. da ga uporabljajo i/aa apodobna radunalnl- 
Ska ravija. Mo) mikro na zbira prpgrantov. kt 
jih na pptrebuie. Za naa ao apraieinliivi tor- 


• ASCII. 

da je raS najllubil program za uraianja be- 
sedil res vreden tollko, kot al mialila, boste 
v n/agoram imeniku zanealjivo naill dalotako 
ZB konvarliranie (conven.exe all kai podobne- 

■ '■a osupl/m 

'a t aneg. 

zgorai naSletin formator in Sa na zamiiile od 
ugodia. Morda ao pri pratvorbi izginUi vsi 9k- 
aponanti iz C/»iVrilsr]a ali Tata, morda la Van- 
lura pualila za sabo celo kado kod za polkrap- 
ko In kurzivno piaavo. V' uredniStvu vissift 
slulimo. kai ala hoteli povedati, viasih pa na. 
Zalo je pamatno, da diakeli prilotite naliskano 
besedilo. 

Clanke na disketah moramo za raiunalniiki 
aiatam v Uakami opramiU a taiko razumliit/imi 
kodami za posebna znaka, oblikowania baaa- 
dila ltd. Z njlmi vaa na bomo nadlegovall. Va- 
selllo pa naa bo, da boate upoSleirali nasledn/a 
pravila: 

• Na aporabliafte kod, a katarimi zna aamo 
vaS program pridarati ulomka, kila/ake drke, 
lidno U9kvi>/sne labela In podobno akaoliko. 
Grie kol le, bal/ nam je vied, 

• Izkiludita opdio za delienje baaad, Sloipci 
V ravijl ao precej oi/i kot na vadem monitorjo. 
-Trdl- daliai (angl. hard hyphen) na koncu 
uaie irratice aa utegne naliakati prav Ira-paato, 
m Radunalnik nl pisalni alroj. Po lipki Enter ne 
udrihaite na koncu vaake rratice, ampak sama 
za skok V nov odatavak. 

« Odalavke zadenjajle brez tiatin patih all ia- 
atm prltiakov na praalednico (labulatoriav na 
uporablia skoraj noben pisac). Za umik od 
roba Imamo prirodno In iziemoma kratko 
kodo, 

m Med odatavki na puSdajte ok/asnr/i praznih 
vral 

V oaabm slog piacev se na irlikamo, Samo 
tollko: nail braid nedo, da sa dianki zadeniajo 

z zadelkom (Uvod) In kondu ' 

IZakIjudek, Sklep. Nameato ki 
samo is to). Tlpkanje takin mednasioyov at- 
iahko prihranile. 

Pnpia: Po •vadkotletu dm priprav- (cltal iz 
uvodnikaj je IzSiaprva Slavilka no^a aloran- 
skega radunalniikega meaednika Monitor. Kol 
nam ja povedal glavni in odgororni urednik 
Borut Hrobat, SB revija razlikujB od Mojega 
mikra po tarn, da se ‘boll opira na industrijo-. 
Polovico Monitorja so napisall naSi (nakdan/i) 
sodelavd, Kolegom talimo veliko srada. 
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DISTOBirriR PROGRAMSKE OPREME MtCROSOR 
IZOBRAZEVALNi CEMTIRZA UPORABMiCE 
MICROSOFTOVIH PRCHZVODOV 
ATLANTIS PUBLISHING 
PfiJIlOCNIKI ZA PROOtAMSKOOPREMO 
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MIMO ZASLONA, 


Ur«)«: Andf»| Treh« 



Mega diskete 


Amiga 2.0 GT Turbo 


Okrogle obletnice 


Se en iz papimice 






Atari se vra6a 


GOSUB 

STACK 


Novi algoritem za 
podatkovne baze 


Prve delovne postaje 
z 1486/50 


Rusl do Sonca in nazaj 


Vardevanje 

Pri nM n« ravno Zfiani pavec ToOd 
Hundgran $i je za Izdelavo vtdeo spota za 


mai 






TOSHIBA T1200 XE 



aleSpovalh 


V znamenju T 







.. . . laktomlZM 

dardno izvedbo so vdelall 1 Mb 
RAM-a, ki pa ga je mo2no samostoj- 
no (2 doXupom kartice. kl jo uporab- 
nlk sam vdala v za to predvidano 
masto) raxSIriti do 5 Mb. Ra£unalnlK 
podpira UM-EMS (Lotus/Intel/Mi- 
crosoft Expanded Memory Specitl- 
callons). 

Trdi disk js alandardni Cor^nerjev 
2 zmogl|ivost|o 20 oz. 40 Mb in do- 
slopnim dasom 23 ms. Js skorai ne- 
BllSen in prav prijelno le delatl brez 
hrupa venlilalorja all disks. Zato pa 
je toliko glasnej§i diskelnik stan- 
dardre zmogijivosti (1.44 Mb|. 

Tipkovnica ima 84 lipk in norma- 
len hod (3.5 mm), kar ni ravno obi- 
8ai pn tej kategoriji radunalnikov. 
Tipkanje le prijelno. ni pa Se tisto 
pravo. Zamera gre mogoie funkcij- 
skim tipkam. ki so polovidne. feprav 
le dovolj prostora, da bi bile normal- 
-- Numeriena tipkovnica 


s*kom*na OVERUkY dobimo name- 
sto nekatenh drk standardns tipke 
z numeripne tipkovnice. TIstI, kl si 
vseenolelljo numerifino tipkovnico, 
jo lahko dokupiio. 

Zaslon le superzviti, od strani 
osvetijeni LCD. Glavna pomanjklji- 
vost pri tern modelu je grailPna kar- 
1ica - CGA z loeijlvostjo 840 x 200 
V dveh odtenkin. Podpira tudi stan- 
darda AT&T (640 x 400) in T3100. 
Skorai vsi konkurenll vdelujejo kar- 
tlco VGA. ^akje je paP treba plaPalll 
Tudi naslavijanje osvetijenosti in 
kontrastajezamudnodelo. Potancl- 


numertPno tipkovnico, 9-polni serij- 
ski izhod. izhod za zunanji monitor 
in razSIrItvena vtiPnica. Med paralel- 
nlm tzhodom in Izhodom za disket- 
nlk izbiramo programako. Po vsem 
sodeP, ne moremo prikljuClli zuna- 
njega diskelnlka In tiskalnika hkrall. 
vandar take povezave ne potrebuja- 

Patenta za brezskrbno 
delo 


Na levi strani nad funkcljskimi tip- 
kami kar mrgoli LED diod, ki opo- 
zarjajo na delovanje raPunalnlka. 
Vsaka lahko sveti v dveh barvah. 
V raPunalnik so vdelall nekaj zanl- 
mivih stvari. kl ga naredijo uporab- 
nlku prljaznega In suvereno branijo 
Ime proizvaialca. Spalnl naCIn pro- 
cesorja In avtomatski IzkIop Irdega 

notes. Pri T1200 XE lahko uporab- 
nik sam doloSI Pas, po kalerem se 
kak&na naprava IzkIjuPI (osvetlllev 
zaslona. trdi disk, preklop v spalnl 
naPin, alarm pri praznrh NICd bate- 
rijah). Vse to dels le takrat, kadar se 
rapunalnik napaja iz bateri|. Poleg 
tega je Toshiba patentirala •Auto- 
Resjme- in -MaxTime-. 

■AutoReaume- nam omogoPa 
delo brez skrbl. kdai bo zmanjkalo 
energije (balerlje). RaPunalnik se 
avtomatsko Izkiopi, vsebino RAM-a 
pa ohrani toliko Pass, da zamenja' 
mo baterljo oz. prikijupimo zunanji 
vir. T1200XE zaPne mlnulo pred sv- 
lomatsklm Izkiopom opozarjatl s pl- 
skanjem (Pe je alarm nastavijen) In 
z utripanjem LED diode, kl kaZe sla- 


nje NICd baterij. Ce uporabnik kljub 
opozorllom ne ukrane niPesar za 
varnost podatkov, ki jih je vpisoval. 
poskrbi za to rapjnalnik. Ko prikiju- 
pimo rapunalnik na vtr napetosti. jo 
vae natanpno tako. kot le bllo pred 
avtomatskim izkiopom. To zna upo- 
rabpik cenitl. 

-MaxTIme* nadzira Izrabljenost 
NICd bateriie. S pritlskom na kombi- 
nacijo Fn + esc dobimo v spodnjem 
delu zaslona meni, s katerim ureis- 
mo vse sistsmske zadeve (funkcljo 
prvega vmesnika. Paso izkiopa. sta- 
n)e baterij . . .). Po uradnin podalkih 
traiajo NiCd balerije dve uri in pol 
pri intenzivni uporabi (brez izklsp- 
la naprav). Normaino pa le mo- 


ppe z enim polnienjem dr 
92 tri ure. de uporabljamc 


4-5, pri d 




Tudi videz raP 

ra Dimenziie malo prasegajo tor- 
mat A4 310 X 280 X 50 mm. Za 
tiste. kl imaio radi dvignjeno tipkov- 
nico. je poskrblianozdodatnlmi no- 
il. RoPaj za prenaPanie je spet 
ivobllkiPrke 


Ne prodajte namiznega 
ra6uiialiukai 

Delo 2 notesom la prijetno in Plo- 
vaka prime, da 01 se odrekel namiz- 
nege raPunalnIka. Tods po tehtnem 
premislekj ostajs T1200 XE drugl 


rapunalnik. Za povezavo sta dve 
moZnoatl: 

- dokupiti 3.5-palPnl disketnik za 
namizni rapunalnik. 

- kupitl program LAP-LINK In po- 
vezatl rsPunalnika po vmesniku RS- 
232. 

Prva razllPIca je ceneiPa. venOar 
je delo zamudnejie. Drugs je malo 
draZia. delo pa le hitro In zelo udob- 
no. NajvePia hitrost prenosa s pro- 
gramom LAP-LINK je t|8 do 1 15.200 
baudov. 

T1200 XE je res prlroPen izdelek. 
Vlls kvari le gratIPna kartica. Pripo- 
roPana cena v ZdruZenih drZavah le 
3199 USD (pri trgovcih ie oOPutno 
niZja). na Bavarskem pa zahtevajo 
malo mani kot 4000 DEM. All jS to 
malo all valiko. le pap odvisno od 
vrste uporaOe In odIoPItev prepuP- 
Pam vam. 

TehiuCni podatkl 


Proceaor: 80C286. 12 MHz 
Pomnllnik: 1 Mb. razPIrlpv do 5 Mb 
(v modulih po 2 Mb) 

Trdi disk: Conner 20/40 Mb. 23 ms 
Diskelnik: 1,44 Mb 
Zaslon: LCD. 640 x 400 
GrafIPna kaidca: CGA. AT&T 
VmesnlM: paraielni/FDD. RS-232C. 
RGB (TTL). prlkljupek za numeriPno 
tipkovnico, loshiba bus 
Tipkovnica: 84 tipk (emulacija 102) 
DImsnzije, leia: 310 x 280 x 50 
mm, 3.6 kg 





Tesla 

navduien! M^zmogljivesi 
in nsyboli prUjubljem 
urejevalnik besedil na svetu 
- V celoti preveden in prilagojen 
domafemu uporabniku! Clanke. beleike, razprave in knjige bi 
lahko pisal z vrhiinskim softverskim orodjem - WordPerfectom 
5.1, uporabljajot njegove neomejene moinosti. Tabele, grafika, 
stolpci, fomatirapje, kontiola tiska, redefiniranje tiskalnika. In, 
kar bi bilo za Teslo morda najpomembnejse, moinost preprostega 
ustvaijanja kompleksnih matematidnih formul in enaSb bi dala 
terau mislecu primemo orodje za njegov lucidni urn. Nekoliko 
potez z raiSko - klik, klik - in nared je tlanek s teoretiCnimi 
osnovami novih, vesoijskih virov energije, brezpladnih in obilnih. 
Ceio skeptidni finaniniki bi se teiko uprli tako jasno 
predstavijenim zamislim. 

Domata verzija WordPerfecta pa je na voijo vsem, ne le genijem, 
kakrSen je bil Tesla. Pivii v zgodovini domacega ratunalniSkega 
trga je eno kljudnih svetovnih softverskih orodij popolnoma 
lokalizirano, v sodelovanju WordPerfect Corp. in generalnega 
distiibuterja za Jugoslavjjo, Perpetuum d.o.o. Vs: ukazi, vse 


bi bilimeldomacoverzijo 
WordPerfecta 5,1, bi morda danes 


pomoine datoteke in tudi velik del dokumentacije so prevedeni. 
da bi lahko domadi uporabniki kar najboije izkoristili neomejene 
moinosti tega orodja. 

WordPerfect 5.1 - domada verzija. Predstavljajte si modnosti. zdpj, 
ko jetukaj! 


K.MALU VERZIJA WINDOWS! 


KOMUNKACnE. 


Modem ali telefaks? 


DAVORPETRIC opravliena. Ce je izbrana Slevilka mllneSkatllcaln ootemoddabosne- 

zasedena. bo aparat v enakomernin to sporodllo, recimo: -Doblll ate to 
presledkih, raolmo na 2 all 6 mlnul. In to itovllko, de sa iellte s kom 
znovaklical toStsvIlkolnskuialpo- pogovarjatl, pritlsnite oziroma zavr- 
Zl r i ‘Sn sredoveti vaia sporodllo. DraZji tele- ttte itevllko 3 (all kako vedmestno 

Jl K? M? pomnijo vellko Stevllk in zato itevllko, ledaj se iesimestna ilevll- 

kJ,nln.lii(ZM?mLZitn in ka lelolona pad podaljla na reeimo 

S ?» Z. kralkomalo poklldete Iz devetmesInoT 6e pa bi radi poslall , 

pomnllnlKa (moibost napaks js te- tefefeks. ne napravlte nidesar.-i 
ladi. daj manjiaj. Tudi navadni, pocenl Boijia razlldicatakinagamodelabo Z 

SjriSSH” • =«‘=° J 

rr.rzrrzK£sE "S;: i , 

porodito ob dolodeni no od odziva na drug! stranl, bo . 

Sis' "X'l?:''s«lm^SSs Ob umlllo i“onrimpu'l«! V.^etonskf^paCirtr ^ 

a^;nrztni8ZM^Im?S^''’teft' RejSi. oziroma ko boste prepridani, (ate 

ill 


na razpolago ka) boijiaga oz*roma 
lakaga, kar bi bilo bol| po merl last- 
nlkov PC: hkratl bomo razloilll po- 


Teiafaka poznamo 2e Polga lata, 
toda zaradi cane In vellkosti to |0 
nekdaj uporabljale samo poaebne 
ustanove. Razvoj elektronlke, popu- 
larnost In razainenoat napraoe pa so 


Samoslojsn telelaks bl mogll na 
kratko opisatl kot zlitje modema. 
skenerja in lermISnega tiskalnika. 
Modem komunicira s hltrostjo 9600 
baudov, prl csnenlh modellh pa hi- 
Irost dosega samo 4600 baudov. Za 
razllko mad hltret&lm in poOasnej- 
tim aparatom sa vam splaOa seCI 
globlje V 2 ep, Ce poSMjate vellko ta- 
lelaksov. To zlasti velja za komuni- 
clranja s lujino. Nlkakor namrei nl 
vseeno, all boale sporoOllo za Nem- 
Sljo, dolgo npr. tri sirani, odda|alj 
man| kotdvemlnuti all paSbrl minu- 
te. IzraSunajte razllko v ceni komu- 
nlkaclis in bri bosle ugotovlll. da bo 
razllka v nakupnt cenI aparata (take 
all tako majhna) amortizirana mor- 
dt 2a V nakaj lednlh. 

Prl tarn pa se mnogi uporabnlkl 
raOunalnlka pogosto spraSuiejo, ka- 
ko je mogoOe. da telelaks. kl poSlIja 
(In sprejema) podatke s hltrostjo 
9600 baudov, potrebuje za prenos 

. vaden modem, kl dela s hltrostjo 
zgolj 2400 baudov. Ce je zveza do- 
bra In de sta na obeh straneh apara- 
ta, kl delate z 9600 baud!, namred 


sporodilo sprejel oziroma vaaj vkiju- 
dll aparat, 

Nid manj korlstna. deprav ne zelo 
pogoste. je moinost posredovanja 
okrotnic, torej sporodll, kJ jih mora- 
te poslati na SO all 100 naslovov 
(itevllktelefaksa). Temu soepet kos 
la nekaterl aparatl (kajpada draiji), 
a de te zelo omejuie razpolotijivost 
pomnllnlka. da nitl ne govorlmo 
0 Stevllu sporodll, kl {Iti je treba po- 
sredovatl. 


Sprejem klicev 




preprost. Telelaks ne poilija podob- 
no kot modem skupKa nekaj tisod 
zr^akov, temved grahdno datoteko 
oziroma gratidni prikaz skenirane 
stranl (nl pa nujno, da je tako), Zalo 
Imamo seveda opravltl s precej vad- 
jlm Stevllom podatkov. 

V telelaks vstavite paplr, odtlpka- 
te telelonsko itevllko. na katero bo- 
ste sporodllo poslall - In zadave je 


pozanimajte, all se odziva na tonsko 
all puizno Izbiro, Prl nas skoraj vsl 
teletoni (pa tudi centrale) poznajo 
puizno Izbiro, In de boste kuplli ton- 
ski preklopnlk llnlje, bo morda pov- 
sem neuporaben. Takinl aparatl sl- 
cer V glavnem poznajo preklaplianje 
Iz enega nadina dela v drugega, 
vender ka2e o tern vpradatl proda- 
jalca. 

i letavaml ae areduie- 


se aparat (tako kot vl) 
dutl. kadarjesam na te 
jl, Bri ko |e na llnijo namred priklju- 
' " teleton, poatane zadeva 

I. Krivo je to, da aparat 
razllkuje med spreje- 
mom zvodnega in grail dnega sporo- 
dlla. Zalo se vedno odzove z enakim 
piskanjem, domnevaiod, da je na 
drugl stranl telataks. In de vas kdo 
klide, da bisevitvo pogovarjalz va- 
ml, morata aparat rodno vkijuditl 
(oziroma Izkijuditl). Na sploino pa 
tedava nl prehuda, kajll aparatl sa 
lehko tudi avtomatsko odzivaio na 
klice oziroma |in uporabnlk vkijudi 
s prillskom ne piavo llpko. 

Pad pa problema (sKorai) ni mod 
rediti, de je na isti liniji Se avtpmal- 
ska taleionska tajnicB. Revica sploh 
ne bo prisia na vrsto, kajll telelaks 
se bo odzval na vsak kilo In skudal 
sprejell sporodllo. Obstaja sicer 
moinost, da Izkljudite avtomatsko 
odzivanja taleleksa ne klice. In tedej 
bo avtomatska tainlca prISIa do be- 


teri draiji 

matsko tainico In tako omogodeje, 
da telelonsko llnijo uporabljale tako 
za zvodno kot grafidno komunlclra- 
nje. Toda cena takSnlh aparatov je 
navadno tako zasoljena, da se vam 
bolj splada uvesll Se eno telelonsko 
llnijo. Obstajajo tudi zunanje napra- 
ve. M skrbijo za preklaplianje med 
telelaksom In leietonsklm apara- 
tom: V Skalllco napeljemo llnijo, kl 
sa nato razeepi - an vod gre v tele- 
lonski aparat, drugl v telelaks. 

Enaod moSnIh reSItevie ta. da ob 
kllcu •siuSsIKo- dvigna lakSna kr- 


smo ga mt uporabljall). Prl nabavi 
takSne kartice morale vendarle pa- 
zlli. all sta kartica in spremni pro- 
gram nsmeniena samozapoiiijanie 
teletaksov (takSne komblnacijs so 
pocenl) oziroma tudi za spreiema- 


dnjo, vt 




klapljanja med zvodnim in teletaks- 
nim komuniciraniem veljaid'kajpa- 
da V obeh primerih, prav tako kot 
tisto 0 cenah kartic. kl zmorejo ta 
oprevila same oziroma kl vsebuiejo 
avtomatska tainice. 


O moMmlh je bilo te tollko p 
dansga, da zares nl treba vsegi 
navliall. NS] poudarlmo. da le 
dem za radunalnikarja v glav 


Se I . . 

tlcah. Prvid. cenejSe so od samo- 
slojniti telefaksov. Orugid, avtomat- 
sko |e mod poSiljali vellko telelak- 
sov na vellko naslovov. Qlede lege 
se s karticami ne more primerjatl 


sa. Kanice so canejSe tudi 
Sevanje. 

Vedlna uporabnikov redunalnikov 
bo zdal seveda vpraSala, kakSna je 
primerjava z modemom. MoZno jO 

ikegV staliida 'liima powei^. . . Ce 
hodemo inslalirali modem, moramo 


zagotavija samo komunikaeijo z re- 
dunalnlkarji, medtem Ko lahko na 
poslovne partnerje v glavnem kar 


nonsien, niseKoi pe lu ne velja za 
poBlovnegs dioveka. Razlog |e ta. 
da lahko po modsmu komunicirate 
samo s kom, kl Ima radunalnik in 
modem. Nadin prsnoaa podatkov 
(znskov, ne graiike) je z modemom 
hitrajSi In cenejSI, toda v poslovnem 
— ■ ' ja danee standard pad tr'' 



rRQ.na kartici zgolj pretaknete dve 
stlkalcl, vendar se takSna potreba 
redko pokaie: sicer pa je zadeva na 
mod preprosta In vam bo vzela vse- 
ga nekai sekund. 

Naj Se povemo. da je program, kl 
ga dobite s telefaksno kartico, iz- 
jemno lahek za uporabo in sploh no 
zahteva. da bl temeljllo poznall ra- 
dunalnik (to velja vaaj za tislega, kl 


pride le prav. 
gramom - ta 
comm Plus. 

Raziog za uporabo modema je 


- . . ' oddalien 

radunalnik. poznaje brez vsakrSnIh 
zaplelov naloilmo v kak 
urejevainik besedll. medtem ko latv- 
ko besedilo, posredovano s slaci- 
onarnlm telelaksom all kartico. 
zgol] prebiramo. In deso vsporodilu 
kakrtnikoll alamenti. Ki zahtavajo 
dodatno obdelavo. moramo vee be- 
sedilo prellpkatl V radunalnik, sicar 
ga ne moremo obdelatl z urejevslnl- 
kom besedll all s kakim drugim pro- 
gramom. Za podjetje, M ima dislocl- 
r^a enote. je modem torej izjamen 
aparel za prenos pisnega gradiva. 

) tuji novl- 

W.da’"' 

sPC-jl),piSGjobodisl n» 
ju dogajanja all v hotelski sobt, po- 
tem pa besadllo po telefonu poilje- . 
jo V urednIStvo. Prsprosto. zanesljl- 9 



VO In poconl... Manj pretlpkavanja 
navsazadnje pomani ludi manj 
napak. 

Zato trdimo, da ao mlnlll £asl, ko 
so modemi valjali za igraiko nekar- 
;ev oziroma uporabnikov radunaini- 
Kov. kl jin zanimajo Informaclja na 
lokalnem BBS: modem je danas ta 
postal korlatno orodie za prenos be- 
sedil mad dislociranimi sisteml. 

Za pranos vseblne vsa knjige sta 
modem in Procomm Plus kajpada 
nepraktiina, kajtl pranos je soraz- 
merno podasan. Toda vedina doku- 
mentov je pad krajSa od desetin 
sirarti In zato utegne bill modem 
korlslno orodja, predvsem pa ne 




gramom Procomm Plus in bosla 
mogll uiivali v veeh darin le vrsie 
komuniciranja. Omenjenl program! 
vrste script, kl skrbijo za avtomatl- 
zacijo opravll. stedejo bolj all manj 
tako kol pragrami s kondnico .EXE 
all .COM. Za uporabo tekinih pro- 
gramov zares ni polrebno kako po- 

‘^*1 pa, de ielimo Imetl komblna- 
modema in telelaksne kartice 
■ ■ 'lem je Ze 
I avlomat- 


tajnlco, kB|tl tedaj bostezaradi i 
malskega sprejemanja kllcev doom 
sive lase). ^albol|e je kupiti telefaks 


to pomeni takle proces: wirodllo 
napiiate s svojim urejevalnikom be- 
sedil. datoteko posnamete na disk 
(sev^a V formalu ASCII) In 
poiljete kar z delovnega mesta. saj 
vam ni treba hoditl v sobo. kier je 
.oziroma VI 


oil urejevalnlk besedll. 

Tudi modemi so Interni in eKstor- 
il. Prvi so canejSi In jlh ja kar pa- 
natno izbrall. de niste v zadregl 
razSIrltveniml vbdnicami v vadem 
islemu PC. Na] de opozonmo. de je 
udi cena modema in odildnega pro- 


lefaksa (navadno 30-50 odstotkov 
cene na|cane|de teleteksne kartice, 
da 0 staclonarnlh telefaksih nlU ne 
govorlmo). 

Modem seveda zanteva delovni 
program. Ce je vad oparacijski sl- 
slem DOS. potem je najbo||a Izbira 
vsekakor 2e omenjenl IBdComm 
Plus, kl vam za prlporo6eilrceno99 
llo^^ — ih-.i.»« kar potrebujete 
>n>., ■.u,.iunlkacl|0. Pro- 
]i preprost za uporabo 
iseveoB po merilin komunlkacliskih 
programov), vtabuje odliden pro- 

..raivtaL.. iovik ■‘■•BAmc rinlnloV 


iiteratura |a Izvrstna. 

Slldati je nelogldno, todapra 
lidnl programi za mcdemske kunn 
nikaclje, celo Procomm Plus. ! 


la ns orvi pogled 

vid, modem je pugusiu zapieiBiie 
naprava za Instalaclgo. Ko razvozla- 
le skrivnosti stikal na karticl, pride 
na vrsto komunikacljaki program. 
Skoraj gotovo boste potrebovall ne- 
kaj ur, da boste modem pnpravill za 
prvo zvezo - de vam bo dio od rok 
nitrsie kotvitirlh.petih uran, potem 
ste kar spretni. Orugid. 2e sam po- 
gled na navodlla za Procomm Plus 
vam pove, da |8 na tab 370 straneh 
(O vseblne. Pad| 


a prograr 




'aksnimi kartlcaml. navadno 
gajo same od 50 do (zalo radko)l00 
strani. Razlika je oditna. 

Vendar vsa le nl dmo. kejtl mo- 
dem bo tudi nelzkuien laslnik radu- 
nalnika najdadda uporabtjal zalo 
preprosto, bri ko bosta naprava in 
program instalirane. Se zlasll tedaj. 
da mu bo prlskodil na pomod izpr- 
en uporabnlk modama, kl se bo po- 
r-udil napisatl datoteke - saveda 
• Aspectu - s kateriml bo redevanje 


MNP 5, recimovintelovi komblnaci- 
jl. Izkuinje s tovrstno kartico nas 
ravno na navdudijo. pa tudi globoko 

V Zep moramo sedi, vendar se nakup 
splada. Obstajaio celo kombinirane 
naprave modem/telafaksrts|nlca. 
Stanejo prIblIZno toliko, kot de ku pi- 
le vsa le naprave po koslh, toda 
funkcionalnost je vedje (in zato bo- 
ste vardevali z Itvcl). Ce dodale da 
Procomm Plus za komunikaeijo 
z modemom, boste imeli najved, kar 
je danas v svatu radunalnlkov mod 
dobiti za komunikaciia. 

Danes se pojavijajo tudi nekakdnl 
krIZancI telefaksa In modema. kl pa 

V bistvu niso ne eno na drugo. Ce 
sta na obeh straneh enaka eparata. 
bo prenos sporodil hitrejdl kot z mo- 
demom in lelefaksom, preneseno 
gradivo pa je pnmerno za nadalino 
obdelavo. 

Kaiticaproti 
samostojnemu telefaksu 

Tako samosloini telefaks kottele- 
taksna kartica imata prednosll In 
pomanjkljivostl. Prvi deiavnik, Kl vas 
bo zbodel v odi, je cena. Logidno ja. 
da bo cena v prid kartica, de so 
moZnostI kartice enake kot moZno- 
stl samoslojnega telefaksa. Rozlog 
je preprost: leletaksna kartica nima 
nitl skenerja nlli liskalnika, temved 
samo modemski del In kaipada pro- 
gram za uporabo. VzdrZevanje tele- 
laksne kartice |e cenejde. ker nl tre- 
ba izpisati vsen prejelih sporodil, 
temved liskamo samo nekatera. To 
je de zlasti vaZno zato. ker telefaksa 
pogosto uporabljaio (za zdaj samo 

V tujini. kmalu pa bo tako tudi pri 
nas) za ogledavanje: proOajalci na- 

vom kratkomalo podljejo canejdi te- 
lefsks. Vi pa nazadnje re vsste ved, 
kam s kupi potiskanega papirja. Se 
vediB (unkcionalna prednosl je, da 
leletaksna kartica ne mora ostatl 
brez papirja, vl pazaradi tako banal- 
nega razloga brez sporodila, kot se 
vedno utegne zgoditi samostojne- 
mu telefaksu (da nl Za tako izpopol- 
men, da prejalo sporodllo shrani 
vpomnilnik. uporabnlkapa opozorl. ^ 
naivstavi papir). ' 

Ca ja poslovanje na vadam dalov- 
nem meslu radunalniiko podprto, 
so pradnosti telelaksne kartice de 
drugs. Vdelala |0 recimo v streZnik 
In na razpolago bo za vsa uporsbnl- 
ke mreZe. Tudi de na delate v mreii. 


iri vas dogaja 
si priakrbite modem, tlste- 
m podllja I- — 

bVusa moZnoat ja nakup 
ne kartice, s katero je mogoda podi- 
Ijatl tekst V formaUi ASCII (pn samo- 
stojnem telelaksu to ne pride v po- 
dlev nlll leorelldno). V tern primeru 
mora bit! kajpada tudi nadrugi stra- 
ni takdna kartica. je pa raditev zelo 
udinkovita. Drugs dobra stran lo- 
vrstne kartice je ta. da prenos traja 
manj dr- -i- 


. I. Ca pa Ze 

imata PC. potem o takdnl pradnosti 
seveda ne moramo govoritl. Zdaj 
boste morda prlpomnlli, da mora bi- 
ll radunalnlk vea daa vklopljen, da 
hodemo, da bl leletaks deloval. To 
je kajpada res, vendar ne Do odved 
nekaj podrobnajdlh pojasnil. 

Prva moZnosI je ta. da radunalnlk 
na Izkijudite. Nikar sa takoi ne na- 
mrddltel Preeei sistamov PC, kl da- 
lajo pod Unikom. nihde ne Izkiapija 
(razen kadar je treba opraviti vzdr- 
Zevalna dela). Radunalnlk se manj 
kvan, de dela ves dan, kot pa de ga 
vsak dan nekaikrat vkljudlmo in Izk- 
Ijudlmo. Ko vstanete od radunalni- 
ka. je dovolj ugasiti monitor, alstem 
pa pustite V pogonu. Se bolje je 
Imeli program za Izkljudevanje za- 
alona (Screen Saverj. Telefaks pa 
bo kajpada v avtomatskem nadinu 
odzlvanja na sporodila. 

Drugs moZnosI: poleg telefaksa 
kupite modul Auto On. Ta bo sam 
vkijudil radunalnlk. kadar mora tele- 
faks sprajr-' 


zlika. Zaradl tega ne 
Zsv z zasedenosljo diska, pad pa se 
bodo laZave pojavile, da Doate note- 
11 spreieto sporodllo izpisati z ma- 
trldnlm tiskalnikom. Tiskanje tala- 
leksnega sporodila s takdnim tiskal- 
nikom je zelo podsano (kar prepri- 
dails sa. koliko dasa vai radunalnlk 
poirsbuje za Izpis ene strani grafi- 
kei), madlem ko je tiskanje pri sa- 
mosloinem Islelaksu hitro. Pad pa 
s tiskanjem ne bo leZsv. de Imata 


Drobni nasveti 


Ce kupujetete:... 

vsekakor omislite is programdek 
Booicon. kl stene samo 59 USD. Ze- 
lo vam bo prldel prav zlasti tedaj. 
kadar sistem vsabuje preklopnl mo- 
dul Auto On: omogoda namred kar 
najhltrejil zagon sistema, kajli nalo- 
Zi zgolj polrebno podporo za tele- 
laks In ne Izgubija dasa za druge 
krmilne in prltajene programe. Korl- 
sten je tudi brez modula Auto On, In 
to takrat, ko je radunalnlk Izklopljan 


I omenili za samoslojni 

telefaks. C« je telefaks sam ra llnijl. 
ne bo teZav. de pa uporabljate na 
IstI llnijl is telelon. si preskrbite sti- 


Telefaksna kartica vsa ^orodlla, 
kl jlh sprejme, posname na disk, ta- 
ko de jlh lahko pozneje pregledate. 
zbriiata nepotrebna, drugs pa po 


flguradje iz datotek CONFIG.SYS in 
AUTOEXEC.BAT. Zveseljem ga bo- 
ste pogosto uporabljali tudi tedaj. 
da boste Imeli npr. Windows. 
OEMM. prltajene programe in ra- 
zlldne kontiguradie pomnllnika, ne 
boste pa vedno ne enak nsdln nala- 
gall Istih stvari. 

Izdelek: Procomm Plus, cena 99 
USD. Naslov: Oataslorm Technolo- 
gies, Inc., P-0- Box 1471. Columbia. 
MO S5205, USA. Telefon: 991-314- 
443-3282. Telefaks: 991-314-976- 
0595. 

Izdelek: Bootcon 1.51c, cena 59 
USD. Naslov. Modular Software Sy- 
stems. 115 W. California eivd.. Suite 
113, Pasadena. CA9110S. USA. Te- 
lefon: 991-816-440-9104. 


Vsi, lei hocejo bill na teleocem 
z dogajanji 

^ V znanosti in tehnologiji. 


vsalto sredo v DELU 
berejo prilogo 

ZNANJE ZA RAZVOJ 


12 Mojmikr 


MS DOS 5.0(1) 


Oakanje m bilo zaman 


1 efMtj vukdanjsfia dela z ra£u- 
nalnikom je operacijski sialem. Naj- 
bol| razairjen je kajpada Microaol- 
tov DOS, vender nl mogal nikolt do- 
hajatl razvoja atroiav. MS |a Cil za- 
lo V prlzadevanju avtorjev, da Pi 
onranlll zdruZIjlvoat a prejinjimi ra- 
zlldicaml. vzrok Irustracij in Mavil- 
nlh omejitev - Izvimi greh pa aeva- 
da tiei V aamem zafelku prad dmatl- 
ml Ml. 

Zadnja leu smo vsl dalak z MS 
DOS 3.3. Varzija 4.0 |a blla zgrston 

- zaradi nevarnlh hroiiav 

d pomnilnika nl 
n uporabnik d»- 
alak. Medtam ja 
al (In V glavnam propadal) OS/2, 
poakua povaam nova^ operacij- 


Zaradl vsaga tega .. . 

gram odiiten In daled prad konku- 
renco. Od MS DOSS.Oamozahteva- 


araenlb YU erk £. 0, 1. 1. d. 

2, t. Druge novosli bomo nanizall 
po enakam zaporadju. Kot ]a to sto- 
rll Mlcroaoft. 

' Moinoel. da del DOS naloZImo 
V podaljtani (angl. extended) ozlro- 
ma vlaoki (HMA) pomnllnik in tako 
povadafflo prabodno obmodje za 
programe (TPA) 

- k4o2noat. da v alatamlh 366 In 
vedjih knnllna in prltajene fl^H) 


pomnilnika |UMB). 

- Program MS DOS Shall. 

- Izboljiana zaiiita podatkov. kajtl 
DOS lahko zdaj obudi zbriaane da- 
toieke V 2lvljanje tar calo deformati- 
ra disk In obnovi organlzacljo pro- 


na 32 Mb, zaradi podpore 
partlclj patudi ni traba nalagaii pro- 
grama Share (kot v verzijl 4.xx). 

~ ' ' izboljiana ukaz Olfl in 


Zelo eta Izboljiana ui 
urejanje ukazov v ukazr 

- Starl QW-Basic |e iel v 
dobill smo sodobnl QBasIc 


slodega ttevlla sislamov 386. 

Veizijo S je ovijala taniica skrlv- 
noeti. Caprav je bilo 2e v zadetku 
lata mod zbratl precej podatkov, so 
nas prl Microsottu proalli, naj pred 
uradnim teatiran|em ne razkrivamo 
nltesar. Nova razlldica je sredi lata 
nazadnje Izils, vender ja v drtavah 
Vzhodna Evropa ie nakaj mesacev 
nlso smeli prodajatl. Zdaj je MS 
DOS S.O na razpolago tudi pri nas. 
Preskualll smo razlldlco Microsoft 
DOS 5 Upgrade z datumom 9. 4. 
1991. 

Kar ja standard da tacto varzija 
MS DOS 3.3. so vaa prlmarjave opr- 
ta nanjo. Zsio pomambna prlpom- 
ba: MS DOS 5.0 smo testlrall z Iz- 
jemno slroglml merili. Program ja 
pad star deaot let In se ja razvil 2e do 
pats razlldica: pisala ga ja prvora- 
zradns programarska akipa, zalo2- 
nik pa doloda atandarda In 2ali bit! 


Iko govorlll o HMA. TPA In UMB. 
:ajti to je ena Izmed najboli blstve- 
ilh izboljkav v MS DOS S.O. CIsto na 

HMA (High Memory Area, obmod- 
s vlsok^a pomnilnika) je prvin 64 
( podaijianaga pomnilnika z zadst- 
lom na naslovu 1024 K. TPA (Tran- 
ilenl Program Area, prehodoo ob- 
nodje za programe) je prosti osnov- 
il pomnllnik v prvlh 6W K po nala- 
lanju sislema in prltajanih progra- 


konkurandnim. In bitl more blstvano 
boIjSI od prajinja verzijs MS DOS 

3.3 (MIcrosoftu V prid as bomo dela- 
II. kot da razlldica 4.xx sploh ni). 


Prva In za nas nsipomambnejSa 
novost je ta. da smo v kakSnl angle- 
Skl knjigi (pravzaprav Iraki, a to nl 
porrtambno) kondno zagledall nor- 
malno natlanjanih UsUh dasal 


- raglairsko Kartico (v ikatll z MS 
DOS 3.3 js ni bilo, prav tako na 
v razlidici 4.xx). V tanki kn|lgl ja na- 
vodilo za instalacljo, zajatna pa naj 
bl nas ns 668 straneh iz paplrja 2e 
po obldaju yrhunske kakovosli 
uvadia v vsa skrivnosti in novosU 
MS DOS S.O. Valiko skrbi so posvatl- 
11 zadetnikom In zato so ta navodlla 
precej debeisjte od llstlh za vsrzl|0 

3.3 (mogla bl bit! celo krajSa). 

Madlem ko smo z varzijo MS DOS 

3.3 dobill GW-BasIc In dobro knjigo 
za udanje tags programskaga jazika 
z 274 atranmi, razlldica 5 vsabuje 
OBa^c, mends kar dober In sodo- 
ben interpreter, ki pa mu (S prilo2e- 
na ssmopoldrugastran navMill Za- 
ras nanavadno: da so nam 2a ponu- 
dili basic, bl paketu mogll prllo2ltl 
tudI knjigo. Res pa je, da ja basic za 
zadetnlka najla2jl (pozabimo na 
pascal ZB zadetnike, da C-|aall C-i-i- 
I omenjamo). 


sketl in na njima formallratl sislem- 
sko diskato varzija 5.0: potem bl 
mogll dalnstallrali program oziroma 
vrniti disk v stanfs In varzijo opara- 
prsd instalacljo 


Ms'^S I! 


na naslovlh od 640 do 1024 K. 

Vrsta pomnilnika In opUmlzacIjo 
sistama PC bomo podrobno obdala- 
II V prlhodnfi ttsvilki Mojega mikra. 

Prva preglednica vsabuie elamen- 
le, ki p^pirajo konllguracija DOS. 
Oa je kja navaden *!-, to pomeni. 
da nalatimo na takino lastrtost sa- 
me, da la Izpolnjenlh nakaj pogojav, 
oziroma da obstaja samo dalno. 

InteligonDia instalacija 

Obatajats dva skoraj Idenlldni ra- 
zlldlcl MS DOS 5.0. Razlika ja samo 

V instalaciji: prva razlldica ja nama- 
niena uporabnlku, ki nima nobena- 
ga DOS. drugs pa je l^>opolnjsna 
(angl. upgrade) In je nl mod instali- 
rati, de V sistemu 2e ni MS DOS 2.xx. 

Microsoft si je skuSal zagotovltl 
zaslu2sk, uporabnikom pa prihraniti 
morebllna taZava, kl si jih nskoplja- 
jo z nakupom piratske razlldica (ne 

V balkanskam, tamvad v hongkon- 
Skam pomanu besade - program ja 
na videz Izviran, saj ja v ikatll sKupai 
z navodlll). Zato ja na MIcrosoflovI 
Skatli okrogla hologramska aluminl- 
jasta nalepka s drkami MS DOS, na 
drugl sirani ikatle pa skozi najlon- 
sko pravlako vidimo podolgovato 
hologramsko nalapko. vellko 
3 X 1 palec in z napisom Microsoft 
na podlagi Iz majeenih based Mlcro- 


z zmogljivostjo 360 K (nl pa 3,5‘ 
diskal), eno dabalo In eno tanko 
knjigo, neizogibna propagartdrte 
materlala In - to ja velika novost 


MS DOS SO pozna dva nadlna 
Instalsclje - popolnega In dalnaga. 
SladnjI pride v poitev pri sistemih. 
ki na particljl C (oziroma na primar- 
nl particljl DOS) na zagotavljajo do- 
volj prostora. Za vso Instalaclio po- 
rablta na disku skoraj 3 Mb prosto- 
ra. V naSem primeru MS DOS 5.0 ni 
isl na disk, ker ja bilo v particiji 
C prostin vsaga kakin 3(X) K, rned- 
tem ko (a bilo na particljl D ved kot 
dovolj prostora. Tudi z mlnimaino 
Instalacljo ni bilo nid, morda zato. 
kar krmllnl program za disk nl bll 
zdruZIjlv. 

Tako nam la oatals instalacija na 
diskets. Upall smo. da bo MS DOS 


rtl (v praksi so 


one s 360 K). Microsoft pa namaato 
takina razumna raiitva na zahtava 
last maihnih dlsket, kolikor jih je 
dovolj za izvimi MS DOS S.O. lem- 
vedsadaml 


ma Iz kakrinegakofi razloga m 
rata siartatl s parliciie C. lahko u( 
rabnik aaie po Izvimi diskall z I 
DOS 5,0 In z n|e poZana siata 
Toda de Imata valike partlcije D( 
in ste jih pratvorili v format MS Dt 


No, pa ni vsa tako gladko laklol 
Nai disk je bll organiziran kar naj- 
bolj zanasijivo. Parbclja C je vsebo- 


stemska disketa z MS DOS 3.3. 

Zato je dobro. da nafprej mats 
te program na disketa In dobiti 
stemsko diskato MS DOS S.O. 


Po- 


mllnl programi (angl. device drivers) 
In datoteke programov za varnostno 
snemanje (CORBTape Light). Partl- 
cljaOje mamutska, nanjej pa so bill 
vsl programi DOS in podatkl. Delali 
smo Izkiiudnozdiskom 0. C pa smo 
uporabljali samo za zagon sistama. 
iDe bl sa sisiamski dal disks sesul, br 
podatkl na delovrrem delu D v 99 
odstolkih primarov oslall nedotak- 
njenl. Oe moratezamenjetl operaclj- 
sKI slstam. IS postopek rta glede na 
vsa razlika vnadlnu vodanja eviden- 
ce 0 datotekah (fAT) kralko malo 
zaobjet s SYS Cr. ta js napaka tz' ' 
na,da]et 


uporablte ukaz SYS C:, slstam pa 
konhgurlrsjte rodno, kot ja zalo do- 
bro razlo2ano v prirodniku. Samo- 
dejna Instalacitska procadura bo 
preseliia sistem MS DOS S.O na dl- 
sketo in disk, atari operacijski si- 
stem pa na iste diskete. Ob instala- 
cl|l so opisane podrobnoatl o itavtl- 
nlh mre2ah. 

TaZava utegna nastall prl disklh. 
na katarlh so particlia vadje od 32 
Mb. Ker MS DOS 5.0 podpira vellKe 
particlje. |e zaradi prikroievania no- 
vemu formatu trebe konvertirati vsa 
razdallli 


S.Ojapoln: 


icijim 


4.20 In 


SDOS 
li nld. tab! nid 
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pripomnll. da particija D nl zdru2l|l- 
va (ssktor pod MS DOS 3.3 |« na 
veiikem diaku olisegal 1024 bytov, 
zdB) pa naj bi jrh S12}. Ker potrebu- 
lemo IS mlnut, da podatka s traku 
vrnefno na parti cijo 0, In kdove koli- 
ko dasa za novo tormatiranja, amo 
se male* boll pogloblli v datotako 
README. Kakorkoll la. opravlll 
imamo 2 Disk Manager] ami Oslo Mi- 
crosoft <kl sovrail konkurenco in tu- 
ja standa/de) mora priznati, da ja 
DM standard za vallke disks. In ras. 
na dIsKaU it. 6. imanovani dodatna. 
jS nova varzlja krmilnega p 
(angl. davica driver) z oznako r. 


Skorsi vse daloteke so komprlml- 
rana. na disksti pa le ludi program 
za dakomprssljo. Zamanjall amo 
DMDRVR.BIN 2 novim, globr 


nje, znanobrenCanje. 

Odpremo o6i In na zaslonu prebara- 
mo: Disk Manager, konverzija partl- 
clje V zdruiljivost z MS DOS 5.0. 
Oobrol Pokitiamo PC Shell. Vse ja 
na svojem mastu. Novo rasatiran|B, 
an, genlalno! Kar 
particijo UNIX In M, 


Noviukazi 


pa& ni 


FAT: nl 


ar Bool St 


dega, naroOlll smo PC Tools V7, kl 
bo 2 MS DOS 5.0 tekal kot namazan. 
Namazan zato, ker Microsoft In 
Central Point Software navzkriZno 
menievata licence. Pnri sad tovrst- 
nlh dogovorov so ukazi za oilvtianja 
zbrisanin datotak, dsformatiranie 
diska inprltaianazaiCItapraObrlsa- 
n|em dalotek, kl so ' "" “ 

Ukazi so delo CPS 
snaki kot v Istolme 
paksta PC Tools V6. to pa pomeni, 
da so kar dobri. 

V oplimlziranam alstamu utegns- 
|o bit! 2 nekatarlml programi laiavs, 
kar bodo naloieni pod mejo 64 K. 
TosedpgajasPCTools all Fastbac- 
kom. Microsoft ja poskrbsl za oro- 
djs. s katarim takina programs na- 
loiirno onkraj varnostna mejs 64 K. 
KrWo |e to. da paklrane (llnk/eze- 
pack) datoleke v nekaterih verzljah 
DOS niso razstavljene. Ca |lh naloZI- 
I pod to ma|o. Po naiin Izkuinjan 
— ' — -Ih te2av 2 vadino 


dobro pa vemo, da ja MS DOS 4.xx 
vfasib uniCil tudi Master Bool Strap 
oziroma partieijsko tabelo. §e an 
plus za novi OOSI 
Kmalu nam je bllo zelo ljubo, da 
jporabljamo za velike p&rticlje prav 
Disk Manager. Ns glade na vse spre- 
memba oparacljskih sislemov, |e 
vedno sam In v nipu zamenial pod- 
pise. kl se V razlldnih verzljah DOS 
pad razlikujsjo. ^ ana skrb man), 


Prad InstalacijO obvezno preven- 
ts. kai plie v datotekah README in 
APPNOTES na disketan 5 In 6. Ve- 
dell morale, all sa bo v vaiem siste- 
mu kaj aprsmenilo oziroma all |e 
traba kak krmllnl program zamenja- 
li z novim (val pomembnsjSI so pri- 
loZani) In morda Izkljudltl kak prlla- 
jeni program, kl ga sicer pogosto 
uporabljale. 


MS DOS 5.0 t 
bolj temaijilo 
(razdalili so vei kot 7000 primarkov 
beta). Oditno ja v novi verziji DOS 
precaj skritin razlik. Oglejmo si, ka- 
ko je s pomnllnikom... 

Pognall smo Manliest - sistem nl 
nitl trznil. Odprll bomo kajpaOs RE- 
AD.ME: Manifest ni zdru2l|ivl Po 
sradrvsm nakIjuCiu smo kake tri ted- 
na praj narodill Izpopolnjeno raztldl- 
coprograma DasgViawseS, dvadni 
po njej pa smo doblll ia MS DOS 
5.0 Manilestvrazlidid 1.01 delal 

Oglejmo si ia Windows 3.0. Spat 
se le zataknilo in spat smo se zatekli 
k REAO.ME. ZaradI nekaterih po- 
drobnoall v pomnilniku ja traba 
y daloteki Windows .INI opravltl ne- 
ksi sprememb. Installratl v CONFIG- 


z okoijsm Windows nl vaC 

sa drugo teda kot po maslu, vsaj 
I. kar smo kupill oziroma doblll 
ireskuianie. Zaplallo sa la same 


znanih In najpogosteia uporabljanif 
programov. CodeVlewa na uporab 
Ijamo. prebrall pa smo. da ga ja tra- 
ba naloZttI na posaben nadin. 

Edlnl vadjl teiavi. na katari smo 
naletali. sta skanlrenjs dalotaka 
CONFIG.SYS mad zagonom sisla- 
ma In to, kako MS DOS 5.0 napo- 
sredno uporabl UMB. Najbrt sta 2a 
slliall za Bootcon. programdek, kl 
na mod praprosto omogoda, da pri 
zaganu Izberamo konfiguracljo 
CONFIG.SYS in AUTOEXEC.BAT. 
Sami uporabljamo pel stalnlh konfl- 
guraclt In zato bl aa temu programu 
res teiko bdrskli. Kadar poseiamo 


skupaj z MS DOS 5.0 doblll z. 
kovanje UMB. nasune v okc 
sterna odltna zmeda In Bootcon ni 


je. Majhen poskus nas |e prapndal. 


Skuiail smo n 
Dt krmllnl program za UMB. uka 
samega MS DOS 5.0 pa uporablll zs 

... n^^nia V UMB ’ 

ami, vzpostavlll 
..... MS DOS 5.0 I 
(podrobneje o tern poznaja). 
Pognall smo sistem, particija C pa 
nikjer! Morda smo kaj potacall? Po- 
skusill smo z NOD. s nid . . . Aha, saj 
Imamo Nortonovo datotako Imagel 
Sa vedno nId. Ogledall amo si disk 
tudI nid. Nitl zagoflskin podatkov. 


in UMB Iz QEMM3e$. Te- 
at je Ua k vragu ie particija 01 
rarticija C sa nam seauja la kdaj- 
pakdaj In vedno jo je mod obnovltl 
z opdjo unformal Iz Nortona, Ma- 
caa, PC Tools. Tods ta komblnacija 
MS DOS 5.0, povszanega z gomjim 
pomnllnikom, In OEMM366. je pre- 
— mate mogodega - razdria je 


Nejpomambnejia novost je ta, da 
je DOS naposlad dobll ukazeza vra- 
danje zbhsanih datotak In daforma- 
tlranja diakov, kl smo jih napadno 
formatirall. To so ukazi mirror, un- 
delete In unformal. Ca delate s PC 
Tools V6, jin 2a poznate. Opazna ja 
ieanapomambnasprememba: mir- 
ror lahke kot pritajoni ukoz nalo2i- 
.... . n • "■■■ ' • ■ 

Tools V6 n 
roi potrebuja 9 
saklorje po 512 bytov, oziroma 8 K. 
da to V kaki partieiji na vsiih diskih 
sektorjl po 1024 bjdov. 

Zoidrta je dvojna. Co a 
kata mirror, sa bodo v posabno da- 
totako poaneli slalemaki dell diaka. 
s katarim delate. Drugo opravllo. 

najbr2 pomembnejia, I 

-walacija . .. 

v pomnllnik. T 
mirror oo skroel za vss datoti 
jin med dslom zbrliata. Kar jIh na 
kopira V Kak drug Imenik, jih lahko 
obudi V 2lvljanjo samo tedaj, ds njl- 
hovBvseblna nliznidenaskakoi' 
go. To sploh nl ts2avno. de I 
disku dovolj prosiora. Todaj DOS 
poanams nova datoteke na nova da- 
te diaka. to pa vem daja povsam 
zodovoljlvo jamstvo. 

Mirror si bo ns gleds ns Iragman- 
taeijo datoleke zapomnll pnro drko 
imana zbrlsana datoleke In lekacljo 
vseh njanin delov (angl. clusters). 
Racimo, da pliata program, kl se 
imenuje mojprog.c. Mad delom ga 
kopirate na disk In Imate na primer 
2e kakih dssat zbrisanlh verzij dal> 
take mojprog.c. Z Nortonovo opeijo 
UnErasa je mod obudlti samo zad- 
njo zbrisano razlldico. Ca bi radl 
priill do pata, morale vmtii vae bste. 
kl so pred njo. in jim datl razlldni 
imana. Mirror pa bo lapo Izplaal vse 
ialoimsnake dalotaka In jih sortlral 
DO daau brisanja. Traba bo samo 
ti pravot 

Dalotaka zasledsnje brisanja glo- 




.j zanosljivo strukturo dIsKal Sl- 
..r pa moramo radl. da naia varzlja 
QEMM3Se (razlldlca5.13) z MS DOS 
5.0 povsam normsino dels. Kakor- 
koll 2e. tovrstnin poikusov vam na 
prlporodsmo, razan da na bl radl 
preverlll. all se Ks) takega dog^a 


pa bo za hranjenja podat- 
12 3U3 datotak. Na disku z 32 
K Bo dalotaka vallKa 36 K In bo 
skrbela za 202 daloteki. Mo2no ja 
tudi rodne doloditi datoleke, katerih 
podatka je trMM nranitl. 

Zelo pomemban je ukaz tt 
/paibi. Uporabitl ga morals vt 
kor takoj po konflgurlranju In '' 

lacljl alstemajinr 

‘'panicii).S — 


■ saefor/em^ je 

do^ljlv, da na uporsbimo posab- 
nih programov za urejanja sektorjev 
disks, npr. Nortonovsga DM). 

Kar ja zbrisano, o2ivlla^ zelo 

ta reTwIs^l'inko datoleke reiu- 
jete ia tlagsnlneja kot naposredno 
Iz DOS - z mitko kllkata po oknlh. 
PC Tools V6 samodajno polide In 
uporabl takina datoleke, oznsdene 
2 mirror, ker so Idenlldne z njegovi- 
ml. Ls da uporabljamo mirror, nalo- 
2en V HMA, In datotako zbriiemo 
s PC Tools V6. se na bo vpleala 
V saznam ^risanlh datotak. Kadar 


la gladko lade tudi Iz PC Toots 
Tudi de V si: 



m untermat bomo obno- 
ahko dalazda- 
: nia. Uporaben 
obnevijanje paniojaks ta- 
oeie, in io a podalkl, posnetimi z da- 
totsko mirror. Naj ie omanimo, da 
ukaz format pred formaliranjem 
posname na disk datoteke za unfor- 
mal, de ne dolodimo drugads. Tako 
lahko reille vse podatke. da pravo- 
) ugotovlts. da sta formatirall 

•— zu format je do- 

,, ,1. quick, hitro),ki 

Izjemno postal novo formatlranje 

- -‘--'-a samo koranskl 

t directory) In FAT 
(riia Aiiocaiion fable, -knjigovod- 
sKo- datotak na disketi). 

Nai ljubijsnec med novimi ukazi 
je detkey. To je debar uraievalnik 
ukazna vrsta s pomnllnikom vpiso- 
nih ukazov. Karapomnilese, kollKo- 
kral sta natipkall ved kot pol vrstice 
dolg ukaz, po prtnsku ns ENTER pa 
sta as zavedaii. da sta v napadnem 
imenlkul All kako ate 2e Izpisanemu 


. I 40 ukazov. Brez zaplatov ga na- 
Io2lmo V UMB. 

Ca pritisnamo na puidico. kl ka2e 
navzgor. se pojsvl zadnji ukaz. Izt^ 
san V ukaznl vrstl. po novem prItlsKu 
pradzadnjl ltd. Ca 2altta ukaz. ki sta 
ga2e Izplsall, hltro polskatl. pritisnl- 
Is kako od pnrin drk In F8. Ca hode- 
te sredi ukaza vstavlll kako drko, 
prfbsnita INSERT. Pokllcatl je mod 
oitevildanl saznam vseh danlh uKa- 
zov, potem pa s priliskom na F9 in 
zaporedno itavilko izbarete 2eleni 
ukaz. Pouk"" — 


v datotako. to pa je odildna metoda 
za obllKovanja pskatnlh datotak all 
makrouKazov. Ukaza lahko z disks 



rsbijamo hi . . 

dl s pol sakunda od pniisu oi 
datks ponavijanja. Ustrezni 



dl, koltko j»za DOS delovnega pom- 
nllnlka in all |a DOS nalo2an v vlaoki 


ozlroma urejevainlk w ell V o 
> bistvu urejavaintk Iz OBaaIca, lako 
da z ukazom adit zgolj poklidemo 
qbaale/aditor. Uraievalnik )e zalo 


ukaz aatvar. Z n|lm lahko doloCimo 
ima programa, ki naj bi bll praprl- 
ban. da dela s kako prajSnio varzl|o. 
Oefiniratl je mob do 30 takinin pro- 
gramov, na saznamj pa ata tako 
Word for WIndowa kot Excall 
Ukaz ahara amo v razllbici 4 upo- 
rabljali za dalo z diakl, vabilml od 32 
Mb, V verziji S pa nl veb potraban. 
Poznamo l|udl, ki razllbicoazveliki- 
<nl diaki uporabl]aio braz ahara, pa 
nima|o laJav. Danes nam share prl- 


optlmlziran, ml pa nalagamo pro- 
grams V (nevadno zasadeni) prostor 
pod naslovom 64 K (ne 640), MS 
DOS 5.0 nam ponuja oroiis za boi 
protl takini ts 2 avi - loadfU, 
Odllbno je tudi to, da MS DOS 5,0 
vaabuja neposrsdno pomob (angl, 
on- line help). Do nja pridemo po 
dvah potah. Piva, kl |a bolj zavlta. )a 


Iskalna funkeija ao zalo dobra, 
poltevamo lahko vallkoat brk all 
a B8 za to ns zmanimo, Nam je bllo 
ajboli vlab to. da ae lahko z mliko 


datotaka sa ns bodo prlkazala. 

Omanlli amo, da DOS nl znal sor- 
tlratl podatkov. ki jlh je Izpisai po 
ukazu DOS. Oaprav je bllo z visb 
ukazi to mob Izvastl. sa nl v praksi 
nlhba mjbll a tarn. Zdaj pa a para- 
mstrom /o doloblmo atribut aortira- 
nja. Sortirab je mogobe po raato- 
bam all padajobam zaporadju. In to 
po Imanu, konbnici, bssu, dolZInl In 
lako. da bodo Imsniki strnjenl pred 
datolakaml. Za razumno uraisn pri- 
kaz, podoban onsmu v preiSnjih 
verzijah DOS, lorei natipkamo dir 


V poaMnlh dalotakah In zalo po- 
drobna, ja takal pomobi v MS DOS 


V razllbici 3.3 ala lahko doblll po- 
datke o pomnllniku zgolj z ukazom 
ehkdsk. Varzija 4 ja uvadia ukaz 
mam. Z njlm naj bi odpravijair laZa- 
ve, povezarreapomnllnlbklml naslo- 
vi, vender je format Izplaa prevab 
nepregledan. Ugolovlta lahko. kata- 
rl program pritaisno zsaada pomnll- 
nlk. nlkakor pa na moreta zvadati, 
kollke pomnllnika bo polreboval za 
Iniciallzacljo. Z ukazom chkdsk po- 
kllbate tudI podatke o kollblnah raz- 
tirjsnaga In podaijianaga pomnllni- 
ka tar pomnllnika vrsts XMS In 


nil! ukaz attifb.Vnovt varzlji nevplr- 
va samo na atnbuta arhivlran)a in 
read-only (samo za branje), lemwab 
spremsnl tudi aiatemake In skrita 
(angl. hiddan) atribute. 



MS-DOS Varalen S.OO 
Aavlaisn A 


Tako naihitreja dobita informacije 
o rsviziji svoja varzija. In kar je te - 
bolj pomsmOno, praverite lahko. all 
je DOS naloZen v HMA ozlroma all 
ale TPA povebali za kakih 40 K. 

Izpopoinjen ja tudi ukaz raplaea. 
Novo slikalo lu poskrbi, da aa zame- 
njaio samo datotaka, ki so atarsiia 
od^zvomih (opeija update). 

upoiabljata ukaz faatopan. lahko 
a slikalom hi dosaZete. da bo ukaz 
za svoja potrabe uporabll ta pomntl- 
nlk In povrh aprostll nakaj malsga 
konvsncionaln^B proalora RAM 
ozlroma TPA. 

Omanili amo Za ukaz aye. Data, 
kot IS od niaga piibakovati: vsa tri 
alatemaks datotaka preneae a start- 
naga (angl. boot) na dljnl disk 
(lO.SYS, MSDOS.SYS In COM- 
MAND.COM). aploh pa nl obvazno, 
da amo fizibno na disku, ki vaabufs 
aiatemake datotaka. Kot v razllbici 
MS DOS 3.3 In poznajZlh nl veb nui- 
no, da bi bile aiatemake daloteke 
kontinuirsne. Zato jih ja laZs inatali- 
ratl na novi disk ozlroma spramanrti 
oparacljskl sistam. 

Males ao apremenili tudi vmeana 
pomnllnika. Ukaz buffara zdaj vsa- 
buie sakundsmi pradpomnlinliki 
prostor, kl poapail dalo v aiatamlh 
braz pradpomnilnliklh programov, 
kadar programi navBzu|e |0 silk 
a avojimt datolekami. Edan prad- 
pomnilnikov zaaade prostor, kl 
uatreza najvabjamu sektonu na va- 
Sem diaku (^ K. lahko pa tudi vab, 
najpogostejil K). 

V prirobnlku za MS DOS 5.0 pISa. 
da lahko postavimo ukaz stacks na 
OInss takolzognamotralaniu ponv 
nllnika. Ml imamo v veiziji MS DOS 
3.3 stacks Za lata postavlien na ) in 

V MS DOS 4 so uvedli program 
Shell. Podobno kot same varzija ni 
tudi legs programa nlhba uporab- 
Ijal. Zdaj is lzbol)5an. Vaaj na naism 
zaalonu (Imamo kanico hercules) ni 
videtl kaj prida Nekateri so navdu- 
ianl, ksr je dodan Task Swapper 
- moZnosL da braz Izhoda Iz snaga 
programs prsidemo v drugMS (na 
grs za vabprogramsko dalo). 4o, kar 
nobamo bitl nepoZtenl. amo Shall la 
praakusill. (Mali smo a alalemom 
366 a 4 Mb RAM, programi pa so as 
prl pranosu na disk vrstlli po polZja. 
Zalo raja ostansmo kar prl PC Shal- 
lu Iz programa PC Tools, za dele 
z veb programi pa prl DeskViewu 
386. 

Ce sa za PC Tools le ne boste 
odioblll In boste uporabliall Shall Iz 
MS DOS 5.0. aa nikar ns prttoZujts. 
da ne morste braz ukazna vista 
DOS. Ml jo Za dolgo uporabliamo 
samo za testa ler komprimiranie in 
dekomprimiranja datotek .ZIP. Oru- 
gsga opravka z ukazno vrsto DOS 
res nobamo Imetl. 

Nadal|a«an|a prlhodnjlb 
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HP NEWWAVE 3.0, 


Novi val pljuska v okna 


ZVONDiDR MAIIO 


obiino opremijsno i 
Mdllovn. Recimo, da )e Jo2e prlpra- 
vll tabdio z Lolusom, Nace diagra- 
e. Pape pa le vae to zdru2ll v c-'- 


bdli. Zato je Jo2e pognal Lotus In 
V preglednici popravll napadsn po- 
datak. popravljeno datoleko pa je 
shranll V obllki, r ' 


popravlti a , 

In Nace sporoClla Pepetu nova lins- 
na ustraznih datotek. Pape je moral 
znova zdru2lti vse dsloteke. Konec 
nasladnjega trlmesaeja je trojka 
spat zasedlB ra&unatnlk In Irl dni 
izmanjavala Imena datotek. Izva2ala 
in uva2als datoteke mad programi 
In 88 vaa bas tresla, kdaj bo kakina 
napaka ie podaljSala seatavljanie 
porodila. 


olajSana. k> 


ilovadba je blla nekollko 
0 amo vdelall okna ne 

j, ampak tudi v radunal- 

nike. S programskim pakelom Win- 
dows je mogoCe tudI avtomatiziratl 
nekatera opravlla. Toda za aestav- 
Ijanje poro&la, podobnega zgoraj 
oplsanemu. moramo ie vedno pog- 
natl vse uatrezne programs (npr. 
preglednico In gratIPnl program) In 
nato zdru2ltl datotekeveno.CIsvns 
pomanjkijivost je v tern, da progra- 
ml 'He vMo drug za drugega*. 
spremenimo podatke v enem sa- 
mem programu, meramo znova 
pognati vse programdiki uporablja- 
|o podatke Iz istega logs. 

Quod licet lovi . . . 

Prad letl sem sl ogledal enega 
vrhunsklh programskih paketov za 
nadnovanje mikrovalovnin vezlj, iz- 
delek Hewlatt-Packardove ekipe 


XI je lekel v sirojih 1 

SCO Unixom), je ponuisl nekaj po- 
polnoma novega: vse. kar je potreb- 
no pri nadrtovanju vezlj (elektrldna 
shema, razporsditev elementov 

V vezju, simullrane karakterlstlke 
vezia In dokumenlacija) sa je spre- 
minialo hkrsti. V tekst dokumentacl- 
le so bill vkijubeni blokovne In elek- 
Irldne shame. OlagramI s slmulirsni- 
ml karaklerlsllkami, razporedltev 
elementov na tiskanem vezju (oz. 
tehnldna risba vsega vezja), obllka 
tiskanega vezja ltd. Ce amo npr. 

V elektrifini ahemi spremenlll vred- 
nost all lego kakinega eiemanta. so 
se spremenlll tudi obllke tiskanega 
vezjs, simullrane karakteristlke In 



Bllojes 

bodo phprsvill programski paket 
z opisaniml laalnostml, ki bo delal 
tudi V manjSih rafunalnikih In bo 
namenjen ilrokemu krogu uporab- 
nlkov. Tako amo doCakali NewWa- 
ve. Z njim obdelujemo podatke v pi- 
sarneh, sai je kot naleii za sestav- 
Ijanje poslovnih poroCII, doplaov 
Ipd. 

Doslej je moral uporabnik oseb- 
nega raPunalnlka poznatl vsai os- 
novne pojme operacljskega alatema 
OOS: Imanik. veja Imenika Ipd. Pro- 
gramski paket NewWave dels a po- 
datkl (In hkrell z datotekami) popol- 
noma drugste. Datotek ne obravna- 




I r npr. Lotusom 1-2- 
lu z mliko Izberemo 
9 bo pognal Lotus 1- 


preglednlca. Zato lahko retemo, da 
NewWave zdru2uje programs In sl- 
Btem datotek V novo okolje. Uporab- 
nik to krmlll V glavnem z mljko. Ta- 
ko se pozornost usmen na nalogo 
in ne na zadeva. kl bl nas dodatno 
obramenjevale. Nl nam treba pozna- 
tl DOS-ovega slstema za zaplsova- 

' I datotek. pri I 

- • ) tak<..-. . . . 

je Imsnikov d 


izvaZall podatke iz _ . , 
ko ASCII In uva2all tako datoteko 
V bes^llo. To skrajSa delo z raCu- 
nalnlkom. Uporabniku nl treba ve- 
dell nl&esar o Izvozno-uvoznin pro- 
cedurah v programih. struktun da- 
toiek na disku ter povezavi med 
uporabniikim programom In 


napsko. Vse aplikaclje. kl so s pi 
tom NewWave povezene v en dc 
ment. delajo slntirono. 

Podatke oz. objekte lahko pi 
zujemo na ved naCinov. P 
podatkl se Ob novi sprsmemoi ne 
popraviio, ie pa so podatkl deljeni 
(shared) in jih uporabljamo hkrall 
V vedjem itevllu objektov, se spre- 
memba pozna v vseh objektih. Ta 
sistem zagotavlja, da so podatkl oz. 
objektl V dokumentlh aZurnl. 

Zdru2evanje objektov v dokumen- 
te je veC kot preprosto. Vsl objektl 
so prikazani (ie tako 2etlmo) z tko- 
naml. kl pomenljo tudi tip podatkov 
(besedllo. preglednica. stlka, dia- 
gram, risba . . .). Ko sestavijsmo do- 
kument, z miSko samo poberemo 
objskt, ki ga potrebujemo, In ga po- 
stavimo na predvideno mesto v do- 


iv. Prekopirani 


Od papizja do 
inuUitnedialnega piikaza 
Novo UporabniSkO okotje Povezavo programskih paketov 


vkijudena v besedllo, se 
memba v pi 
poznala tudi 


1 preglednic v porodlllh ni 
polnoma normatnega. New’ 
odprt za vse podatke. To je r 
Sen 'programskl vmesnlk-. nc 


rega se zlahka •prikijudijo- drug! 
program!, seveda de so ustrezno na- 
plsani. 

ClavnI namen NewWavea je pri- 
prava dokumentov. V pakelu dobi- 
mo program za obdelavo dokumen- 
tov NewWave Write. Poiem -pro- 
gram za obdelavo dokumentov- In 
ne -program za obdelavo besedil- 
smo uporablll nalaSd: poleg besedl- 
la lahko V dokumeni vkl|udimoslike. 
diagrsme. animirane In celo avdlo- 
vizualne sekvence! Pn tern nl po- 
membno, da se NewWave Write 
sploh ne zaveda procesov na zaslo- 
nu (npr. animirane sekvencsl. Na- 
mesto NewWave Writes lahko upo- 
rablte kakien podoben program, 
npr. AMI all AMI Professional firme 
Samna. ki 2e obviadata mnoge 
funkcije namiznega zaloZnIitva. Do- 
kumant nstiskate z lasersklm all 
s kakinim drugim liskalnikom. 

Program AMI Professional lahko 
oblikuie dokument po sloipcih na 
najboli sofisticiran nadln. Dovoljeno 
je spreminianje lege In vellkosti de- 
lov dokumenta. ki |ih genenrajo 
drugl programl. Lego lahko spremi- 
njemo znotraj etolpca, med stoipci 
ltd. Vse spremembe se lakoj vidijo 
na zeslonu (WYSIWYG v pravem po- 
menu besedej. 

Multimedia namesto 
besed 


V AMI lahko poleg taksta. napisa- 
naga v tarn programu all vzalega Iz 
preproste belaZnice. kl je ludl na 
voljo v pakatu NewWave, vkijudite 
diagrame, skice ipd. Takosealavlien 
dokumeni lahko nstlsnetes liskalni- 
kom. Tode V obdobju laCunsInlkov, 
ki iele prihaja. to ne bo vedno do- 
voij. Zaka; mora raiunalnik vedno 
geneiiiali goro papiria, kl je lahko 
2e naslednje julro zarsdl ene majh- 
ne spremembe semo ia gors smeti? 
Dokumeni, kl ga hrani raiunalnik. |e 
vedno sve2, ponu/a pa ie vei. 

Od barvnega odtisa dokumenta 
smo kljub barvnim lasersklm tiskal- 
nikom, ki so pred vrall, Se vedno 
vsaj nakai korakov dalei. V doku- 
mant. kl ga sestavltamo z raiunatni- 
kom. lahko vkljudmo animirane 
sekvence. kl pa jih seveda ne more- 
mo Izpisati na paplr. Zsradi konfigu- 
raciie raCunalnika, v kalerem New- 
Wave leia. so baiva na zsslonu sa- 
moumevns. V dokumentu. ki ga gle- 
damo na zsslonu, pate lahko takSns 
anlmaciia vei kot dobrodoSia. ^ 
vei: V dokumeni. Ki ga gledamo na 
zaslonu, lahko vKI|uCimo ceio video 
posneleki NewWave bo sam poskr- 
bel za aktivlranie video posnetka. 
video sllko na zaslonu pa bo sprem- 
Ijal tudi zvok. Za takSno multimedi- 
alno predstavitev dokumenta potre- 
bujemo dodatno Kartico, kl bo omo- 
goills krmiljanievidaorekorderiaall 
lasarskega vldeoreproduktona HP 
iidl, da je vkJ|u£il video posnelek 
V dokument le na nivoju program- 
skega vmesnika In brez kakiinega- 
koll posega v NewWave. 
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autodeskova znanstvena sehja 


CaLAB in Chaos 


J02E MAMKCEK 


Drutbo Autodesk po navsdl pove- 
zujemo z znanim progrsmom Auto- 
CAD. Zdai pa le sklenlla stopitl na 
povsam novo ozsmlie. Prelzkuslll 
smo prva programaka paketa Iz no- 
va Autodesk^ znanstvena sarije. 
Science Series. 

1. CaLAB 


1.1. Cellini avtometi 

Programskl paket CaLAB |e na- 
menjen spoznavanju In preu£^an|u 
cellinin avtomatov. 

CeliCns aviomsts si lahko pred- 
siavljamo kot skupino cello, poveza- 
nin V n-dimenzionalen kvader. Cell- 
CB so med seboj enake. vsaka pa 
lahko zavzame dve all vaC stan) (od- 
visno od modela). Stanja vseti ^Ic 
ss spremlnjajo tikratl glade na tre- 
nutno slanje celice In njenlh (Stlrlh. 
osmin . . .) sosedov. Ns|bol| znen pri- 
mer cellinega avtomata je nedvom- 
no Igra ilvljenja, pri nas znana tudi 
pod Imanom Ploskavci; o njej |e 2e 
pred letl pIsa! Presek <1-4>. 

Z razlskovanjem celidnih avtoma- 
tov sta se zaCela ob koncu itindese- 
ilh (at ukvarjatl matematlka John 
von Neumann In Slanislaw Ulam. 
Spodbujalo ju )e vpraianie samore- 
produkclie: all je mod konsirulrati 
avtomat. kl bl bll sposoben iz pre- 
prostin delov seslavili svojo kopljo. 
all pa je to pnhranjsno zgol| za 2lva 
Blija? Z matematidno logiko je von 
Neumann dokazal. da |e tak avtomat 
mogod. 

Celldne avtomate denes uporab- 
Ijaio prI razrskevah umelne Intell- 
gence In umetnega tivijenia. v radu- 
nalnlikl grafikl (generiranje In ob- 
delava silk), pri simulacliah v llzlkl, 
ksml|i In blologiji. pri razvoju para- 
lelne radunalnnlks tshnologiie In 
drugod. 

Ceprav so pravlla o dslovaniu cs- 

Ze pri praprostih zadstnih vzorcih 
deiansko nemogode predvidell. 
kakdna bodo stanja celic po nekaj 
korakih. Zsto si pri razlskovanju. ka- 
ko ss obnaiajo laki avtomatl. poma- 
gamo z radunalnikom. 

V pakelu CaLAB sta dva progra- 
ma. RC in CA. 

Programs CaLAB dobimo na itl- 
rlh S.2S-paldnlh disketah po 360 ozl- 
roma dvsh 3.5-paldnlh disketah po 
720 K. V navodlllh prtporodajo, da 

na trOI disk, dsprav delujejo tudI 
z disketnika. Za vss sistsm CaLAB si 
moramo na trdsm disku prlpravltl 
nakaj man) kot 1.5 Mb proslora. In- 
stalaclja z ukazno datoieko IN- 
STALL.BAT poleka brez teiav. 

1 . 2 . RC 

HC predstavija celldnl aparat na 
zaslonu v lekstnem nadinu. dleprav 
delujs tudi V irno-bellh sisismih. so 
tarn njegovesposobnosti precejosl- 
romaiene. Vsaka celica celldnega 
avtomata je predstavijena z znaKom 
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se lorej glbljsjo med 2S x SO celic 
v sistemlh MDA oziroms hercules 
pa do SO X SO celic v VGA Prt barv- 
nlh sistemlh lahko podvojimo dtevi- 
<0 celic s premeteno uporabo blod- 
nih znakov. 

^Ivljenje celice dolodamo po 
enem od pstih pravil. Pravlla imafO 
lahko dodatne paramstre. take da je 
dtevllo molnih komblnacl) dejansko 
neomejeno. Pravlla se razlikujejo po 
Stevllu stanj celic (od 2do 65.S3S) In 
po tern. ksKo sosedia vplivajo na 
calico. Pri dvostanjskih pravilih lah- 
ko dobljo celice tudi -spomln-. tako 
da na njlhovo novo stanje vpllvata 
njihovo prejinie In sedanje stanje 
skupaj s sedsnjim stanjem sosedov. 

Ukaze, s Katerimi kontroliramo 
delovanje celldnega avtomata, vna- 
§amo s tipkovnice mad dslovanjem 
avtomata Program lodi vellke in 
male drke. Po navadl z velikimi drka- 


zadetno vrednoat. Dodatna zabava 
je, da lahko isti ukaz pri razlldnih 
II, u ,,-.g rgjiijne akcl|e. 


pravMlh 

Vandar 


m prlvadlmo. 

Doi) pomembnl ukazi so: (bjlsach 
preklapija med drno-bellm In barv- 
nlm prikazom, (djouble podvo|l ozl- 
roma prepolovi Slevllo vrstic. (e)cho 
vkljudl all Izkijudi cellcam spomln. 
z (g) In (Q) sa sprehajamo med peti- 
ml osnovnlmi pravlli. ())og pomakne 
vaako generacijo za ano calico v le- 
vo, |m)ode apremlnja gralidnl nadir 
(CGA1. CGA2, EGA. VGA), a (q)uit 
zapurtimo program, (w)rap pa Izbe- 


Trenutne pi 
ko gledamo In apreminjamo na kon- 
trolnl ploSdi (P(a)nel). Pri lam me ni 
znal program nikoli vmiti v gralidnl 
nadin VGA. Kar pa so avtomatl 
v drugin nadinlh manjdl, so se raz- 
mere za delovanje avtomata tako 
spremenila, preden sem se prebil 
nazaj do nadina VGA,, da sem se 
kontrolnl ploidi raje odpovedal. 

Oogajanje v aviomatu lahko do- 
datno apreminjamo z vkispljanjem 
In izkiapljanjem Stlrlh bloKov. 


a I. ftograra JtC ptanh LIFE. 


•mrtvo", V drugem -iive-, v treljem 
so Izmenldno mrtve all tiva, v detr- 
tem pa je njlhovo stanje povaem 
nakljudno. KralKotraina vkljudllev 
takega bloka lahko trajno poruSI 
drugade stabllen vzorec. 

ia a tako preprostim celldnim av- 
tomalom so mo2noatl deiansko ne- 
omejene. S programom RC je mod 
med drugim opazovali prevajanje 
toplote po kovinski ploSdl, opazova- 
tl turbulenco tekodine . . . 

I.S. CA 

Program CA zahteva barvno gra- 
fldno kartico. Mre2a avtomata v CA 
je vellka 320 x 200 celic. vsaka celi- 
ca pa je predstavijena s piko na gra- 
tldnem zaslonu. Sunje celice pona- 
zarja njena barva. Na zaslonlh CGA 
in EGA vidimo Stirl, na VGA pa do 
256 barv. 

VsakI cellcl je na voijo oaem bl- 
tov, V katere zapISe svoja stanje. Ka- 
ko uporabi te bite, je odvisno od 

mat. Lahko vae bite nameni za zapis 
svojega stanja ali pa nekatere upo- 
rabi kot spomln na prejSnja stanja 
ipd. Poleg njenlh osmih bltovje vaa- 
kl cellcl na voijo po an bit vaakega 
njsnega soseda. Teh Sestnajat bitov 
doloda novo stanje celice. 

Pol^ pravlla. po katerem aespre- 
minjajo stanja calic, je pomembno 
zadetno stanje. Kot pn RC je tudi 

V CA mod doloditi povsem nakljud- 
no zadetno stanja. Zadetno sllko 
lahko narlSemo tudi z vdelanim ure- 
jevalnlkom all pa jo •uvozimo- Iz 
AutoCAD ali AutoSKetcha. 

Ge Imajo lahko nekaterl bltl v sta- 
nju cailce poseben poman (spomln, 
znak, da se stanje celice ne sme 
apremenlll. Ipd.), ai ne Zellmo, da bl 
vrednoat teh bitov vpllvala na barvo 
celice na zaalonu. Zato lahko dolo- 
dlmo tudi barvno palate. 

Barvna paleta, zadetnl pogoji in 
pravilo Zivijsnja se dajo zapisatl na 
diak ail prebratl z njega. Poleg lega 
lahko vso seKvenco ilvljenja posna- 
memo kot risanko in jo pozneje 
predvajamo. Edina razllka med ri- 
sanko in pravim SIvIjenjem celldne- 
ga avtomata je v hitrosil. 

Sllko z zaslona lahko shranimo 

V datoteko (a podaljSkom .CAP). 

V paketu CaLAB je tudi program 
CAPPS, ki tako datoieko preCvon 

V obllko PostScript za poznejdi Izpis 
a tlsKalnlkom. Smeda pa lahko da- 
toteko .CAP tudi naloZimo v avto- 



mat In uporablmo kot zadatnc pogoj 
za nov ilvljenjaki cikius. Ukazi so 
povaem drugadnl kot v progrsmu 
RC. Niso obdutijivl za vellke In male 
drke. Ker si nekaj daaa ukazov ne 
bomo zapomnlli. si lahko pomaga- 
mo z menljl, do katerrh pridemo 
s tipko FI In s tipkami Ctrl (delo 
z dalotekamlj. Alt (kontiguracija). 

E (meni Edit). Tudi tukaj ukaza vna- 
jlamo med delovanjem aparala, tako 
da ja njlhov udinek takoj viden na 
zaalonu. 

Ko se navelldamo igrati z le dolo- 
denlml pravlli in paletami, lahko 
zainemo krelratl svoja. Za to mora- 
mo napisall kratek program v Turbo 
Psscalu. C-ju all basicu. Ti programi 
a prIloZenImi knjiZnlcaml generirajo 
t. I. look-up table, kl dolode novo 
pravilo. Za vaako ie dolodeno pravi- 
lo so avtorjt pnioZIII komantiran Iz- 
vorni program, tako da sa lahko ud>- i 
mo Ob zgledih. 

Ko sa dez nekaj mesacev navell- i 
damo dodajanja novih pravil, nas i 
zadne gristi. zakaj ve callea o avojlh i 
sosedlh tako male. Geprav nekaj za- 
sabnoatl nikoll ns Skodl. nam pro- 
gram omogoda. da obldemo to 
omejltev. Treba je dobro poznatl 
zbimi jezik. CA dopuSda, da naplds- 
mo datoteko .CAO (kl je semo preo- 
bledena daloteKa .COM), v kaleri 
ravedemo, kako sa spremlnjajo sta- 
nja celice. Saveds moramo potem 
doloditi tudi nova pravlla, ki bodo 
upodtsvala. da bolje poznamo sose- 
ds (all da jih morda poznamo ved 
kot osem Ipd.). PrIloZen je Izvorni 
program za oanovni vzorec (en bit ’ 
vsakega od osmih sosedov). 

1.4. Prirodnik 

Prirodnik za RC In CA je lepo na- 
pisan, opremljen s kazalom In In- 
deksom. V uvodu je najprsj kratek 
opis, kaj so celldnl avtomatl, zakaj 
so zanimivi in kja so uporabni. Na- 
slednjl poglavji opisujM RC In CA 
ter ie prlpravljene prirtwre tivljenj- 
skin pravil za ta programs. Teonja 
celldnth avtomatov ja razlo2ana 
V detrtem poglavju. kratka zgodovi- 
na pa V zadnjem. petem. Za kakri- 
nokoll resnejte delo se temu po- 
glavju ne bo mod Izognili. 

hodste razumati to snov. ne 
potrebujele kakSnega poaebnega 
prejanjega znanja o matematiki ali 
radunalnidlvu. Avtorja zelo prijazno 
razlagata tahnldne podrobnostl In 
tudi to. zakaj sta se odiodila za reSi- 
tve, kot jih vidimo v omenjenih dveh | 
programlh in prlloZenih pravilih. 

2e prirodnik vellko pripomore , 

k razumevanju dogafanj v celidftih i 

avtomalin. Todt edini pravi nadin, I 
da spoznamo to zammivo strukluro. | 
ja a knjlgo v levicl In lipkovnico pod > 
dasnico (all nasprotno) ter a pozor- 
nim wremljanjam dogajanj na za- 
slonu. Po nekaj urah bomo zadell 
spoznavatl, kako so sestavijeni prsj 
skriti vzorci in kako jih generiramo. 

2. CHAOS 


2.1. Kaot za zadeMHM 
V starogt5kl mltotoglji je v zadet- 


ku Iz ni£ nsstal Kaos, v katerem so 
eila skrite vte stvan. Kako si Oanes 
predstavijajo te stvarl. al lanko po- 
gledsts v knjigah <5, 6>. Do veeins 
kaollinlh poiavov prldemo s ponav- 
l|an|am kakega procasa, ki je sam 
po sabi enostaven in razumljiv, toll- 
kokrat ponovlien pa prldobl nakata- 
ra znaPllnostl. Najpomambns|ii sta 
visoka atopnia obautljlvosti za za- 
Celne pogoje (ma)hna spremembe 
« podalkin lahko povzrofii|0.zalo ra- 
ziiCna razultata) in neke vrste pravll- 
noat (kotjanpr. gosta mrtoZica pari- 
odibnlh teik). 

matamatifina discipllna. Nenavadno 
|a, da so za nian razvoi zaaluZnI 
predvaam flzlkl. KI so prvl zaSall 
uporabliall rabunalnlk ns kot stroi 
za raiunanie stvari, ki bi |ih sicer 
lahko izzadunali -pek-, pai pa kot 
orodia za raziskovanja nakalarlh 
poiavov. Grafibnl zaaloni so omogo- 
SMl pdkaz Inlormaclje v obllkl ve£- 
barvna mre2e, kjer so vldna zakoni- 
tostl, ki sicsr ostanejo skrite v mno- 
iici atevilk. Raziskovania kaosa in 
razumavanie pojavov, ki nastaiaio, 
lahko povsam spremsnila vai po- 
glad na svat: niti mstuljav zamah 
s krill na bo nikdar veb (ako nedol- 
ien, kol je bll doslei. 

2.1 ProgramsM pakal CHAOS 

PfogramsKi paket CHAOS dobi- 
mo na ttlrlh S.2S-palbnlh diskatah 
po 360 oziroma dvah 3,5-pai£nih di- 
Sketan po 720 K. Ko ga prepiiemo 
na trdi disk, zasede okoli 1.7 Mb. Na 
tern prostoru so stiska tost lobsnih 
programov In menliski program, ki 
jlh povazuja. Savada lahko progra- 
ms uporabljamo tudi lobsno. Ven- 

atuje. Potrebujemo to 640 K pomnil- 
nlka in kartico EGA all (raja) VGA. 
Prlporo6)|lvo ja Imetl to koprocssor 
80x67 in mllko. Instalacija Chaosa 
B prilotonim programom INSTALL 
poteka brez tetov. 

Vseh tost programov uporablja 
Isti jporabniiki vmesnik. Na lev! 
atrani zaslona so stikala. s katsrimi 
sprotamo akcije (vadno le tu F1 
HELP), ostanek zaslona pa ja name- 
njen sllkl. Ukazi. kl imajo pomen 

V vseh programlh. so savada vadno 
istl. Vsak program pa vsabuie do- 
datno mnoZIco ukazov, ki so znedll- 
ni samozan;. Ukaze pokaZemoz ml- 
Sko all s tipkovnice. Zalo da se laZa 
prebijemo skoznje. je na koncu pn- 
roOnlka to zalo uporabna plastlflci- 
rana kartica. na katen ao zbrani 
ukazi za vsakega od programov. 

Silks, ki |ih naritomo, in parame- 
Ire. kr so nas pripaljail dg njlh, lahko 
spravimo na dito. Sllke sa shranijo 

V stendardnl obllkl .GIF. Priro£nlk 
trdi. da ja ta format zdrutijiv z mno- 
tico drugih grafiOnih programov. 
2al ns poznam nobensge ilana te 
mnotics lka| tola, da bl bll niegov 
lastnik). Ce hofemo sliko pozne|e 
natlanitl. |S morda pametno preO 
shranjavanjam preklopiti na £rno- 
bsll naOin prlkaza (z Alt-M). Sllka ss 
snranjuja kar nakai desal sakund. 
Zato da nas na bl panika grabila 
bolj, kot js Ireba. as na lev! in desnl 
strani sllke rito rob. ki pribliino 

Progrsmski paket CHAOS |s ne- 
pogre8l|lvo orodjs za raziskovanje 
kaotitnih sislemov vseh vrst. PrI 
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lov in koeficienle konSno Founero- 
vs vrste. program pa izraiuna In- 
varzno ^ourlarovo trar)sformacl|o. 

tez nakaj dni boata vaaalo razvl- 
jall Siva lasenske oblaKe v Fourlero- 
vovrsto in opravljallapaktralno ana- 
lizo okoliSkih grtiav, pri|alel|< pa vaa 
bodo giadali ie bolt postrani kot po 

2.9. PraprotU svatevl 

Za lam programom ll£l califini av 
lomal, kakrinega poznamo ie iz pa- 
keta CaLAB. Ne omogoCa aicer toli- 
ko razliCnih prsvil. Kot |lh lahko ge- 
narlramo s CA, toda vaaj za zadetne 
raziskave calltnib avtomatov |e ved 
Kot ustrszen. 

Gene in prodaja 


Objektno, 


BORUTCaCE 


Pa smo ga la Oodakall. Basic za 
programiranja v okansKam okolju 
Mlcrosoftovih Windows 3.0 namr^. 
Pri Microaftu so se tokrat zares po- 
trudill. saj ne gre zgol| za program- 
ski jazik, ampak za zbirko objalctno 
oriantiranih orodij. s katsrimi lahko 
programlrata sKorai brsz programi- 
ranja. 

Gospodu Mazziniju hvala za za- 
upanje. ki pa iaJ lemel)l na C'Sto 
napadnidomnsvi. PriMcAfaaAsocl- 
atas pravijo. da odalariam pad na 
ka2e zaupatl kar tako In braz uslraz- 
ris zaSdita. Ko asm se namssto vas 
(In zaradi-vBS) uKvarjal z VB, ssm bll 
po zaalugl odatastega kolega, kl ml 
je radodarno odstopil svoj na|nove|- 
ii prldelak. kar nekat dni hudo stabs 
volts. 

O^alaijem ne gre zaupati 


Palsk, 21.1S; WIndowsI ml nena- 
doma in brez kakaga odilnega ra- 
zloga niso hotel! v^ delatl. To me 
pravzaprav nl prssenelilo, sai sem 
sa ie nsvadll na to. da |lh moram 
vsaka toliko dasa znova Instsllratl. 
Pripravil ssm si torej diskete In za- 
dai. Pri prehodu v grafidni nadin da- 
la je zadeva zmrznila tako temeljlto. 
da ssm moral radunalnik resetiratl 
z glavnlm slikalom. Oobro. si redam, 
nsmars bl bllo treba Installrall na 
suho. brez vssh gonllnlkov. Pri dru- 
gi disketl smo spat pod nulo. Mogo- 
de pa ni pravl DOS. 6eprav ml je 
program do zda| delal pod DR DOS- 
om S O, si mislim. to morebitl la nl 
nejbolj posrsdens komblnaclja. Po- 
skusim najprsi s starajio vaizljo DR 
DOS-a. Z snakim rezuttatom. Ca- 
prav nodem za MS-DOS 4.01 nib 
sllSati. poskusim ie a tern. MS-DOS 
naloilm z diskete. installram Win- 
dowse (kl tokrat delajo!). vtlpkam 
SYS C: In prltlsnam tisti roedi gum- 
bsk. WIN. ENTER, tema. Reset. WIN 
m, ENTER, zima. Reset. WIN/S. EN- 
TER. zmrzal. Reset. WIN/E. ENTER, 
nid. 

Sobota. 23,00: Cs nl softver, je pa 
hardvsr. si rsdam In zadriem ekspe- 
rimentlrati z nastavitvaml. kl so za- 
pisane v CMOS, kar ta pri NEAT 
ploddah lz|emno zobavno opravilo. 
Ko mi nekako uspe prlpravitl siroj 
do legs, dasazbudi iz koma. preve- 
rlm, all delate programi pod DOS- 
om. in poienem Checkit. Vse OK. 
Zdaj pa ie okna. Pri drugl diskeli; 
zmrzal in pozeba. Zdaj je ie pravi 
das za panlko. Eno za drugo zame- 
niam vse karllce v rsdunalnlku. ne- 
kajkrat sesuism CMOS In nazadnie 
modro ugotovim. da bl bllo nsmara 
bolje. da bl se radunalnika splon ne 
dolaknil. Preden se dokondno lodim 
od posvetnega ilvijenja. se odiodim 
za zsdnjo potezo: zamsnjavo mabd- 
ne plotde. Brez uspena. Zadnem ts- 
laloniratl naokrog. all Ima kdo od 
kolsgov kak disk odved. pa nimam 
prsve srade. Najbelj me |ezl. ker de- 


FOR WINDOWS 


ki te ljubim objektno 
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Kvolo easa, zato Scana ne morem 
ve£ anati. Kai pa zda|? 

C« mi Mlha Mazzini zajpa 2a za- 
to. kar aam odalar, ml namara ne bo 
zamaril. £e bom Scan anal v njego- 

ma atorlm. Scan 7.6VBO mi prijazno 
pove, da aam sUknII virus Tequila m 
naj takoj IzktjufIm radunalnik. Oku- 
Zenih Imam daz osemdesel datolek. 

Ura |a pol enih v nedelio Zjutrai. In da VB 
manaobliva kurja poll. 

Tokral aam jo venderle pocani 
odnesel, sa| lahko virus Tequila. Kl 
manda prihaia Iz Svica, braz posla- 
dlc odstranlM s programom Clean. 
Protl'tetnl uri z|utraj Imam spat dial 
disk In pregledana vsa dIskate. Win- 
dows! spat delalo. kol je treba, in 
fieprav bl lahko o njin povadal mar- 
slkaj slabega, naj reCem, da so od- 
lldflo orodje za odkrivanie viruaa Te- 
quila. Predan gram spat, te enkrat 
poZenam Scan. Just In case... 

Toliko torsi o tern, all je zaupanje 
V odalaqa upravideno. 


Neznosna lahkost 
instaladje 


kompraslja. vsaeno traja naskondno 
dolgo In sa konda s prIblIZno S Mb 
manjSim trdim diskom. Vsekakor bi 
bllo zanimivo vadatl, kolikden dalaZ 
delnic proizvaialcav Irdih dIsKov si 
je v vseh teh letih prigrtJ>ll Bill Ga- 
tes. Eno pa drZI kot prlblto. mo2a- 
karja, kakiSan ja Pnil Katz, bi pri 
Mlcrosohu prav gotovo krvavo po- 
irebovail.sajsoalgorltmi. ki jih upo- 
rabljajo za komprssljo in dekompre- 
sljo podatkov, skrajno neudlnkovlti 
In pedasni. 

MVB si Ob nastanitvl na trdi disk 
naredi programsko skupinovokviru 
programskaga upravnika (program 
managarja) In si vanjo postavl tarvi- 
to Ikono. V pakeiu doblla lepo itevl- 
lo dnigih ikon, kl jIh lahko uporab- 
Ijate V lastnih stvaritvah. Prthranlla 


ne knjiinica VBRun.DLL. kl zago- 
tavlja vadim programom samostoi- 
nost In madnarodno prlznanje. 

Ko program poZanamo. se nam 
na zaslonu pokaZajo osnovni menl. 
paleta z orodji. praglednlca za pro- 
lekte v dalu In okno za obllkovanje 
oanovne masks programs, ki ga bo- 
lu napisali. Prvaposeb- 


in sa dovoilte temeljlto 


pora in namara vss bodo obvarova- 


slavliajo svojs podobs prad odi neu- 
smlljena lavnostl. Izdelka, narejana 
z Visual Basicom. lahko brez alabe 
vesti razdirjate. saj vas Microsoft od- 
vezuje vsake dodatne obvsznosti za 
uporabo in razmnoZevanja dlnamld- 


Lego kocke in OOP 

Programlranja v VB je da najbolj 
podobno zlaganju lego kock. saj 
program gradimo tako, da v okna 
(form) zlagamo oanovne gradnike 
(controls), kl so jih za nas prlpravill 


IS veliajo. Zgodba o slandardlh 
za ra|0 In akritlh dtosih za posvede- 
ns se je torej ponovlla. V prirodniku 
bOBle naill priporodilo. naj ob zago- 
nu MVB mlnimallzirate okno pro- 
gramskega upravnika. Hvala za na- 

lia imate dobra Zivce In vas vsl 
hvalospml objsktno orlantlranamu 
programiranju ia vedno niso prlpra- 
vlll do tega. da bl se lotlll programl- 
ranja v jaziku all Turbo Pasca- 


zdaj kondno Izbrskall Iz vadega zad- 


bodo odaiej lahko programlrall po 
steram la da v cobolu. karkoll Za to 
ja. MVB je namred objektno orlentl- 


iljlhjeporodllo 

brsnje poplave strokovnlh In alro- 
kovnjsdklh diankov o OOP. vam za 
delo z MVB nl potraban doktorat. 
Pad pa vam bo neznenako korlstllo. 
da bosta tokrst Izjemoma prebrall 
prirodnik. Kar ja varjatno tudi pogla- 
vitnl razlog. da ml ja gospod Mazzl- 
nl prspustll recanzijo laga pro- 

Mlcrosoftovlm programerjem je 
Iraba priznati. da so a programi za 
Wlndowse postavlll nskaj atandsr- 
dov. Oa je bllo ia prad (ml lata za 
dostojen program dovolj, da ja ob 
pritlsku natIpkoFI Izpisal nazaslon 
sporodllo V stllu -da si ne znata po- 
rno-. more po novem dober pro- 
gram Imetl tudi vodnika (tutorial), kl 
vam pomaga. da sa dim boll nabola- 
da spoznate 2 
jih program 1 


osnovnlh gradnih 
lastnosti (poloZaj v oknu, barvo. tl- 
pogralijo . j.ki jih lahko dolodIteZe 

pg jij, ppj. 


Vsak gradnik sa odzlva nt 
dogodks (kllk z mldko. pritlsk na 
tipko...). programer pa lahko na 
vsak tak moZen dogodak pripns 
ustrezno procaduro. 

Za ilustracljo. ksko to gre. si 
oglsjmo saznam lastnosti. dogod- 
kov In malod. ki pnzadevajo vsak 
gumb: 

Laatneati 

BackColor (barva ozadja), Cancel 
(stikalo. ki pove, all pritlsk na ta 
gumb pomeni prakllc). Caption (be- 
sedllo. kl je napisano na gumbu). 
CtINama (Ima gumba, na kateraga 
se lahko v programu skllcujBte), De- 
(auft (stikalo, da /a vradnost -1, po- 
tam pritlsk na tipko enter aktlvlra 
prav ta gumb), Dragicon (ikona. 
V kataro sa spremani kazalec mlike. 
kadar ta gumb viedemo naokoli), 
DragMode (stikalo. kl pove, all is 
gumb mogode prasta’rijatl). Ena- 
bled (stikalo. all je gumb aktiven all 
na). FontBold. FontItaNc. FontNa- 
ma, FonlSIza, FontStrlkathru, Fon- 
tUndarline (tipografija naplaa na 
gumbu). Height (vlilna gumba). In- 
dex (va^ gradnik ja lahko del sku- 


je pritlsnil tipko na lipkovnici), Key- 
Up (uporabnlk je izpustil tipko). 
LostFocus (uporabnlk se {S odtabu- 


lO aktivnam oknu). 

). kl ilh gumW 

Drag (gumb sa pusti vied! sam- 
tartja). Move (gumb se pusti prsma- 
knftl). Rsfresh (izsiljen prikaz spre- 
mamb katerekoll lastnosti gumba. 
dsprav ta rrrordazdaile nl v aradiidu 
pozornostl), SetFocus (gumb se ml- 
- I ZgodI 


primeru ga naslavijamoz Imenom In 
indeksom). Lett (iavl roba gumba 
- vai podatkl 0 poloZaJu gradnika 
so ralativni glads na okno. v kata- 
ram ja). MousePoInter (obllka kazaJ- 
ca mlike. kadar sa U znajda na 
gumbu), Parent (funkclja, kl vrna 
Ima okna, v katerem je gumb), Ta- 
bindex (zaporadja, v katerem se 
uporabnlk pri dalu z apllkacijo pra- 
mika mad gumbi). TabSlop (stikalo. 
kl doloda, all as bomo pri tabullra- 
I gumbu), Tag (oz- 

dar uporabljamo gi 
tar pri klicu procaoure), lop ipoio- 
Zaj zgom)sgs robs), Value (funkclja, 
kl nam pove. all ja kdo pravkar pn- 
tlsnll na ta gumb). Visible (stikalo, ki 
pova. all ja gumb v tern trenutku 
vidan all ne), Width (ilrlna gumba). 
Defodkl, na katsra as gumbi odzi- 
va|o 

Click, DragDrop (uporabnlk je 
pravkar privlekel gumb In ga Izpu- 
stil), OragOvsr (uporabnlk prav zdaj 
viste kakino rad dez ta gumb). Got- 
Focus (uporabnlk sa ja pravkar pri- 
tabullral do gumba), KayOown (upo- 
rabnlk madtam. ko jatagumb vsre- 
dlidu pozornoati. tiidi kakino tipko 
na tipkovniel), KeyPress (uporabnlk 


Saveda vam nl zdai jaano nid ved 
kot praj, vender panllu ia nl potreb- 
na. Za prvo silo lahko vsak gumb 
popolnoma obviadate s tern, da do- 
iodlmo. s kakinim besedilom sa bo 
predstavll uporabniku In kaj naj sa 
zgodI, ko ga uporabnlk kllkne z ml- 
iko. Njegovo vallkost In poloZaj 
V oknu pa dolodfte Za s ' 

szauiesa 

1 meato. . 
ill tipogratijo, vi 
.« prirodniku zi 
niml kodaml. ampak si lahko 
lagate z ustraznimi orodji. 

Apllkscija kajpak na moreta zgra- 
diti samo Iz oken In gumbov. zato ja 
na voijo is nakaj oanovnih grad- 

Menl vam omogeda obllkovanje 
rolatnin menijev brez vadjaga napo- 
ra. 0 lam Za dolgo saniaio vsl clip- 
perail. 


Izbimik (Option Button) vedno 
nsstopa V krdalu, aaj uporabniku 
omogoda izbiro mad izkljudujodimi 
se moZnostml. Kadar Imate v oknu 
vad Izblmin skupin. jih morale raz- 
majltl z okvirl. 

Gumb (Command Button) smo Za 
spoznall. 

IzbimI aaznam (List Box) omogo- 
da uporabniku Izbrati iz seznama 
standardno Oolodanih vrednosti. 
Saznam lahko oblikujate za naprei 
all mad Izvaianjam. Razlidica Izbir- 
naga seznama Combo Box polag 
tega ponuja vnoa novlh vrednoMl 

Gradniki. kl 




uporabniku omogo- 
iraMis (File List Box. 
Box InDrivaLlst Box). 



OEDIT ADVANCED 2.1 


Urejevalnik za prave programerje 



mlkan;a bloKov z eno lIpKo. Na|va2- 
nejSe: Itkanie pozabljenih okJapt- 
jev. KollkoKrat vam pravajalnik spo- 
roil napako zaradi manlkaloP^a 
oklepaja In poMm itajate odpne in 
zaprte ter hudo preklintata zravan? 

- vat okan In neoma|eno Itavllo 
datolak v pomnllniku 


MMAMAZZINI 


SLo r^odlla po podjatilh in da sla 
raiunalnliko deformirani, najpraj 
opazite, da skorai v vsakem uporaD- 
l|aio drug urejevalnik besadil. Upo- 
rabljajo tudi ke) drugega. a urejeval- 
nlk je posabaj kodijiva zadeva. Po- 
djatje - racimo - Izbere program- 
ski jazik in potem s arainlm izbran- 
cam delajo pad programerji. Z ure- 
jevalnlkom pa dejansko dela vedina 
zaposlenih po pisarnan, in to so 
V podjetjlh posabnega proflla lahko 
tudi vsi zaposlani razan dislilk. 

Vas je kda) zanimalo, kako firma 
jzbare evoj ureievalnik? OdkrII vam 
bom sknvnoal. Takole gre: direktor 
poklida V svojo pisarno dioveka. kl 
ga asoclalivno povazuje z radunal- 
niki. To ja lahko radunalnikar, lahko 
je to nekdaj itudiral all tarn vaaj 
fallral. lahko ima sina. ki je maher in 
pol. lahko sa je nekod sprehajal 
z Mojlm mikrom pod pazduho, lah- 
ko ja blazno spreten z namiznim 
kaikulatoriem all pa noal litl prilmek 
(all Imej kol kaka znana oseba radu- 
nalnldk^asvela. 

Skratka, direktor gavprada, katerl 
urejevalnik priporoda. Ta sa zamisll 


- ponujati mora vsaj osnovne 
moinosti neprogramerskega uraje- 
valnlka basadli: prenoa besade na 
desnam robu. centrlranje In tiskanje 

- modni makri. 

Vsaj to; varjatno sam to kaj poza- 
bll. ^me sta najbolj pomembna po- 
goja hltrosl in kralkost programa. 
Vellkokrat sem na tarenu in nosim 
urejavalnik s saboj. Ker lahko nala- 


sludajno pozabil posnetl XY prakri- 
vala all ns vam kakinega gonilnlka 


so zadava bolj hekerjev: vodi Nor- 
ton Editor, sledita Brief In Quick 
Edit. 

SploinI pogoil. ki naj bl jim pro- 
gramarskl urejevalnik ustrezal: 


' taj branfi sam zamenjal najvsd 
gratnov. NSjtl urejevalnik. ki bo 
bol] ustrezal naStetIm pogojem. 
ako lahko. Pred sadmimi, osmi- 


program itorast, bolj Jdsn sa zdl 
vsam po vrsti. Torej Quick Edit: prlz- 
nam. po nekaj mesacih sumnidave 
uporabs sem si rekel, to je tislo. 
Vsaj V preceltoji men. Cisto pslho- 
IcAko me je osvojil la prvi dan. Pre- 
bral sam pnrodnik In vidal, da zmo- 

Poanel sem ga na dito in vidal, da ja 
dolg manj kot 50 K (natandneje 
e5.7B2 bytov, z vdslano pomodjo 


znano, kar ja tudi prav. Po navadi je 
to urejavalnik, kl ga Imajo pri sosa- 
du. In to je varjatno razlog. da vedi- 
na caijskih podjstlj uporablja v te 
namane Framework. 

GIbljemo se k izhodlidu tega 


stolpdnih 


sanja pisem all avtoblograflje z na- 
slovom V enrnn tednu od receptorja 
do dlnktorja. (Naalov dolgujem 


I ja bojda - trad - . stoplla pm 
' pisarno novoped^nega dlrek- 
In ga vpratola. all 2e pito blo- 
0 s tarn naslovom. Povedatl je 


Zenja hotelov.) 

Na tedajlh In pri obhodin podjetlj 
to vprstonje zadniin nekaj let zago- 
tovo zastavim. Odgovorl so porazni. 
Vedina sploh na vs, da obstaja za 
programerje posabna zvrat urejeval- 
nlkov, ki jib angietoina lodlie v Izra- 
zoslovju (editor in procesor). Vglav- 
nam za te naloge uporabljajo kar 
urejevalnik besadil. Is v nadinu AS- 
CII. Nekatsrt pa so 2e zelo bllzu a Sl- 
dsKIckom. 

Males sem povpratol po BBS-lh, 
kaj uporabljajo sodelujodi. In potr- 
dllo sa ja, da ja ta skupina dlsto 


ms Ulna.. Ilaok tijrvk Frlnt Hur> UUU<i Salt jf 
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vradjl Zsgrabil me |e dlsto progra- 
merski tirbec: kako, za vraga. je av- 
torju uspelo vsa to stiaditl v Uko 
kralek program? Za povrh nl pIsan 
V zbirniku, ampak v Turbo Pascalu. 

Reditevia navdusutode preprosta. 
Program Oedil ni drugega kot zbir- 
ka procedur za obdalavo besedlla. 
Dobro, pravite, saj to ja vsak ureje- 
valnik. Ne, ne. Pazite. imate recimo 
proceduro -prebert vrstico pri kur- 
zorju V pomnllnik-. nato proceduro 
•vhnl tekst Iz pomniinika v besedl- 
lo<. Poleg programa |e disto navad- 
nadatoteka ASCII. vkaterl - racimo 

1-4 >preben vrsbco v pomnilnlk- 


•vrlni tekst Iz pomniinika v beae- 
dllo< 

FunkeIjska tipka 4 bo tore) podvo- 
jlla vrstico, v katerl |e kurzor. Prilo- 
ton program se po polrebi sprabodi 
dez to datoleko dafinicij in doloditve 
zavari v OEdIt. Dennieijska datolska 
ja lahko skoraj popolnoma prazna: 
dolodeni morata biU samo procedu- 
n ESC In ENTEFI. ki sla lahko na 
istolmenskih bpkah all pa na. kot 
dellte (prirodno za perverznete. pra- 
berile dianek 'Nekai groznega- 
V majski Stevilki Mojega mikra). He- 
kaj detinicijskih datotek |s progra- 
mu pnio2enlh. Sam sam za zadetek 
izbral WordStarovo. saj sam ukazov 
tega urejevalnikanaibolj navajan tu- 
di zaradi Borfandovih jezikov. V pri- 
rodnlku so procedure ns kratko opl- 
sane; samI si lahko sestavita poljub- 
ne ukaza In jih pnvetots na kalere- 
koll lipke. 


Zakaj morata ostatl prav RETURN 
In ESC? V Oeditu lahko delate tudi 
s padajodimi meniji. 

Poleg tega je nekaj drugin sivari 
urejenlh Up lop. Risanjs okvirov, na 
primer. Ko sem hotel prvid narisatl 
okvir, se mi nl ljubllo brskati po na- 
vodillh. Pokukal sam v help, pritisnil 
tipko za zadetek rlsanja. itoral mad 
ponuienlml vrstami okvira (anojna 
drta. dvojns samo zgoraj In spodaj, 
dvojna samo ob strsneh, dvojna, ra- 
dirka) in najbolj logidno se mi je 
zdelo. da drto putosjo za saboj 
smernlike tipka. Res so jo. Ampak 
lako dudno, skoraj vsakid nekaj dru- 
gega. Za tranutak me je prav zbaga- 
lo. ko pa ssm zsitekal, se nisem 
mogel ubraniti glasnsga izdiha ob- 
dudovanja. Okvir ritots takole; polo- 
2lts prst na tipko DESNO In vledeta 
ravno drto. nato se premestlte na 
tipko OOL. Qedit takrat sam poloZI 
V kot pravi znsk In takoj za njlm 
vlade navpidno vodoravno drto. Ce 
mad potjo prekrt2ate kaktoa 2s po- 
tegnjene dne. program sam poskrbi 


Neslednja dobrota se pravzaprav 
ns tide samega Oedita. temved prl- 

ml, OCP, p^rbi za povezavo s pre- 
vajalnlkl. kl jin ne dobite v integrira- 




nom okolju: tako kot recimo Tufoo 
Pascal s svo|im urejevalnikom, iz 
kateraga poieneta prevajalnlk, In 
vam progam ob nepaki sam poatavi 
kurzor v vrstico. kjof je kaj narobe. 
Sta kdaj takega pograSali pri Cllp- 
parju? No. V Oeditu )e stvar nareje- 
na takole: na poljubno lipko priva- 
Zele kilo programs QCP. ki mu 
Oedit posreduja ime Izvorne kode. 
ki jo trenutno obdelujata QCP gla- 
de na konCnIco sklepa, kateri preva- 
lalnlk mora pokiccatl. Kondnica PRG 
nl razarvlrana za Clipper, a to latiko 
spremenlta. Sam Ze preveS zakom- 
pllclral: Qedit poZene QCP. kl poZe- 
ra CUPPEfl.EXE z imenom progra- 
ms V obdalavi. Prsve|alrtikove prt- 
loZba QCP posname (z OOS-mo 
prausmaritvi|0) v zadasno datoteko. 
odpre V Oeditu drugo okno in vanj 
naloZi datoteko. Skratka. zgora) 
imale Izvorno kodo. spodai pa e'~ 
nsm napak. Uporabite lahko ti 
vdelana makre. ki vam omogodi 
skakanie od napake do napake, 
ko kot V Integriranem okolju. Sko- 
ra;. Vsa to guzenie programov nl 
tako katasirotalno. sai Oedit vrZe 
samega sabe na disk ah v raziirjeni 
pomnllnlk |de ga vaS radunalnik 
ima) In poZre mad dakanjem same 


kaj drobnjarlie. na primer program- 
dak, ki po pritlsku na tipko IzpISe 
kodo ASCII In SCAN, ter program, kl 
razreZe besedllo na manjde kose all 
pa ta zdruZi nazaj. V Oeditu namred 
lahko obdelujata datoteke. kalerih 
dolZIna na sme presegati proslega 
pomnilnika 

AngalSek, ta Qedit, mar ne? Nl 
disto tako. Ua neksi zadevic. ki so 
motede. Se naibolj ana. za katero 
sam mislll, da ja grozno kosmat 
hroSd. a je opisana v prirodniku In 
toraj predvidena. Ce primikate kos 
besedlla proti lev! In vam prst zaspi 
na hpki, se premikanie na ustavi, 
lemvsd zadne Oedit poZIrall znake. 
Padajo vam tako rakod daz lev! rob 
zaslona. od koder m vmitva. 

Manikajo tudi sIdra, ko oznadite 
kakdno vrstico in reposrednosKodi- 
te nanjo. Res. moZnost skoka na 

clfre zapomnll In jih nato ie tipkal? 
Nazadnja Se Iskania konca vrstics. 


Ca 2i 


e drke W 


Zavah. Oedit dovoljujs isKanje po- 
sabnlh kod. vendar znakov ASCI1 13 
m 10 ne najde. 

Qedit lahko posnamale s svojega 
lokalnega B9S-a. Dobill boste tako 
imenovano osnovno verzljo, v kateri 
verjetno kaj manjka R^lstraciia 

Programmer's Paradlseu videl ceno 
39 USD. Pn tei Intlaclil tako rekod 
zastonj. V mo]l Skatll je tidala tudI 
reklama za pnlajeno variento ure/e- 
valnlka, ki jl je Oedit obldajno Za 
prIloZen. Ta skupnl paket stare 99 
USD. 


4343 Shallowford Rd.. Suite C-3 
Marietta. GA 30062-5003. USA 
Telelon +404 641-9002 


STATGRAPHICS 4.0 _ 


Moc statistike v vasih rokah 


Dr.MlODKAGLOViaC 




Istika je eno tistih podeodij. kl 
so se zaradl radunalnikov razvljala 
izjemno dinamidno. Zdaj je Siroka- 
mu krogu uporabnikov na trgu PC 
na voijo ved kot 200 stattstidnih pa- 
ketov. Vsa pa se ja zadalo okrog lata 
1960. Ko so naatali prvi komercialnl 
statlslidnl paketi za velike sisteme. 
Ti paketi so bill Izrazito podasnl, te- 
Zavnl za uporabo. pogosto premalo 
natandnl In vedinoma so bill le zbir- 
ke lodenlh programov. Po desetletju 


stidnaga softvera precej zboIjSala li 
takrat so se uveljavill Se zdaj znanl 
paketi SAS. SPSS In BMOP. 

Z nastankom pecajev so statistld- 
ni sottvar za velike sisteme prllago- 
dill novemu okolju, toda hkrall so 
izdall precei pakelov. napisanlh 
s PC-jam. To omenjamo zato, ker 
tudi dares vellko poklicnih statlsti- 
kov In ljudl. kl preudujejo all upo- 
rabljajo kakSna statlstidne procedu- 
re. dale samo z omenianimi tremi 
paketi. Za povprednega uporabnika 
in Studerta, kl dels prva koraka 
V statlstlkl, pa |e uporaba takega 
paketa nerodna. ker se ga morajo 
uditi ved mesecev (SAS v verziji 6.03 
npr. dobevijajo z 22 prirodniki in 
devellmi SkatiamI diskell) in ker ne- 
katerl programl (SAS In BMDP) ne 
morajo IzvaZatl In uvaZatl podatkov 
Iz Lotusa In dBasea. Ce smo v kak- 
Sen pregledniSki program Ze vpisali 
mnoZIco podatkov in jIh Zellmo sta- 
tistidno obdelatl. lega toraj ne mo- 
remo napravKI s programoma SAS 
In BMOP. Dodalan vzrok je. da vedi- 
so bill iz velikih 
eie. nl pri- 


druglh statlstikov, ze prve stadstld- 
ne obdelave In simulaclje pisall pro- 
irame (najpogosteie v lortranu). 


a smo spoznall Stat- 


Verzija StatGraphIcs, ki smo jo 
sprva uporabljali. |s bila 1.1. Kljub 
vratl pomanjkijivosti nas je prltagnl- 
la z izjemniml gratldniml zmogljl- 
vostml In z ljubeznivostio do upo- 

K ke. Nekatere procedure (npr. 

pla regreslia). za kalere smo 
z mikroredunalnlkom honeywell. 
s programom SSP, programiranjem 
V lortranu in ob nujnem listaniu do- 
kumentacljs potrebovall eno uro. 
prehodom na StatGraphtcs 


Izvadtl hltreja ki 


modjo podjetja Atlantle Iz Ljubllene 
dobill komplaino verzljo 4.0. 

Ko smo poSlljko odpril. smo naj- 
prej-opazlli ■slmpatidnl* modul za 
herdvarsko zaidito firme Sentinel 
Pro. Ta modul vtaknemo v paralelna 
vrata in tarn mora ostatl ves das. ko 
delamo s programom. StatGraphIcs 
namred v nakijudnih dasovnih pre- 
sledkih prevarja, all Imamo modul 
all ne. Ne spraSujemo se, zakai je 
druZba Statistical Graphics Corpo- 
ration (zaloZnica sottvara) zaSdillla 
to verzljo. nl pa nam razumljiva ne- 
dosladnost: verzija 2.1 ni bila zaSdi- 
tena. verzljo 2.7 so zaSditill, 3.0 nl 
bila zaSditena In verzija 4.2, zadnjs. 
ki smo |o Imell moZnost videli. spat 
ni zaSditena. TolaZimo se lahko 
s Ism, da je spremna dokumentacija 
poilljke. kl le v dveh knjigah. veza- 
. irde platnic 

brezplsten prehod na verzljo S.O. I 
jo sicar Ze prodajajo. 

Pakat dobavijaio na desatih di- 
sketah za XT. Za Instaiacijo moramo 


diskom z2.5 megabyta nezasedene- 
ga prostora (SAS zahtava 20 mega- 
bytovi). Za ta pr^ram v nasprotju 
s prvotnimi verzijami ne potrebuje- 


razodaranl ugotovlli, da paket re 

vkijudufB gonllnik za HP taserUet II. 
' 1 gonllnikov za 24- 


s HQC FULL sproZiti program 
HQC.com. LastnikI kaklh aksotidnih 
grafidnih kartic all tiskalnikov bodo 
morali dokupitl gonilnike (trlje go- 
nilniki stanejo 30 USD). 

Med instaiacijo se v Imenik DRI- 
VERS prekopira tudi gonllnik ME- 
TA.sys, kl omogoda krelranie grafid- 
nin prikazov v programu StalGrap- 
hics. njlhovo preobllKovarje v for- 
mat CQM (Computer Graphics Me- 
tafile) In potem prenos v lasten pro- 
gram za obdelavo besedll. 

Ko po opravijeni inslalacljl prvid 
poZenemo program, se prIkaZe po- 
seben uvodni zeslon. Na njem lahko 
spramenimo opclje za imenike, 
V katerin so datoteke. ter Stevllo in 
vrsto monitorjev. Morebitne poznej- 
6e spremembe vpiSemo tako. da 
program poZenemo z ukazom Slat- 
9rafx=l. 


di pospeditve dela za- 


ir ’.IS- ’oSui Zsralba menijBV in ukazi 


prvo poMbnost paketa: procedure 
se Izvajajo s pritiskom na lunkcljsko 
tipko F6 in ne na tipko Enter. Med 

STATG. prekopira ustrezne datote- 
ke In kreira paketno (batch) datote- 
ko Statgrsf.bat za zagon. Glede na 
prve verzije, je njegova velika pred- 
nost to. da Imsn gonllnika za grati- 
ko In tiskanje ni treba vpisatl v dato- 
teko Conflg.sys In s tern po nepo- 
trebnem tratiti pomnilnika. To ja 
zdaj urejano boij elegantno. ker se 
gonllniki r-'— " 


povpredno grafiko. Posebej poudar- 
jamo. da je delo z njim Izjemno pra- 
prosto. Po vstopu V program se od- 
pre glavni manl (slika 1). Vprlmerja- 
vl s prejinjiml verzIjami so v glav- 
nem meniju ohranill itevilo opctj- 
(22), ob tern pa zadnjo opcijo pre- 
Imenovell Iz Supplementary Opera- 
tion v Macros and User Functions. 
Ukaze izbiramo na dva nadina: krat- 
komalo jih natipkamo (npr. ANOVA 
za Izvajanje analize variance ah 


0. Zato smo nesl^no da- 
s prijazno po- 



24 Moj mil 


Podatki o programu 


lm«: Statgraphlcs, verzijs 4.0 
Naman: program za stallsdfino In 
matemalICno analizo 
Vaablna pakata: 10 disKal za XT, 
navodila za lnatalacl|0 in uporabo 
Potraban haitfvar; IBM XT all z njim 
zdniilflv, s 640 K RAM-a In Irdim 

Polraban oparaeifaki alaiam: MS 
DOS 2.0 all novajil 
Zaaadanoat prealera na dlaku: 
okrog 2.S magabyta 
Dokumantadla: 4 prlrofinikr (1076 
sirani): Installation Sulda (46): For- 
mula Guide (41): Statgraphlcs, Sta- 
tistical Graphical System by Statisti- 
cal Graphics Corporation, I. In II. del 
(990 strani) 

Zaloinik: STSC Inc, 2115 E. Jeffer- 
son St., Rockville, MO 20852, U,SA„ 
tel. (301) 984-5412 


sponentnl, recIproCnl all multlplika- 
cijskl model. 

Poleg podmenljev zs vnos In ob- 
delavo podatkov |e poseben pod- 
menl rezerviran za prllagajanje sl- 
slemskega oKol)a, v katerem pro- 
gram dela. V n)em |a na voijo vrsta 
ukazov, s katerlml lahko Izjemno 
udinkovlto nadzorujemo barve na 
zaslonu, tako pri besedllu kot pri 
graflkonin. spreminjamo glaanoat In 
doliino trajania zvodnega signals 
V razlidnlh sltuacljah, spreminjamo 

pomnilnldki prag, Izberemo dnjgad- 
ne poll do Imenlkov, kjer nranimo 
podatke, zadasno odidemo v DOS 
ltd. Ob tern programu oditamo, da 
ne uporablja vsega razSIrjenega (ex- 
panded) pomnilnika v radunalnlku, 
ampak z gonllnikom HImem.sya all 
396MAX poveds uporabo pomnllnl- 
ka za 50-70 K. 


Vnos podatkov 


NONLIN za ocenievanja parametrov 
nelinearnega regresljskega modela) 
all pa izberemo ukaz v podmeniju In 
prttlsnemo na tipko Enter. Vsaka 
funkCMSka tlpka Ima posebno viogo. 
ki jo lahko vedno preberemo v pred- 
zadnjl vrsll zaslona (nekaj podobne- 
ga kot V Norton Commanderju ali 
TC Shellu). Kajpada podlljajo s pa- 

pomenl funkcljsklh tipk. 

Potem ko Izberemo proceduro. se 
odpre poseben zaslon z masko za 
vpis spremenljivk. Ce podatkov nl 
kdove kollko. jih lahko neposredno 
vpitomo V aktivni del zaslona In 
s prltlakom na tipko F6 polenemo 
ieleno proceduro. Med polji maske 
za vpIs se premikamo s tipko Tab, 
preslednica (space) pa ima enako 
lunkci|0 kot V programu dBASE. 
V poljih, kjer je uporabniku na voijo 
ved moZnosti, namred Izbiramo 
z zaporadnimi prltiski na preslednl- 
co. Tako lahko npr. pri preprosti 
regresljl ocenimo parametre llnear- 
nega modela. de pa prltisnemo pre- 
sladnlco. lahko to spremenimo v ek- 


SblaZ U7«ievaiRilr a jneRpam zs 
kaarolo podMikov. 


V StatGraphIcs vnaiamo podatke 
na tri nadine: 

- z neposrednim vpisom v ma- 
sko, preden poklldemo ualrezno 
proceduro (ta nadin uporabljamo 
samo za obdelavo zalo majhnega 
Itevlla podatkov): 

- s pregledniSkIm (spreadsheet) 
ure java Ini kom: 

- a prepisom tz drugih pro- 
gramov. 

Verjetno je vellko takih uporabni- 
kov pregladnldkih programov, kl si 
tell s svojimi podatki napravitj bolj- 
do kvantitalivno analizo od tlstlh, kl 
jim jIh omogode preglednlca. Na to 
so pomislili tudi zalotniki softvera 
In so V zadnjam dasu ob preprostih 
matematidnlh. finandnih In statislld- 
nlh funkcljsh vkijudlll v pakete ne- 
menske programs za llneamo pro- 
gramlranie (kot v Quattro Pro) ali 
analizo posabnlh problemov (kot je 
Solver V Excelu). Njlhove motnosti 
pa so vsaj za obsetnejie atatlstidne 
analiza dokai omejene. Vedinoma 
se kondajo z vedalopenjsko linear- 
no regresijo In izradunom korelaclj- 
akin koeflcientov. Zato naj predla- 
gamo vsem bralcem. kl uporabljajo 
pregledniSke programe In potrebu- 
lejo dodatne atatlstidne obdalsve. 


naj svoje podatke prenesajo v stat- 
Qraphlcs, kjer se to naredl res pre- 
prosto. SIcar pajslosploSen posto- 
pek, kl ga sami staino uporabljamo: 
v Lotusovem formatu prevzamemo 
ail obllkujemo podatke. potem pa 
jin obdelamo s StatGraphIcs, in de 
je treba, presellmo posnetegrafidne 
ZBslone V kak urajevalnik beaedll 
(npr, WordPerfect 5.1). S tom node- 
mo redi, da je urajevalnik za vnos 
podatkov V StatGraphIcs slab, am- 
pak da je V pregledntdkih progrs- 
mih, ki so za to apeclallzirani, manl- 
puliranje s podatki vendar precej 
latje. 

V StatGraphIcs lahko ob omenje- 
nem Lotusovem formatu prepliemo 
datoleke v drugih Sestih formatlh. 
To so formallranl ASCII. ASCII a pre- 
sledkl med podatki In kakdnim zna- 
kom med podatki, dBASE III, OIF In 
ATLASKGRAPHICS. Ne pozabHe. 
da StatGraphIcs pri preplsu podat- 
kov vpide za prszno numerldno cefl- 
co posebno kodo -32768 za manj- 
kajodo vrednost. V novejdlh verzijah 
pakata je tudI la ugodnost, da lahko 
pri vplsu podatkov v Izvornem pro- 
gramu vpiiemo v prvo vrsto Imena 
spremenljivk. 

Ge se odiodimo za neposredsn 
vnos podatkov v StatGraphIcs. ima- 
mo na voijo poseben zaslonski ure- 
jevalnlk (sllka 2). V nasprotju s pr- 
votnlml verzijami programs, pn ka- 
terih je bll urejevalnlk zares zelo ra- 
ven In je vseboval vellko neudobnih 
ukazov (npr.: na poija z imeni spre- 
menljlvk smo ill s Ctrl U. ns poija za 
urejanje podatkov pa s CTRL D), so 
zdaj operaclje precej olejiane. Lah- 
ko izberemo vrsto spremenljivke 
(nutnerldne all znakovne), dodajs- 
mo ell odatranjuiemo dolodeno ite- 
vllo cellc ali vrsi, sortiramo podatke 
In jih tiskamo naravnost iz urejeval- 
nlka. 

Vsaka ustvariena spremenijivka 
Ima Ime, tip. red In doliino. RedI so 
trije: 0 za konsfanto, 1 za vektor In 
2 za malrlko. Veizljs 3.0 je preblla 
omejilev glade dolZIne spremenijiv- 
ka. Skupina spremenljivk, ki smo jIh 
krelrall z urejevalnlkom, se zapISe 


SZifca 3. IMdunensrofuini pra/ 
V StatgnpiuGt. 


kot datoteka s podaljdkom ASF. 
Operaclje z dalotekami oprsvijamo 

V meniju File Operations, v katerem 
lahko datoteke krelramo, urejamo. 
zbrliemo, zdruZujemo ltd. 

Po ukazu EXEC lahko v poseb- 
nam oknu za intsraktivno delo kre- 
iramo spremenljivke tudi zadasno. 

V njem lahko Izvajamo tudi ustrezne 
matematidne operaclje. podobno 
kotskalkulatorjam. 


Poleg ot 
icljsklh Ir 


torjl za izblro in pretvorbo. Tako 
npr. 8 COUNT 20 krelramo vektor 
s cellml Uevllr od 1 do 20. z opera- 
lorjema TAKE In DROP Izlodimo iz 
spremanijivfce kaka podatke, s SE- 
LECT vpliemo v proceduro samo 
dolodene vrednosli spremenljivke. 
odvisno od vrednost! kake drugs. 


Obdelava in grafikoni 


Program StalGraphics je name- 
njen statlslldni in malem^dni ob- 
delavl podatkov v Industrijl In Irgo- 
vini. razlakovanju Irga, operaclj- 
skem razlakovanju. kontroll kakovo- 
sll. psihologlji, izobra2evanju. medi- 
clni ltd. Poleg opravljanja stabstid- 
nlh in matematidnlh pro^urjeena 
od bIsNenih odilk programa njego- 
va zmogijivost pri urajanju skorajda 
vsakrlnega zaslona. Po pritlsku na 
tipko F2 lahko poseZemo v gratlko- 

posnamemo v datoteko. zato da jih 
homo kdaj pozneje natlsnili all z njl- 
ml sestavlll projekcliske diapozitive 
(angl. slide show). 


ja vrsto moZnosll za kvantitalivno In 
grstidno analizo, tako pokficnsmu 
slallstiku kot uporabniku. kl polre- 
buja samo nekatere osnovne statl- 
sbdne manipulacije z empiridnimi 




Graphics, naj pokaZa zgled. Ko bo- 
ats prvid pognsli progrem, boste ^ 




vensinoieleli videll. KsKos* izra£u- 


na|o nalpomembnajia numanCne 
laalnoftl spramanliIvK. in boate na|- 
prej pritlsnili opctjo Descriptive 
Msthoda Zdaj izberite podopcijo 
Summary Statistics In priKazala sa 
bo masks za vnos podatkov Podat- 
ka labko vpiiela naposredno aii pa 
vpiSela ima ustrezna spramenijrvke, 
na primer posku^varl. Deio s Stal- 
Qrapnics precei ola)§B (udi mot- 
nosl, da vpisujate imena spremen- 
Ijivk 8 pritiskom ns tipko F7. Prika- 
zslo sa bo okno. v katarem boate 
videil vsa datoteka in niihove spra- 
manljlvkev Imeniku. Izbirate|lhpre- 
prosto: zaporedoma prltlskate na 
tipkasputeicami In tipko Enter. Na- 
to prilisnete samo Sa tunkcljsko tip- 
kp F6. pa dobite arltmelifino sredl- 
no, mediano. modus, varianco, ko- 
edciente asimatrije in sploipanosti, 
kvartile ltd. Zalo nil! ni budno. da so 
V PC Magazinu marca 1969 zaradi 
udobne obdalave in kakovoatnih 
gralov razgiaslll StatGraphIcs za 
enaga naibotjilh statlstlinih pa- 

V programu so vafinl dosagljivlh 
siatislipnih meiod dodall ustrezna 
gralikone. kl precej olajSajo analizi- 
ranja pojavov. V n|em so tudi so- 
dobni stallslieni diagrami, na pri- 
mer 6ox-and- Whisker Plot, Notched 
Gox-and-Whlskar Plot, Stem-and- 
Lsat Display, kl jih vllteralurl prl nas 
la steika najdemo. Podatke lahko 
prIkaZemo tudi a tridimenzionalnimi 
grafl Islika 9). S pritiskom na tipko 
F2 lahko urelamo 2e obllkovane 
grate. Kurzor dobi videz znaka -i- In 
z njim se lahko premaknemo po za- 
slonu do listega dels, ki ga namera- 
vamo spremeniti. Po 2Blji dodamo 
all odsiranimo kak£no besedilo. mu 
spremenimo bsrvo in valikost. ga 
napISamo vodoravno all navpICno. 
dopiiemo uro in datum all povePa- 
mo kakSen del diagrams In ga pri- 
pravimo za nasledn|l grafikon. 6e 
dodamo, da lahko spremenimo zor- 
nl kol tridlmenzionalnth gralov |res- 
da ne take preprosto kot v novem 
Excelu 3.20), moramo priznati. da js 
vse to za statistidni paket zares im- 


SUka 4. tnferaJnrmf pnfidna 
ragniqlska analisa 


' Posebno nam je ugalalo. da lahko 
inleraktivno opravljamo regresijako 
analizo (opcija Interactive Outlier 
Rejection). In menimo. da ns bo ob 
tern ravnoduien noben potencialnl 
uporabnik statlsIlSnih matod. Po 
ocenjavanju preprostega llnearne- 
ga models nsmreC dobimo na za- 
slonu grafICnl prlkaz (sllka 4). £e so 
V vzorcu kakine ekstremna obser- 
vaclie (outliera), ki so morebitl na- 
stale zaradi napadnega merjenja, jIh 
lahko iziodimo iz grafikona, take da 
jth oznaCimo s drto E. lekoj nato pa 
a tipko F6 spro2lmo ponovno oce- 
njevanje parametrov. I 
prillko videtl, kako se nc 
ska drta na zaslonu do 
podatkom, v si 


a regreslj- 
ivem KMu 


1 trepet nailh Studenlov, 


Kot statlstlku ml je v pakelu naj- 
bolj ugajalo. da lahko simuliramo 
vzordenie Iz nekaj leoretidnih po- 
razdalitev In dobimo ustrezna grate. 
Program podpira kar 18 porazdell- 
tvenlh funkclj, od nezvezne Berno- 
ullijeve do zvezne Welbellove. Oo- 
volj je. da vpiiemo za!»redno dtevll- 
ko porszdelitve In njenih parame- 
Irov In po F6 se na zaslonu obtikuje 
nekaj, iesar si doslej nismo mogll 
zamlelltl. Kako je to videtl v reanici, 
kaZe sllka 9. Zanio amo iz standard- 
ne normalne porazdelllve simulirsll 
vzordenje 100 elementov, potem pa 
preverlll. kollko se empiriens poraz- 
delitev vzordnih trekvenc prilagaia 
normalnl porazdelitvi. Na tern mestu 
imate |»leg gratidnega testlranja na 
voijo Izradun testa Kolmogorov- 
Smlrnova In testa hl-kvadrat. 


Dodatne numesti 


Ob statistidnih metodah ponuja 
program vrsto moJnostI za matema- 
tldno analizo podatkov. Lahko izve- 
damo numerldno dlterenclranie, nu- 
merldno integraeijo, redujemo slste- 
me linearnlh anadb, ugotavljamo 
Fourlerove tranatormaelje lunkci), 
polddemo korene tunkeij, uporsbl- 



mo metodo simplaksov v llnasrnem 
programiraniu. naidemo nakljudna 
itevlla ttal samo do 5001) ltd. 

Omenlll amo is. da js ena od no- 
vostl krelranje makroukazov. Slat- 
Graphics ponuja zanje nadin •le- 
arn-', tore) se jih sprotl udi. To po- 
meni, da se nail vpisi s tipkovnice 
posnamejo In jih po iatjl obnovimo. 
Vpisi se snemaio v dve slatemski 
datotekl - STATGMAC.ast in 
STATQKEY.ast. Procedure je skraj- 
no preproala: zadnemo jo z ukazom 
CREATE, potem pa vpiSemo para- 
metre makroukazov v ustrezna ma- 
ske. Pritlskt natlpkovnlcosezaplsu- 
jejo, dokler ne pritlsnemo komblna- 
eije Ctri F4. MakroukazB lahko sCtrl 
F2 opremimo s presledki, jih kopirs- 
mo. ureiamo v kakem ureievslnlku 
besedll In prestavliamo. 

Poleg urejevalnika za vnos podat- 
kov je v pakelu urejevalnlk za pisd- 
nje porodll. Vanj lahko nepoeredno 
prestavimo podatke. kl smo jih pos- 
neil a tipko F3 (Save Screen). Po- 
sebnosl ureievalnlkaie, dase mora- 
jo ukazi, s kalerimi nadzorujemo Oe- 
sadilo all formal vsega porodila. za- 
dati s piko. Tako je na primer .ds 
oznaks za dvojnl razmik med vrstl- 
caml V porodllu. rnedtem ko .pp po- 
menl zadetek novega odstavka. 
Priznati moramo. da se nam jesprva 
zdel ta nadin dele dokaj duden. toda 
potolailmo sa lahko s tern, da le 
vedno mogode z Izpisom napisane- 
ga porodila na zaslonu preverjatl, ali 
js vse V redu. 

Na| omenimo, da so prlrodnlkl na- 
pisam razumljivo In pregledno. za- 
detniku pa delo precei olaiia tudi to. 

Iienlh primerov. Same statlslldne 
metode v prirodniku kejpada niso 
razloZens, pad pa je oplsano. kako 
jih uporabljamo v paketu In kje |in 
najdemo v llteratun. 

Uporabo slatistike v StatGraphIcs 
posebno olajia moinost. da pred 
izvedbo procedure tesllramo Izho- 
diddne predpostavke. Take lahko na 
primer pred izvajanjem anallze vari- 
ance preverlmo homogenost vari- 
ance populaclj kar a tremi testi: 
Cochranovim. aartlsttovlm In Harl- 
leyjevlm. 


Nevazno orodje 


Za kvanlllativno analizo podatkov 
pomeni StatGraphIcs modno oro- 
dje. Zal seslem poveduie tudi moi- 
nosl za zlorabo statistidnih metod. 
MImogrede ugotovimo. katerl poda- 
tek nam -ne ustreza-. ga iziodimo Iz 
anallze In dobimo teleni -atatistld- 
no pomembni- razultst. To je lollko 
slabie. ker nam je zdaj za IstI pro- 
blem na voijo ved metod. IztMremo 
lahko samo tisto, ki peija k ielene- 
mu cllju, in •pozabimo* rezultala 
vseh drugih metod. kl so ovrgle na- 
ie hlpoteze. Vsa je odvisno od mo- 
rale Ijudi, kl uporsOliajo stattstidnl 
paket. in uresniditve prldakovanja, 
da ved'na uporabnikov lega ne bo 
podela. SIcer Do ie vedno veljala 
•deflnlclja* statistike. Kl le menda 
von Bismarckove: -So trt vrste laii: 
navadna lai, debela lai In staU- 

Zaradl vsega opisanega menimo. 
da bi morals imetl StatGraphIcs 
vsak poklicnl statlstik In vsak upo- 
rabnik, ki namerava prl svojem delu 
uporabljatl kvantitativne metode. 
Edina vellka ovira za protesionalca 
je. da sam ne more pisati progra- 
mov, kl na| bi delovall skupaj z 2e 
pripravljsnlml metodami v paketu. 
Res pa je to tehnidno mogode, da 
Imamo za PC eksotidni sistem STSC 
APLikPLUS. verzijo 9.0 ali nove|So. 
Tedaj lahko programiramo v pro- 
gramskem jeziku APL in krelramo 
posebne procedure In grate. LIpam. 
da bodo pri razvdju StatGraphIcs 
spremenlll zasnovo ter omogodlll 
preprostejie ptsanje programov In 
laijo dosiopnost. 


Power without price! 

A ATARI 

ATARI MEGA STE 2 
2 MB RAM -MCI MB 
irdi dUk 

2.270.- DEM IKIO 

SUCO Computer 



JEROVSEK COMPUTERS d.o.o 

Nova ulica 11, 61230 Domiale, Tel; (061) 714-974 fax,; (061) 621-523 


Oan. ploSia / HDD 

45 MB* 

52 MB 

tIOMB 

105 MB 

170 MB 

210MB 

286-16MHZ 

39.900 

43.400 

50.900 

54.400 

67.400 

73.400 

386SX-I6MHZ 

46,900 

50.400 

57.900 

61.400 

74.400 

80.400 

386-25MHZ, 32kB 


64,400 

71.900 

75-400 

88.400 

94.400 

386-33MHZ. 64kB 


71.000 

78i00 

82.000 

95.000 

10IX)00 

486-25MHZ. I28kB 




118-400 

131.400 

137.400 


Trdi dUki Quantum (17 ms, AT BUS), garancija 2 leti. ' Seagate 


Opcije; DopMUovdig: 

A. dodalni 1MB RAM XOM 

B. dodauii FDD 3300 

C. mono VGA 1024«76S 7.000 

D. color VGA I024il76g 17.000 

E. (riiit^e mini tcmer 500 

P. tipkovnica Cherry 500 

C- miSka CHIC 1300 


Vtaki konfiguracija vkljoiuje; 1 MB RAM, obitje AT baby i LED display. FDD (1.2MB ali 1A4MB), liplcovnici i YU znaki, I/O kartica, hercules , 14’ 
niAnitftr rrftran.'iift 1 IWuhn, iftifAi 17 7Aing^ All nnikaseAiA u Id dneh PnnhlaS^ni ftpTvisi v Aulnvccifii. (^Tnomliu. DomlalBh. MaribOTit in ^anebu. 


JEROVSEK COMPUTER ELEKTRONIK GmbH 

Unterloibl 41, A-9I63 Unterbergen, lei: (9943) 42 27 42 54, Fax : (9943) 42 27 40 45 


286-12 MHz I4S 

286-16 MHz 185 

386SX-16 MHz 450 

3S6-23MHz,32kBcache 990 

386-33 MHz. 64kB cache 1180 

486-25 MHz. 128kB cache 3050 


4125640 3 

44256-08 11 

51100CMIS 11 

SIMM/SIP model 256kBs9-S0 34 

SIMM/SIP modul lMBz9-80 99 


80287.12 MHz in 250 

S(I387SX-16 MHz. Cyrix 450 

80387-25 MHz. Cyrix 690 

80387-33 MHz, Cyrix 760 


Scap(e45MB,38iiu,AT-biis 390 

Seapie 89 MB, 19nis, AT-bus 710 

Seapie 125 MB, 19ms, AT-bus 990 

Seapie 143 MB, ISms, AT-bus 1295 

NEC 44/68 MB. 23ins,MF?v(/RLL 4£S 

NeC44 MB, 23ms, AT-bus 495 

Quanlum 52 MB, 17ins, AT-bus 485 

Quanlum 105 MB, 17ms, AT-bus 865 

Quantum 170 MB, 16ms. AT-bus 1345 

Quanlum 210 MB, 16ms, AT-bus 1430 


AT(IDE)bu 
AT(IDE)bu 
AT MFM ini 
AT RLL ini. 


-i-2ser/parizlicxl 59 

:lWD1006MM-2comp. 69 
l>yD1006SR-2ccpmp. 145 


102 iipke ASCII.YU znaki 65 

Chicony 101 lipka, ASCII, YU znaki 77 
Cherry 101 lipka, ACSII 135 


GRAFICNEKARTICE 

hercules 29 

VGA 1024x768 Trident 16-bil, 5l2kB ITS 

VGA 1024x768 Trident 16-bil, 1MB 215 

VGA 1024x768 ni EIZO MDB 10. S12kB 650 
VGA 1240x1024 ni EIZO MDB 12, 1MB call 


U'monokmmaiski 175 

14' monokiomaiski, Samsung 199 

14' VGA mono 640 X 480 P/W, Samsung 225 
14' VGA mono. 1024 x 768 P/W, Auva 255 

15' (uU pap VGA mono. 1008 x 1048, Samsung 
-f grafiCna kanlca 1190 

20' rwo pap VGA mono. 1280 x 1024, Samsung 
-I- grtfiCaa kartica 1790 

14' VGA baivni 1024 x 768 540 

17* VGA baivni 1024 1 768, Samsung call 

16* VGA baivni EIZO 9070F 1024x768 1980 
20* VGA baivni EIZO 940011280x1024 4450 
20* VGA baivni EIZO T660 1280x 1024 call 


babyAT,200W 125 

baby AT, 200W. LEO display 155 

mliuiomr,200W.IJBDdisp)ay ITS 

slim line, 200W, LED display 195 

iimer, 230W, LED display caU 


S.2S',1.2MBTEAC 129 

33*,144MBTEAC 125 


25 

30 


Cbic mitka lesolucija 290-1450 dpi 
Genius GM6-I- miska, dodansoftwaie 
Genius CS 4500 handy scanner 


Colorado DJ 10 120MB , inlemi 750 

Colorado D3 20 250MB. inlemi 895 

OhiSjeza extemi slreamer 295 

Kasela60MBzaDJ10 90 

Kaseia 120 MB (do 250 MB) za DJ 20 85 


2400 baud, intenii 185 

2400baud.extcml 265 


Cere so brezpromeinep davka (MwSt). 
Garancija 1 leio, servisv Dombslah. 


NOTEBOOKl VRHUNSKE KVALITETE’ Proizvajalec; MODERN COMPUTER CORF. 

Mode! CPU RAM HDD FDD baiv zaslon lipk. teza avtonomija CeDa(DEM) 

NP902 286-12MHZ lMB(do8) 20MB 1-44MB33' 32 VGALCDp/w 85 3.2kg 5ur 3950 

NP903 386SX-16MHZ 2MB(do8) 40MB 1.44MB33' 64 VGALCDp/w 85 3.2kg 5 ur 5620 

PrikIjuCkj: S -i- F izhod, zun. moniior, zuil tjpkovniea, zun.diskema enoia. Sofrwaiski paket vkljuCuje MS DOS 4.01 z GW.BASIC, pri SX386 pa Se MS 
WINDOWS 3.0. Programa sia Ucencirana pri proizvajalcu in nisla naprodaj loCenoMed sievilnimi opcijami omcnjamo modem, (ax pciUjuCek. modem in 
fax prikIjuCek, radio modem, Elhemet (LAN) priUJuCek . . . Pozelji kupca nudimopolegsiandaidne ameriSke lipkovniceSe nemsko. Vabimo Vas,da se 
prad nakupomoglasiiev nasih pmstorih v Domzaiah, kjerbosle prenosne raCunalnike ludi sami pieiskusili. Garancija je 1 leio, servls v DomZalah. 

PRENOSNI RACUNALNIKI, KI SE NE BOJUO PRIMERJAVE, 


■ RAE 



^»-ZWJWI.44 
S-Sf 2D NASHUA . . . 
5.25* 20 HD NASHUA 
l-F 20 NASHUA . . . 
•’•20 HD NASHUA 


DEM 

. . .S,20 OEM 


i.f 20 HD NASHUA 

pri rtdlm nampm popUMI 

TSKAiJaW: m»trtinl, ItMnkl, Ir* 

NEC - STAR - CITIZEN - CANON - HP 
TROIDISN: 

SEAGATE - NEC . CONNER - SYQUEST 
ujccDcJc lu koroikem 
MONTTOfUl; mono, EQA VGA 
NEC • CONCORD -TARGA 
MiSKE in SCANEFUI: 

GENIUS . UNITRON - LOGITECH 
ZA VGRADNJO IN SESTAVO RaCUNALNISKIH DBOV PRl NASIH ZAS- 
TOPNUUH VAMPUZNAMOSM POPUSTA 

■" . (061)327-770 

(061) 559-3S7, 
(06S)21.S49 
~:(04I) 209-2S3 
Id (041) 227-249 


RAM-G, HydgouiornJO 
ARNE: 

BE ASAKUS Ao.0., Gr6n4 64 
SOFT COMERCE, PriJtpolj4ta 41 
UIKRODA TA, Doin' M si/Vn 


Odprif wno servls In Irgovlno v gubljani MRAK ctao. 
VMM 4, ai111,l*L: 061/207-748. UH odprt od 17. do 19. ura 
Za Informacl]* all canllclaliko klMateiudJ nataLKMl/2S4-110 


VSE ZA 


UNIX 


ZA VSE 

rijski baz 

INFORMIX' 


Integriran poslovni mformacjjski sistem v vefiuporabni- 
Skem okolju z SQL pristopom in v relacjjski bazi 


- glavna knjiga 

- saldakonti kupcev 

- saldakonti dobaviteljev 

- fakturiranje 

- knjiga ra^unov 

- osebni dohodki 

- skladiSino poslovanje 

- materialno knjigovodstvo 

- inventura 

- oanovna sredstva 

- specialne aplikacije po narotilu 

Integracija z obstojeio podatkovno bazo. Dobava takaj. 
Demoiistracija po dogovoru. 


Kardeljeva g, 61009 IJabljaiia. TELTAKS; (061) 2M-223 


. SlOlPlHlOlS 

profesionalni ANTI-VIRUS softTcr: 

- CEBTiniUT MUmXe ilade (CE3&GCH4 Urd UKUI-BISTBCFTpamlll WUICB 
COanmajoUJ IM - NAJBOUSi u Ml II > mil u)Mj N^nlb AXnviBVS MiMm ffC 
S(IS[NB55aOMJ)n.<kMa Hiiu-ODU(NOMiel)katl< rnMkjvp 

< A 

wateprekSOO 


SWEEP VIRUS DETECTION 



vinisov in vsik RMwclio ni vai nido V pnili OAMV'^b 

vn7i)Adc^ln)niuzdetckcijonaDiivoiKllcntibviiiisov. 
S SiraSP-om lihko piTverite katerikoti PC V viii 
orpniaciil. 

CENA SM DEM v din. protivrednQSti a U vep) 
VACCINE ANTI-VIRUS SYSTEM 


CENA ISO DEH V din. prot a pm K 
lllllllllll lSODEMvdai.pr«.anaiia|jnjiPC 




Microline AT 16/40 a 

TUI IBMHz. RAM IMb tidl dak 
wMaaid,. HWT1^ 

Microline 3 86SX 1 6/ 50 
fuSt.MSUhXL' 65.000 
Oooatia M 20 MH i 2.050 

Microilne 366 25/100 

1 10.000 

Microilne 366 33/100 
S^ ii’2 m^iX ''i^olroo 
Microilne 486 EISA 



DoplaSila za opcije 



ow 




EPROMI IN ROMI 



TraCne enote 


wmouMOfikOUii 


EiS..™. 


Skenerli 

EpocnSTJOOO 

OMOO 

Eplon6T*1000 

•4000 

BT 4C«0 In 8000 M bwvm uani 


HPBCUMMT 

b'OOO 

Neprekinjeni viri napajanja 

Risalniki 

liOOO 


RcimDPx^m 


Tiskalniki - 

^^A424g^^^ jr atS 

P lliTonr in.MO 

Plll9l.l«M> 

sil 

EPSOM LQ1050* A3. 24 lo«. 2»* 

ImS. Mm** **”'**'' peUltM 

' poklUm 

EPSON OFXSOOO A3. 0 lo«. 

ImON'ofSoM A3. 't ISO*. 
csFLOSso'pw^ <o!m 

c|pL^°uSo' 9 700 

SMiT'o'Js"'’ 

nAMlMonHP 8.«0D 

AM4MbuHP lo'ooo 

|s&“ '1 


Tiskano vezje 


Osnovne plo66e 


g^lB;t)%6tAia i — iiS 




Gra<i6ne kartice / 




nkovito dootavo vvoe repuoliko: pi 
no poklidBa. Di»lribul»f|l: Hou«li>g 


ik. V06 cena so Ico Zogrob. Sloosova 2S. V Zogrobu |e 

■ VUPAKOM all lotalom. eiago potijimo loti dan. ko doai 
0 JWafO. Oolloli, 181. (W4?W459. ° 


INSTITUT ZA NUKLEARNE NAUKE »BORIS KIDRlC*, VINCA 

CENTAR ZA PERMANENTNO OBRAZOVANJE 

11000 Beograd, Nemanjina 4/X 

Telefoni: (Oil) 683-390, 682-486, 641-155/107, 181 

Telefax: (Oil) 682-486 


I S PODROCUA PROGRAMIRANJA, PROGRAMSKIH JEZIKOV IN UPORABNOSTI RA^UNALNIKOV 

AutoCAD (verrija 10.0) 12 . Vodic za VAX/VMS 


~a:rr 










.5, ». d,. 

19. LOTUS 1-2-3 (verzije 3.0 i 3.1) 

, u-.. 4u ™,. ,1. .... ». d. 

21. WORDPERFECT (venq), 5.1) 

, L..M,. ,» .™,. ,.™, ,1. 


.™.. ,™., B,. 2« 



IDenticus Slovenija d.o.o. 

Po4»qs ta n tftaala raCtjfnlMov. opnmv u arnmuMe WtMftcicjfo ki aror 


Fodjetje IDenticus Skivenii 

SaJllCVROKEV***™* 


V snyii te^rvaA poeuj. 
DATALOGIC. lulija, 


oprwiQ naskdnjih proakajtksy: 



VTJM.mizlHri 


UPAOE professional. SW a piepomnw lelsu s fO aniti 


CAERE. ZDA. 

AVR, ZDA, 


LOGIKA COMP, ItaUji. I 


alami EUROCARD. DINERS. VI 


JARLTECH, Taiwan. 


■CO PC XTJAT/PS2. VT2M. RI 






.4K: 


Personal Computer System 
Viktringer Ring 41, CELOVEC 
(Klagenfurl), Avstri)a 
tel.: 9943463 513955 fax: 9943463513790 


INFOTRADE 


IN^ENIRIWG IN RA2VOJ IWfORMACiJSKIH SISTEypV 


NOVELL 


INFOTRADOV IZOBRAiBVALtkl CENTER v K 
30a. o^anizics nasleOnie (eca;e za Novel 
omraSia za obdobje od oktobra do dacambre i 


INFOTRADE Koper 
PE Kran] 

Jaka PlatlSe13 
64000 Kranj 
Telelon: 064/329-523 
Telelaka; 064/323-582 





RACUNALNISKA 

BLAGAJNA 


Uniwell 



• urroMojna Csz» podat 
SOOOartIklov (max 15000) 

« vgrajene Stevilna funkc 

• vmaanik za povazavo 
blagajn v inraio 

• vmasnik za prlMjudltav a 
irtna koda ali magneinih 

• vmaanik RS232 za Izn 
podatkovsartiklih rnprod 
blagajno in ratunalrikom 

• altanumaiiini liskalnik in 
nik za zunanji tlakalnik 

• alfanumatlSnl zaalon za 


• maloprodajno poalovanja vsa 
vrat z jporabo all braz uporab 
Prtna koda (bar code) 


informacl)8kl alstam prako pr( 
gramakegagonllnika 
• poaabno ugodni pogoji z 
softveraka bile In aiatemska li 



MIKROHIT §PlcA je vodllnl jugoalovanaki proizvajalac in ponudnik oprama za zbiranje podatkov s tehnologijo Prtna koda. 
zkuSnja so porok za vai uspah.Ca iaiila kakitnakoli lnloirnaci|o o naSi ponudbl, oznaPite na tam odrazku podnoPja, ki v 
Pilloiita vaS raslov oz. vizitko In to poSIjIte na anaga od spodnjin naslovov ali faxov. Lahko pa nasludi lakoj pokllPata. Poslali vs 
NfO/DEMO pakat in sa domanlli za nadaljnja sodalovanja. Sklapamo tudi pogodba za Intagracijo In nadaljnjo pnodajo oprei 


PRENOSNI 

TERMINAL 

INDUSTRIJSKI 

TISKALNIK 

||Symk>ol| 


1 PrednostI 1 

i 

/ 

a uporabniiko programabllan v 
Saaicu all C-ju (DOS kompatibll- 
nost) 

• balerijsko podprt RAM od 64K do 

a vmaanik za skanar drtne koda 

• vmasnik RS233 za komunikacijo 
z radunalnikom oz. tiskalnikom 

1 Aollkaciie 1 

1 

voda, pllna 

■ teianski vnos podatkov v geo- 
dezijl, gozdarstvj.. 

• skladiidno poslovanja 

■ Biadanja prajatih In odpremljanin 
poSlljk 

■ invantura artiklov in osnovnib 
siadstav 

a sladenje artiklov s drtno kodo 

1 Prednosti 1 

• velika ni1ro3t-do200mm/SBkpri 

• gostotazapisa 8 dots/mm 

• tisk na papirne In termalna 
samolepilne etikata kot tudi na 
plastidne. metaiiziiana In kar- 

R 

drtne koda (bar code) 

« bitmap grafika PCX in IMQ for- 
mat. 9 tontov razlldnib vellkosti 

• veliko dodatna oprama (ribbon- 
saver. cutter, RAM cartndgas) 

• najboija prodajan tiskalnik na 
ameridkem trziidu 


1 UDoraba 1 

■ proizvodnja - tisk atikat za 

no pakiranja in palate 

• takstilna industilja - tisk obesnih 
kartonskih atikat 

• kemidna, alaktro, kovinekopra- 
dalovalna, lesna In druga indu- 
strlja - tisk atikat, odpornin na 
zunanje vplive (vlaga, tempera- 
turne razlike. ksmikalije...) 

Posebno ugodna ponudbali! Dobava takoj: 

^ pero&n! ettalnik Crtne kode 9.000DIN g 

^ vmeanik za fiskanje Crtne kode 4.900 DIN 

ObiiCIte nas v hall B na Elektroniki 91 v LJublJani 


SISTEM ZA 

EVIDENCO 

PRISOTNOSTI 


CHECK09 


a optimaino prUagajanjB dalov- 

a aprotni vpoglad v saldo ur 
• poljubna katagorlja priaotnosli 


a poroiila o dalovnam 
cobdobja 

• avtorizirano aZuiiranja podatkov 
a mo2noBt pranosa sumarnlh 

osabnih dohodkov 

I Osnovni gradniki | 

• osabnl raPunalnlk 

■ tlakalnik 

■ programski pakat za evidanco in 
obradun dslovnaga dasa CAT09 

• tarininal za reglstriranja 

• osabna raglBtracijska k 



le dolgolatna 
anImajoQ' 
omo obsaian 


Strotna raeunalniika oprema 

I 

3 ditalniki drtna Koda □ liskalniki drtna koda □ roftni prenoeni termlnall □ radunalnlSke blagajna □ radu 

alniki COMPAQ 

Prooramaka raeiinalniika oorema 1 

3 regratracija in obradun dalovnaga dasa CAT09 □ spraml)an)e proizvodnega procesa RBPOB □ vodenja malop 

MlkrohH$plca, Titova 6, 61000 Ljubljana, lal. (061) 316-646. fax: (061) 215-110 

Spica-Naxt Eleom. Rosantaleratraase 14, A - 9020 Klagenfurt, tel. 994346355481, lax. 994346355491 

Spica BIH, Vasalina Maslada 1 . 78000 Banja Luka, tal. (078)11-356, lax. (078) 11-356, 

odaja POS07 

Mikrohit\ 








niozofija je preprostB* 

MESuwKmniT^i 


RACUNALNISKA OPREMA: 

oaebni ra6unalniki 61MAR 

486-25-cache, 386-33-cache, 386-2S-cache, 386-16-SX, 286-U 
velika izbiia opdj 
tiskalniki EPSON, ploterji ROIiAND 
oprema za UNIX in NOVELL otolja 
POS terminali - inteligentne blagajne 


OBISClTE 

komunikadje, UPS-i, . . . 


1 

PROGRAMSKA OPREMA: 

POKLICITE NAS 

A 4 

licendna programska oprema 

ZAHTEVAJTE 

COMPUTER SHOP 

IN 

STORITVE: 

PONUDBO, 

BOUTIQUE 

PISARNISKE 

radinalniSko izobraievanje 

CENIKE IN 

OPREME 

servis in vzdrievanje 

PROSPEKTE! 

V Mariboru 
Glavni trg 19 

PISARNISKA OPREMA in MATERIALI: 



telef^, registrske blagajne, fbtbkopimi stroji 
laiunalniSko pohiStvo 

obrazci papii, diskele, filtri, pisalni trakovi . . . 


Podjetje za proizvodnjo in 
titenje ia£unalnl£ke opreme 
Glavni trg 17 b, 62000 Manbor 
Tel: (062) 23-771, 20-162 
Fax.: (062) 28-290 


Prodajno-servism centri 
V Sloveraji: 

LJUBLJANA, CetovSka 134 b 
TeL; (061) 561-972 
CELJE Cuprijska 17 
TeL: (063) 26-952 

KRANJ, Trg PreSemove brigade 10 
TeL: (064) 326-961 

NOVA GORICA, UL Giadnitove br. 49 
TeL: (066) 26-712 


Obiiaite nas na Mjmu Interbiro-Infonnatika v Zagrebul 
Hala 8, razatavni prostor M. 9. od. 22. do 26. oktobra 1991. 




IScemo dealer ie! 


HOUSING Computers 

• racunalniki 286, 386, 486 

• notebook in laptop racunalniki 

• tiskalniki Epson in Fujitsu 

• laser]) Hewlett Packard in Epson 

• InkJet tiskalniki 

• ploterjl in rezalniki Roland 

• scannerji 

• mreze Novell in RPTI 

• trdi disk) Quantum, WD, Fujitsu, ... 

• graficne kartice in monitorji 

• Vsi ostali dodatki za PC ! 


tel/fax: (061) 621 - 145 

HOUSING d. 0 . 0 ., Sp. Piraifie 17/b, 61215 Medvode 


PIS BLED do.o., Bled, Alpska 7 


RACUNALNISKA OPREMA 


IT ^ INI O* 

. . . ^ 

KSl HEWLETT A/lftWWd AulhOfiTSd 

\SEm packaro tfeafgf drslritimof 


POSEBNO UBODNA PONUDBA HmilH 
24-I6U6NIH nSKALNIKOV 


DL 1100: 24 IgllCnl. formal A4, (motno tudi A3 oz. A4 leZaee) hitrost: 240 
cps(12coi) 200cpa(10cpl); 

-rmulaclja: FUJITSU OPL, EPSON LO 2500. LO 2550. IBM. 6 vral pisav 
' Sllrih kvalltatah: 

opcije: serl|skl vmeanik. poOalalnlk paplrja. bsrve, font kartice. 

DL 3500: 24 IgllOfii. format A3. 6 vrst pisav, itlri kvalltele: 
iltrost: 360 cpa (12Bpl) 300 cpa (10cpi): 
imulaclje: FUJITSU OPL, EPSON LO 2500. LQ 2550. IBM; 

>pciie: serijaki vmesnik, podajalnlk paplrja. barva. font kartice. 

ELEKTBOCENTER d.0.0. toL; (oes) 32 7- 
Tolmin, Rutaijeva 1 (061)199: 


HEWLETT Hidlmo 


spektoi 


PACKARD 


ra6unalniike porHerija <n sialetnovfirine 
HEWLETT PACKARD. 

Vellka zologa ; 

Posetina ponudba za dealerje I 
Vdahnite dokumentom iivijenje z 
laserskimi In ink jet tiskalniki HP! 


MEGA 

Warenhandels Ges MBH 
9170 FERLACH, Posigasse 9 
AUSTRIA 

Tel; 04227 58 02, telex; 42 2684, telefax; 0 42 27 - 29 12 



REPRODUKCIJSKE GENE ZA FIRME IN OHRTNIKE 




9003 TRACKBALL AERO DEM 85,00 



CENIK KOMPONENT ZA IBM 
ZDRU^UIVE RACUNALNIKE 
SEPTEMBER 1991 



NASI POOBLASCENI SERVISl: 


BLED PIS 

ULBL]A^A ANEX 
KAMNIK MAITIM 
RRANJ OPUS 

ZAGREB ELCOMP ' 
KE?.lC 


064 78 170 
061 7IS083 
061 811 217 
064 324 039 
041 343 366 
041 614 667 


ZADAR DIOS 057 443 005 

BEOGRAD POPOVIC 011 444 7809 
KBUSEVAC PARTNER 037 25 295 
NOVI SAD SOFWELL 021 51 999 
SUBOTICA DATAPROM 024 45 208 


K sodelovanlu vabimo komerclalne sodetavce, kJ so prlprerljeni organiziratt 
prodalo in senis po vei/ib mesUb. Sprelewamo pfsmene ponudbe ali po fbksa: 


OHISJA in NAPAJALMKl 



s serrasr""-—* 

MOl UPTOPIlA£lJNALNIXHAlJIUNlW,|2/4ll-|g/ 
DOS 

B60U BASESTATION’ABCUMS/IMVaTBUS. 


Avstrija: +43 4227 2912 / Jugoslavija: 061 813 064 


MGGRh 


OtNARSKA PRODAJA: megahit 


Kamnik, Kamnlika 39 
tel/lax: 061 813 064, 811 217 





VSE ZA 


UNIX 


ZA VSE 


Nudimo izbor proizvoda koji In 

SCO UNIX System V/386 3-2 
SCO Open Desktop 
SCO TCP/IP Sc NFS 
SCO FoxBASE* 

SCO VP/ix 


sco: 


IJNIPLEX 

Informix - 4GL 
Informix - SQL 
Informix - TURBO 
Rapid Development System 

Wordftrfect 


Uniplex II 
Oflice Automation 
Uniplex Graphics 
Datalink 


PC Connect 
X Vision 
SQL Connect 


INFORMIX' 


WordPerfect Office 


IflSIONM^RE 


Spedalix 




KONCENTRATOB 


TCP/IP I Ethernet 

rS f” I 


SOLANJE po origlDalmh angleiklb teiajib 


- UNIX Fundamentals 

- Shell Programing 

- SCO Administration 

- UNIX Comm. Sc TCP/IP 
-UNIX Tools 

- UNIX Kernel 

- UNIX Device Drivers 


' Informix SQL 

- Informix 4GL 

- I-SQL DB Admin. 

- UNIX-DOS Inlegr- 

- C-Programming 

- Uniplex WP. SS, HDBS 

- Uniplex Oflice 


10 letne izkuSiye na UNIX-u. 


EAJREX: 


INTERNATIONAL 


FOR OPEN SOFTWAKE 


KardeUeva 8, SIRM Liubljana. TELTAKS; I46II 214«3 



SISTEMl/yXALIA 

/ .^rVnilTV FREE SHOP 

NOVI PC 386/25 IN 486 PO NEVERJETNIH CENAH 

AT 286 SUPER VGA PC 386/25 IN 486/25 



OSNOVNE PLOSCE 

236/16+ I MbfiAM 

386/SX + 1 Mb RAM 

3B6/25 ♦ 1 Mb RAM 

386/33 ♦2 Mb RAM 

486/25 + 2 Mb RAM Iskoprocesorieml 

486/33 + 2 Mb RAM [s Roprocesofiem) 

ZASLONI - VIDEO KARTICE 

Monokromotski SUPER VGA 1 024 x 768 1 4' 
Bofvri sjper VGA Auicswilcbmg 1024 x768 
10,28 dot piichl 

Boivn, multisync SuperVGA IV 1024x768 

NEC 2A/3D/aD/5D 

Video VGA16bii 800x600 

Video Super VGA 1 6 bit 1 024x768 - 51 2 K 

Video Super VGA 1 6 bit 1024 x 768 1 Mb 

TRDI DISKI-GIgKI DISKI - 
KRMILNIKI-MiSKE 

<rmilnik AT BUS 2 HD + 2 FD + porolelro/setiiski 
Gibki disk 144 Mb :3.5'| 

Trdi disk 45 Mb SEAGATE 1 57A AT BUS 
Trdi disk 80 Mb SEAGATE AT BUS ( 1 9 msec] 

Trdi disk 1 24 Mb SEAGATE AT BUS ( 1 9 msec! 

Trdi disk 21 1 Mb SEAGATE AT BUS 1 1 5 
Seri|ska misko s Iremi lipkoir ' ' 

(Micorsott/Mousa Sys.] 


MATEMATICNI KOPROCESORJI 


80287/12 
80387 SX 16 
80387 SX 20 
80387/25 
80387/33 

TISKALNIKI 

HEWLETT PACKARD Lo 


HEWlEn PACKARD Lo 


HEWLETT PACKARD Lo 


:q Posiscnpi + 2 Mb z r 


-NECP20|80 5iolp.-24i9el-2l0CPS; 


lp-24igel-210CPSl 




Citizen 120DPLUS (SOstolp -9ioel| 

Citizen 1 24 D IW slolp. - 24 igelj 
Citizen Swih 24X (3 posneiki - 132 stolp - 24 .pel • 
A3 zuporobo koi risalmkll 
Citizen MSPISE(132siolp.-9i9el-A3| 

Telefonirajte, 
da vas seznanimo 
z najnovejsimi cenami. 


IZBIRAMO PODROCNE PRODAJALCE (EKSKLUZIVNE AGENClJE) 


Via Raffineria 7/c (no koncn Viole D'Annuniio| - TRSI, lei. 9939 40/731 493, 722270, faks 722277 
Delovni cos: dopoldne 8.30-12.30; popoldne 15.00-19.00; ob soboloh ZAPRTO 


solution, tohnologlos 


grocip computor-systvmo. computor. 


MCH Computer d.o.o. 


S3000 Maribor, Tomiibeva 10 
Tel.: (062)28 250,26 091 
Fu.: (062)28 250 


MCH Solution d.o.o. 

11070 N.Beograd, Omlaainskih brigad 104 
Tel.i (011) 154 904 
Fax.: (011) 161 445 


MCH Technologies d.o.o. 

41000 Zagreb. Proleterskin UigadaTS 


MCH ITALY TRST v USTANAVLJANJU 


VZAMITE KVALITETO, TO SI 
ZASLUZITE ! 


MCH Computer Systeme 
PEACOCK 
MITSUBISHI 
SIGMA DESINGNS 
TALLGRASS 
WESTERN DIGITAL 


Racunainisko opremo 

Software 

Mreze 

Servis 

Komponente 

in vso ostalo podporo 


OBISCITE NAS na seimu INTERBIRO v Zagrebu hala 8 A 

COMPUTER SHOP 


MCH Compute -Sy8lemeGes.m.b.H . A - 8472 Strass / Stmk., H otgreth 2, Td.; 00 34 53 44 50, Fax.: 00 34 53 43 65 
CENIK RACUNALNISKE OPREME 



QUANTUM 

D.O.O. Sfegne 25, 61000 Ljubliana 

tel. 061/191-133 int.: 21, 51-061/191-740 fax. 061/192-566 


Pri nas je vsak mesec kaj novega. 

Tako smo s 1. septembrom 1991 postal! tudi 
distributerji ARC-Net mreznih proizvodov 


firme SMC 


STANDARD MICROSYSTEMS 
CORPORATION,; 


vodilnega proizvajaica 
ARC-Net mreznih kartic. 


Se vedno smo tudl pravi naslov za trde diske, kontrolerje in mreine kartice 
WESTERN DIGITAL ter streamerje COLORADO. 

WESTERN DIGITAL 

trdim dukom xaupcijo: OlhroHi, ALR, Siemens/Nfacdorf, itd. 
Zakaj mu ne bi tudi vi?! 


Vam je vsakodnevni backup v nadlogo in odvec? Uporabljajte streamerje 

^klDRVDO 

^^^■VIORV SYSHMS INC. 


QUANTUM 

D.O.O. Stegne 25, 61000 Ljubljana 

tel. 061/191-133 int.: 21, 51- 061/191-740 fax. 061/192-566 


COMPUTERGRAPHIK 



Naikraisa pot od ideje 

do tiskane 

strani 


I 

i 

I 

I 


Nomizno zaloznistvo SYSGRAPH: 

Z osebnim typesetterjem LaserMaster notisnele 
no Voir pisoini tnizi odiis s profesionolno 
kakovostio: 1000 x 1000 oli 1200 x 800 
TurboRes. 135 pisav velikosli od 1—1200 to£k 
in posebni ucinki PostScript omogodojo 
profeslonairro prlprovo cosnikov. No voijo so 
formoti do velikosti A3 za PC/AT in Mac. 
Sysgroph Compulergraphtk ie val ekskluzivni 
distributer za EGS; pri svetovoniu, 
nodrtovonju in instalocijah pa Vas strokovnfak 
za nomizno zaloznisNo. Zahtevofte od nos 
dodotne informacije o: 

• osebnih lypesefterjih LoserMoster 

• monitorjih Hitochi HM 

• 'PC racunalnikih zo vse namene 

• lAN-u 


I 

I 



I HSM Informatika 

i 41000 Zagreb, Hercegovodka 9 

I TelO41/57O258,FoxO4I/S73O80 


HSM INFORMAL 


IDenticu^lovenija d.o.o. 


Stampanje linijskog koda 


oznaCtavainjfe artikala ean ko- 

DOVIMA 



UPOTREBA V INOUSTRUI 


PROGRAMSKA OPREMA 
EASYEABEE 

PiQgrsmsIu opremi EASYLABZL je lujiiciifciti ispisu luDiskdi kodova i paAka na radaOtiD 
aaiiXma, icnnatinni, remial inns&r i Userakim iumpa&ma. hkapkeaao 4a npcar ebtiava aip bare 
faaUiika (paaiioa podataka b ae4c| nfiuoan). Vd undeae oC4ikc clikcu a ODETTE, AlAG. 




ZNATNE 


STROSKE 


IN CAS! 


^ ARARAT 
iNKMASTER 


1 . Vam obnovi traK za vaS tiskalnik 
(pISBini stroj) za samo 

10,00 DIN 


2. Trak lahko obnovite 50-100 krat 


6. Enosteven . 


. uporabo 


/ UUI 


r/=/- 


M.: IW 1 / 21 $- 7 a 6 . 
061 / 215-476 
061 / 225-616 
Fax; + 3661 - 225-616 



ZABAVO IN URJENJE DUHA 

yebljaika. 


8. VsQ uporablieno imena so regfsTironi zolditni znaki 


lei. 1061) 655-658. (061) 452603. 



PRILOGA MOJEGA MKRA: UREJEVALNffil BESEDIL 

Kako oceniti in kako izbrati? 


^^6unalni&ka ol 


Standardna YU v< 


razmaroma tri 


naIntStvu oz. InformatlKi 
podtoije (mild re6ano>. Naaproti angleSkemu 
izrazu otexl editing- sa pri nas pojavliajo poleg 
dobeaednega prevoda -urejanje besedll- tjdl 
drugi izrazi, npr. -obravnavanje besedll- - kot 
skupan poiem za obllkovanje In obdelovan|e 
besedll, -obllkovalnlkl (U'ejevalnlki) besedtl- 
Ipd. 

Pretetnl del urejevalnlkov besedll spada 
V skupino slandanlnega softvera (prngraml -of 
the shelf-, produktl -s police-, za vnaprei nez- 
nanega uporabnika). zato so sploSne razlskave 
In ugolovitve o urejevalnl&kem softveru uporab- 
ne le omejeno. Del jrejevalnikov. Stevilen. 
a skromen po obsegu, je dodatek drjgim pro- 


Urejevalnlkov besedll praktICno ne izdelujejo po 
naroCllu. 

6sprav stopamo v das gratltno orlentlranlh 
zaslonov In tridimenzionalnlh preglednic, je obl- 
£ajen znakovni prejevalnlk besedll eden prvih 
programov, kl |lh uporabnik Inslalira v PC. 

Med poznavelci je sllSatl trditev, da le dolgo 
niso videll res slabega urejevalnika In da veCina 
programov zagolavlja osnovno funkclonalnost. 
Menimo, da takSna ugotovitev (v katerl |e zrno 
reanlce) ne zmanjSuje pomena poskusom. da bl 
uporabniku svetovall optimelno Izbiro. saj se 
uporabniki pogosto odIoOajo nakijudno all pa 
pod pristranskim vpitvom. Nadtejmo nekaj gisv- 
nih razlogov. zaradi katerih sodimo, da je treba 
uporabnlkom svetovall pravoCasno In raci- 


Ko ielijo V podjetiu standardizirati all raclona- 
llzirallobdelavo tekstov. ugotovijo.daposamez- 
nik zelo teZko zamenja ureievalnik, na katerega 
se le navadll. Omenjajo celo fanatidno lojalnost 
prvemu urejevalnikj, zaradi katere uporabnik 
nerad prizna prednosti drugega programa. Na 
odioditav za doloden urejevalnik lahko vpllva 
celo to. da gre za podobno (all pa popolnoma 
drugadno) komunlciranjez uporabnlkom. Pravl- 
jo, da Apple zato preizkuda nova zaslonske prl- 
jeme na nalzkuSenih usIuZbencIh. 

'Itevilnl In v posameznih razredlh dokaj ena- 
kovrednl jrejevalnikl prenitevajo drug drugega 
z noviml razlldlcaml. Te so vdasih le navidezne 
IzboliSave. Prav zato je treba lodevatl dejanski 
dvig kvalltete od -preakokov-, ki so le odprava 
nekaterlhodkrltlh nepak, all paseza neblatvenl- 
mi IzboljdavamI skrive le marketindka poteza. 


Ob klasldnlh urejevalnlh funkcljalt se pojavija 
dedalje ved posebnih, kl so z urejanjem besedll 
lesnopcnmzaneajl pa so dodane kot razmeroma 
neodvisnl moduli. Gre za podrodja. kot so na 
primer namizno zaloinlitvo, graflka. laserski ti- 
skalnlkl, strukturlranje zamisli (outlining), izde- 
lava obrazcev, prezentacije, delo z adresarjl, 
elektronska podta, pisarniSka tehnologlia. upo- 
raba slovarjev In lezavrov, delo v mreZI Idr. Od 
tod novi pojem radunainlike obdelave iskste: 
-avtomatiziran dokument-. Neived. zlasti obll- 
kovno novega, utegne prinesti gralidno okolje 
Windows. Razvojne novosti postavijajo tudi do- 



Skovno oceno uvedbe p 
posredne poslavke (razporejene glede m 
strodkov): 

- usposablianje zaposlenin (okrog polovica ce- 
ne novega programa naosebo: de pa pridtejemo 
de posredne strodke, kot so izguba delovnega 
dasa oz. izpad dohodka. so stroiki usposeblja- 
nja enaki nakupnl ceni urejevalnika na oaebo) 

- nakjpna cena programa 

- svetovanje med uporabo (-skrbnik apllkaclj-) 

- sirodek za aZurIranje varzlje (upgrade) 

- literature v domadem jeziku 

- strodek Irvstalaclje. 

te bi vsak uporabnik upodteval licendna pra- 
vlla In nabavijal uatrezno dtevilo paketov. bl bll 
sirodek nakupa precej visok. Naived/I strodek je 
torej uspoaabljanje uporabnikov. Tako kot prI 
drugi programski opremi ludi pri urejevalnrklh 
podcenjujejo strodke za optimaino uvedbo pro- 
grama. In zakaj bl jih zaradi slabe all napadne 
odioditve kaaneie podvajaU? NaloZba v urejeval- 
nik besedll torej nl le nakupna cana programa. 

V nadaljevanju bomo akudall analltidno raz- 
dleniti skupine funkcii urejevalnika, kako se 
uporabljajo posamezni segment! In kakdno vlo- 
go Imajo ureievalnik! v poaameznih poKIIcnIh 
skupinan. To bo podlaga za vedstransko ocenje- 



All je mod ugotovitl. katera nadela za ugolavlja- 
nje kakovosti programske oprema so uporabna 
za urejevalnike, oz. katera merlla s podrodja 
standardnega softvera so neposredno uporab- 
na ludI za urejevalnika? Kako ja s issti In njiho- 
vo uporabnosljo? 

Glede na obrazce prt izblri softvera in ugoto- 
vitve, kl jIh ponuja praksa. bomo skudell nakaza- 
II relevanlna merlla In njihovo priorlteto ph od- 
lodanju za urejevalnik. 

Funkcionalni deli urejevalnika 

SrednjI In zgornji razred urejevalnlkov Ima 
vsllko funkclj (modnostl), zato je 2e na prvi po- 
gled jasno. da vsl uporabniki ne potrebujejo 
vaan. Ca lellmo razpravljatl o kakovosti In upo- 
rabl urejevalnlkov. moramo ugotovitl njihove bl- 
stvene skupine funkclj. Izbrall smo tele: 
OKOUE: Instaladja In kasnejda modnost naata- 
vltev. sistem menijev, ukazov In zaslonska ko- 
munlkacija, obviadovanje tipkovnice in funkclj- 
ske tipke, pomod pri delu (on-line), format/style 
za celoten dokument 

-SISTEMSKE- FUNKCUE (dstoteke): koplra- 
nje, prelmanovanje, premikanje, brisanje, zada- 
aen Izhod v IX)S 

PISANJE: otvorltev teketa, glbanje Kurzoria, llp- 


SHRANJEVANJE (ARHIVIRANJE); avtomatidno 
all rodno, vmesno, kondno, pod drugim Ime- 
nom, avtomatska koplja besedila, zaSdIta prl- 


OBUKOVANJE STRANI: robovl. tsbutstorji. 
upravijanje desnega roba, prelom strani. pagi- 
naclja, labele, stoipci, zamikl, pregledovanje 
zasnove strani (preview) 

OBLIKOVANJE BESEDE, VRSTE, BLOKA: pod- 
drlano. poudarjeno, predrtano, znak preko zna- 
ka, obllke. vrste. tipi drk ffonti). centrirano. raz- 
mak med vralami, tuji znskl. tehnldno-matema- 
tldni znaki, alogovne zblrke (style sheet) 


1) 

OKNA: delo z ved teksti hkrati 
IZPISOVANJE: matrldnl oz. Isseieki tiskalnik, 
zapis na disk, delo kot s plsalnlm strojem (ty- 
pewriter mode) 

MAKRI (PROGRAMIRANJE): izdelava. uporaba. 
zbirka ukazov, operaclje s tekstom 
IMENIKI, SERIJSKA PO$TA: saznami. tefefon- 
skl Imeniki, programiranje Izplaa. Izpisovanje 
ORGANIZACIJA DELA S TEKSTOM: avtomstld- 
no strukturlranje besedila (outliner), iskanje po 
deskriptorjin all polnem tekstu (lekstna baza 
podatkov), zapla zgodovine tekata (history), av- 
lomatldna primerjava dveh tekstov, orodja za 
analizo oz. statlstiko taksta 
GHAFIKA: Izdelava, predelovanje silk (riab), 

jra^VNlMOKICTURNA ORODJA: prever- 
Janja tipkopisa, pravopiaa, sloga, uporaba el 
varjev, sinonimi, povezava bessr* 

prgnoe tekata m 


. detiniclje 


stem, Xonverzije med lormatl. elektronska kc 
munlkaclja. pisarnidka integracija 
RAZNO: opombe. gornja In spodnja glava. avti 
matidno kazalo, akllcevanje na stran, avtomatu 
no ponavijanje ukaza, Iskanje In 


PRILOGA MOJEGA MERA; UREJEVALNEI BESEDE 


Zeiali smo ueolovltl, kollko uparabl|a|o 0( 


atno uporabili delitev na skupine funkcl| ure)e- 
valnlka iz prejinjega poglavja. Od 1 do 5 smo 
lo£eno tofikovali frakvanco In obtag uporabe 
posamezne vrste funkclj. Zmnoiek obah ocan 
pomenl obseg uporaba posamezne lunkclje. 

V ocenl smo IzkljuPlli plsanje In shranjevanje, 
sai sta V prtbM2no enakem ob^u zaslopana pri 
vsakem uporabnlku. Omejeno vrednost Imata 
tudi podatka za uporabo korektumlh (jezlkov- 
nlh) modulov In za komunlkaclje (Izpopolnienl 
in sploino uporabljani korekturni programl 

V domatem jezikuaele prlhajajo: itavllo uporab- 
nlkov raPunalnlSke komunlkacije je te majhno). 
Primerjali smo tele znaillne uporabnike: 

1 - stroiepiska 6 - tehnik 

2 - lainica 7 - flnanfinlk 

3 - novinar 8 - manager 

4 - prevajalec 9 - programer 

5 - pravrik 10 - pisalelj 


Uiejevalniki besedil v poklicnih 
skupinah 


|o posabne zahleve glede urejavalnika besedil. 
Te so viaslh lako ozke all Izrazite, da lahko 
govorlmo o urejevalniklh. kl so posebej prlmernl 
(all calo Izdelanl) za dolodene poklicne skupine 
all za specIflOna opravila. In nasprolnoi nekale- 
re urejevalnlke lahko doloPenlm uporabnlkom 
odsvetuiemo, saj jlh ne bodo optlmalno Izrablll, 
V skrajnem prlmeru pa |in bodo celo ovlrall pri 

7ato ni 4udno, ie se Je pri strokovnem ocenje- 
vanju urejevalnlkov uveljavllo toCeno ocenjava- 
nje ualreznosti za doloOene skupine opravll (su- 
itability lotask). VrevIjlPC Magazine intekjese 
je uveljavllo tole razlikovanje skupin namemb- 


Serlj. po4U 

Grafika 

Korektura 


25 2S 16 20 


50% 82% 84% 84% 60% 


80% 38% 24% 34% 


Gomya primeriava ob vsej subjektivnosti In 
nenatanPnostI kale, da obstajajo nekatera o4lt- 
na dejstva. ki jih je mogoSe tudI Izkustveno 
potrdib : 

- posamezni pokllcl (opravila) razllino Izrablja- 
jo motnostl ureievalnika besedil 

- poleg pisanja In shranjevanja so najbolj upo- 
rabljane ve64lne: izplaovanie, obllkovanje stra- 
nl, obllkovanje based. £rk. Skoraj polovico man] 
delamo z bloki In okni; skorai Inkral marj z ma- 
krl. serijsko poito in grallko 

- veiina uporabnlkov (gl. skupine od 2 do 7) 
uporabl|B med 60% inio% zmogljivosll uraje- 
valnlka; sirojepiske prrbll2no 50%: nekaterl upo- 
rabnikl pa celo komai med 25 In 40% 

£e ugolovitve gornje tabele prevedemo v pet 
zahtevnoslnih skupin lekstov, dobimo takale 
razmerja: 


Osebna rabe: lahek za u£enje In uporabo, zelo 
uporaben za krajie tekste. pisma In zapiske. 
pomembna je kontakstna pomo£, preprosti me- 
niji In jasnadokumentaclia. ZnaOlinl uporabnlkl: 
6tudenli. domaea raba, managerji In tistl. ki pi- 
5a|0 kraiSe dokumente. 

Urejevalnlk za poklicno delo: omogoeali more 
precei ve6ein: delo z dolglml dokumenti in Slro- 
kimi motnostmi formatiranja sirani. vkijudno 
glavB in Izdelave kazal. Porrrembna re zmoZnost 
tiskanja In jezlkovno preverianje Med uporabni- 
kl naidemo: poklicne in tehnifine place, akade- 
mlke, novlnane. publiciste. 

Urejevalnlk za p^jetje: enostavno delo s krat- 
klml dokumenti. pismi In s ponavljaiodiml sa 
zapiski: sarlfska poSta. Nujen la dodstek za do- 
kumentlranost (history, document summary), ki 
pove, kdo je avtor, revizor, katere so kljufine 


A nsipreprosteiSa raba 
B tipkanje 
C povpreini teksti 
& zahtevnejSi teksti 



All IzraZeno grafldno: 



Pesede za iskanje Ipd. Prednost urejevalnika te 
skupine je, ie deluje tudi v vellkem sistemu oz. 
v drugem operacljskem sistemu. Pomembno: 
vsl uporabnlkl znotraj podjetia ne ktejejo med 
tlpiCne uporabnike te skupine ureievalnikov! 
Urejevalnlk za pravne stroke: posabne lunkclje 
In lormatl, ki jIh zahtevajo pravnl dokumenti 
(o6levil£enje vist, prlmarjava tekstov. oznake 
popravkov, vkijuCevanje podatkov Iz predpisov. 
zaUlta z geslom). 

Urejevalnlk s sposobnoitml za OTP: ve£ kolon, 
vnos znanlh gralldnih formatov In preglednic 
Lotus 1-2-3 in Excel: neposreden prenos v pro- 
grams PageMaker In Venture Publisher. NsjvIS- 
ja ocena v tern razredu 5a ne pomenl. da je 
uraievalnlk enakovreden DTP progremu. 


O razvojnih trendih 


Ena od prieakovanlh lendenc bo povezovanje 
urejevalnlkov z obdelavaml, ki " 
vdasih pogreia. Neudobno ji 

v urejevalniku In 

programov, pri tei 
sov (dtevilSne pregl^nloe. baze podatkov. gra- 
fika...). Negraza to, da bl doblll novelntegrira- 
ne reiltve tips Framework all Symphony - to so 
z vidika povprednega urejanja besedil prekom- 
pleksnl paketi - ampak gre za pomoZne dodat- 
ke, ki bodo zadovoijili nekai dejanskih uporab- 
nikovih potreb, ne bodo pa ga pretirano obre- 
menlli (cena. obseg programs, utenje). Kate se 
ie drugs razvojna mo2noBt: urejevalnlk bo mo- 
go6e dvoamerno povezati z drugo apllkaciio 
- sprememba podatkov venl apllkacljl bo zago- 
tovlla spremembo tudi v drugl. 

WYSIWYG 


sredno eli'posredno uporabljaj 

urejevalnikl. Znakovno orientlranl programl m. 
rajo uporabiti statiino pregledovanje grafICne 
ZBsnove strani (Page preview), ki je danes npr. 
zelo Izpopolnjeno pri obeh programih Word- 
Star. NudI celo moZnost zoomiranja In pregle- 
dovanja ve6 strani hkratl. 2a] pa v tern nadinu nl 


GratICno orientlranl ureievsiniki nudijo poleg 
moZnostI, da posredujejo -skoraj dejansko- sll- 
ko. tudi poseganie v tekst in obiiko (MS Word). 
Zaras celovito reSilev na tern podrobju lahko 
priOakujemo z ureievalnlkl, kl bodo nareieni za 
okolie W -^- - 




IV gre za celoslen prljein, kl le te znan 

V svetu radunalnikov macintosh, Imenujajo ure- 
levalnike v okolju Windows -drugs generaclja-. 
Po mnenju nekaterlh so Windows verjetno pre- 
vladujoCa tehnologija prihodnjih let, ki bo zelo 
raz5lrrla aadanie itevilo uporabnlkov PC. Gre za 
graflOnI uporaOnlikl vmesnik oz. tako Imenova- 
no okolje GUI (Graphical User Interlace). Pri 
urejevalniklh be^dll bo ImsI doloCeno prednost 
Microsoftov Word for Windows, saj izhaja Iz Isle 
hite kot Windows. 

Noveiie phmerislne ocene znanlh urejevalni- 
kov za Windows najdemo v reviji Byte (april 
1990, sir. 157) In v PC Magazine Gulii 1990. sir. 
95). Med uporabnike prlhais dolgo pridakovani 
svet WYSIWYG, seveda pa sa bodo prej morali 
znebitl nekaterih leZav. kot sta pofasen Izpis in 
zamuden prikaz slike na zaslonu (zaradi potes- 
nega reformallranjagraliCnega zaslona med tlp- 
kanjam). Ta problem naj bl retevali z dvema 
preklopoma: uporabnik bo lahko delal bodlsi 

V tipkarskem (draft) all v oblikovalskem (layout) 
naiinu. Ugolavijajo, da je vizualna kontrola nad 
zasnovolekstaie vedno slabSaKot pri kak6nem 
znanem programu OTP. Okolje Windows omo- 
go£a vstavltanje tekstov In grafIKeizdrugih apli- 
kaclj. Ker okolje Windows samo skrbi za obiiko - 
zaslona, za tisKalnik, mliko. fonte. so prolzvaial- 
ci apllkacij razbremenjeni teh problemov (gonll- 
niki...). 

Ooslej so bill pri urejevalniklh uvelfavijeni trije 
poglavltnl nadinl Izvajanja ukazov: arl-tipka 
(WordStar), funkcijske tipke (WordPerfect), -ke- 
skadnl alfabetski menijl- (MS Word, kl ga pride- 
nja opuSdatl). Slog Windows zadenja uvaiatl 
standard Alt-tipk. ki sproZajo roletne meniie Is 
tern ao zadeli tudi WS, WP in MultIMale). 

Skratka: deprav zahteva tehnologija Windows 
danes ie nadpovpredno zehtevno strojno opre- 
mo, bo poslala v bllZhjI prlhodnosti resen odlo- 
ditveni dejavnlk pri ’ 


jevalnika bssedtl so imertovali 
apllkaclie-. saj so bill teksti 
all pa prenesenl V progra- 


tudi -eksportr 
Izpisari s tlska 
me DTP zaradi nadaijnie obbeli 


boda urejevalniki tedalie 


dalle Doi| neposredno In 
i>a podro£|e OTP (graltka, 
Dokoneno bo ta telnia 


. i proflraml DTP. Trditi, da 
je namizno zalo 2 nlMvo kon£nl ell) urejanja be- 
— ‘it, |e nekoliko preSIroko, sa) bo vrata funkcl| 
lanja bessdil oatala na doaadanii ravni - za- 
I omaianih polreb $levilnlh uporabnikov. 


In obratno. Zlasti vellkl kvalltetni pre- 
miKj so nil npr. proporclonalna pisava. izpiso- 
van|e postscript z -moblino pisavo- (scalable 
typefaces), rotlranje based oz. vrst, vkliuCevanje 
silk ipd. Cene lassrskih tiskalnikov so se v zad- 
njlh dveh letih znIJale za okrog 22 %: padajo pa 
tudi cene DTP skenerjev. 

Inlegradla plsarnltke tehnologlla; -skuplnskl 
softveri; mreie 

Cil] inlegreclie pisarnISka lehnologlje je po 
enl strani Integraclia sodobne opreme, po drug! 
slranl pa integraeija dels (poslopkov) v skupi- 
nah. Kerje pri usklajevanjudela vskupinl izgub- 
lienega vellkodasa, prlhaja natrg t.l. -grojpwa- 
re- - programska oprema, kl nai bl povebala 
produktivnost skupin. Jedro te podpore so: 
elektronska poita in usklajevanje sestankov in 
terminov (tudI uskla|evanje uporabe skupne 
opreme, prostorov. . Mo2ni dodatkl pa: ureje- 
valnik be^il, kalkulator, flnanCna preglednica, 
poslovna grefika, imeniki ipd, Reiitve za group- 
ware so nadeloma dvojne: 

- programskl pakel. ki pokriva vse bistvene 
potrebeskupinskega deia 

- Ob osnovnem programskem paketu le druge 
mreine aplikaci|a (to reSitev oceniuje|o kot 
smotrnejio), 

Takstovne baza podstkov (Text Data Manage- 
ment System) 

To SO sistemi za arhlvlranje in hitro iskanje po 
deskriptonih ali polnem tekstu. Veilna sodob- 
nih urejevalnikov Ima vdelan dolo£an na£in 
iskanja po polnem lekslu (kot dodani modul all 


Izboijiani bodo moduli za tipkarsko In pravo- 
pisno kontrolo napisanega (slntaktiini analiza- 
tor). Pojavljaio se prvi - zaenkrat £e nekoliko 
okorni - •pravopisniki- za slovenski jezlk. kl 
bodo morall reSfll tudi problem tormatoy razlie- 
nih tujin ureievstnikov na nadem trgu. 

Zleali V angleSZInl In japonSblni bo zelo na- 
predovalo vkijueevanje znanja o jeziku. To je 
•intellgenina obdelava tekstov- v oZjem pome- 
- •-.—I— prevaianje tekstov, komunlkaciia 

:om V naravnem lezlku, preverjanje 

sioga ipd.). 

Za tekste znotrai doloCenega kroga uporabni- 
kov (npr. zaloinlike hi£e) bodo izdelane ‘■ek- 
spertne lupine-, s kaleriiril bo mogobe vnaprei 
zagotovltl evrsto usklaiene obllkovne elemante 
pisanja (npr. loimat datumov, uporabo kratic. 

parametrov usklajenostl bo prilagodljlva za ra- 
zllbneskuplne uporabnikov. 


nu 


V znakovno ortentiranlh urejevalnikin ta prl- 
pomoiek nl bil nesporno prlljubljen. saj je velja- 
10 , da premikanje roke s tipkovnice zaradi ene 
same krajda operaoije z miSko. nl usirezno, Nov 
pomen pa midka doblva v okolju GUI. kjer je 
vellko preskakovanja po grafi£nih simbollh na 
zaslonu. Nasploh je midka v urejevalnlku upo- 
rabna zlasti za hitro oznaCevanje blokov. global- 
no pozicioniranje, vrtenje In llstanje leksta na 
zaslonu, kot kazalec drugemu gledalcu zaslona 
ipd. 


LokallzBci|a programov 
S tern izrazom oznaCuiejo celovlte all delne 
prilagoditve programske opreme za dolobeno 
obmobje (prevod zaslonske komunikaelje, prl- 
robnlka, specifibnl znakovni naborl...). Po 
predpisin 0 blagovnem prometu vsaka driava 
zahteva, da se blago na nienem trgu prodaja 
z navodili v domaCem jeziku. Prodaialci pro- 
grarrske opreme si stem pri nas ne belijoglave. 
Res pa je. da postsvliaio proizvaialoi urejevalni- 
kov dokaj leike zshteve za prodsio prevedene 
verzlie programa (min. 500- 1000 vnsprej plaCs- 


prisillla. da bodo pristali tudi ni 
goje. 

PrvI znani ureievalnik, kl bo pravaden v do- 
maS jezlk, bo imel pri odioiltvi uporabnikov 
veliko prednost, kajti mnoge uporabnike moll 
angleSko komuriciranje s programom. Pri tern 
bo seveda problem neustaliena terminologija. 
i programlh, kaierih ukazna struktura skuda 
‘ - "pr. WS2000). eelahkospre- 
irkclonalnostl Izdelka. 


Kaj je kakovost urejevalnika 


ureievali 

Kvallte 


W 




pen seznam pogojev oz. zahtev In priorltel; 

- ker obslojeia metrika nl dovol) izdrpna, so 
dobljeni rezultati bol| priporobllo kot pa sklep 


NaCela za presojo kakovosti programske 

Naivai na£el in metod za preverjanje kakovo- 
sti programske opreme je bllo Izdelanlh za po- 
drobje nestandardnega sottvere. Glede na 2fv- 
Ijenjsko fazo softvera se te melode v glavnem 
nensdaio ns Caa razvoja oz. produkclie. Zato 
kaZe odgovorltl na vpradanje: All ao sploini 
principi ugotavijanja kakovosti | 
opreme uporabni za standardni s- 


slanju stvari preverjanje softvera le seznam opo- 
zoril, kl ga je trePa uporabiti pri razvoju, nabavi 
In vzdr2evanju softvera. 


Nasploh le videtl. da se lileratura b 


(vallteto programske opreme definfrajo kot 
sKupek lastnostl. ki jih vsebuje izdelek In kl 
omogobaio izpolnjevanje uporabnikovih zahtev. 
Komponente kakovosti so danes ie znane in 
opredeliene. Ponderjl oz. pomen posameznlh 
komponent Kakovosti pa so ds dokaj nejaani. 
RazllinI ljudjejim pripiaujejo razlibneprednosti. 
Naieloma se zahteve glede kakovosti drugaCe 
postavliajo pri sislemski oz. polsislemski opre- 
mi,druga&e pa pri aplikativni.To opozarja. da je 
treba tudi pri urejevalnikih besedli upodtevati 
dlferenclran pristop pri Iskanju meril kakovosti 
(pokllcl. vrste uporabnikov, glavni namen posa- 
meznega urejevalnika. . 

Ceprav so poglevltnl problami na podrobju 
programske opreme ter deisvniki, kl vpllvaio na 
kvailtsto, ie Identificirani, ugotavijajo. da mani- 
kajo media za ugolavijanie kvalitele. 

Med razvojno pogojene kazalce kvalitete sof- 
tvera dteiejo: ustreznost, spreiemljivost, robust- 
nost, ubinkovltost, preflnienost. prenosljivost: 


10 prsviadovali 


Standardna programska oprema je 
5 police-. Vsl gornji kazalcl kvalitete s 
drugabs dokonbno vdelani In s stalldba uporab- 
nika nespremenljivi. Zato na podrobju urejeval- 
nika besedli gomje delitve ni mogobe obdrieti. 
ElementI, na katere lahko uporabnik deloma 
vpliva, najdemo npr. v instalacIjsKih In konfigu- 
raciisKin postopkih In prI mskroprogramiraniu. 
Na dejavnika, ki ju pri programskl opremi ozna- 
bujejo kot kritibna - zanesljlvost In ustreznost 
' pa uporabnik urejevalnika besedli sploh ne 
more vplivatl. 

Boehm el.al. (Characteristics of Software 
Quality, 1980) glede kvalitete sofNera ugotav- 
Ijajo: 

- kakovost softverskega produkta je treba 
obravnavati glede na potrebe In prioritete bodo- 
'yga uporabnika: 

zaradt tega ne obstaja enovita metrika, s po- 
mobjo katere bl lahko univerzaino ranglrall sof- 


z ugottivljanjem kakovosti softvera po narobilu. 
Pri tern je velik problem, kako pravobasno ugo- 
lovltl, all se zmogljivost in zanesljlvost progra- 
ma jjematasspecifikaciiov narobilu. All jetorej 
kupec za svoje plabllo dobif narobeno blagoT ~ 
Nalovpradanje lahko kolikortollkorzadovoljlvo 
odgovorimo s lestom izdelka. 

V strokovnih revijah najdemo opisane testne 

prijeme za urej^alnlke besedli (tz 

lode, kriterijl). Se pred tremi lell sc 
kollbinski tesll (merttve). danes pa : 
komblnlranl s kvalltativnimi (opisnimi) ocenaml. 
Opieno ocenievanje zahteva. da mora ocenjeva- 
lec dobro poznatl vseprimeriane izdelKe (karie 
zelo redko). Tri primere ocenievalnin metod nai- 
puter Pereoenllch (marec 
I PC Magazine (julij1990). 


Merijive In oplane o 
Kvalitativne ocene programske opreme so 
V Konbni obliki Izraiene s pojml kot' usireza. ne 
ustreza. odilben, Izvisten, zadovolfivo. komai 
uporabno, dobro... Do takSnega samostoinega 
ocenjevanja prihaja v novsibem basu bedalje 
pogostaje all pa rabi kot dopolnitev kvantltativ- 
hin merltev, ^radl IzenabenostI hitrosti In dru- 
gih kollblnskih Kazalcev znotraj posameznlh ra- 
zredov urejevalnikov je bllo treba ocene dopol- 
niti z opisnimi ocenaml, Kl pa jlri je nemogobe 
eksaktno IzrazlII. K manjbemu pomenu merltev 
je prlpomogla tudi bedalje sposobnejba oprema. 
zaradi katere so nekatere razllke postale nepo- 
membne. 


drugo In da morda ie med ocenjevanjem 
il- program prodajajo v Izboljbani varziji. Za 
objeklivno vrednolenje objavijenlh ocan je torej 
treba poznatl razvojno oz. Irino stralegijo prolz- 
vajalca, da ne omeniamo poznavanja pro- 

Prlmerjava desetih znanlh urejevalnikov (Jo- 
erges. Die grossen to. Computer Peisoenlich,' 
1990/18) je pokazals. da je kar best izdelkov 
zasluillo oceno DOBRO. Primer KvallUtlvne pri- 
merjave |e npr. v Consumer Product Guide iz 
lets 1988. Skupnl rezulut )e sabteveK tobkove- 
nja posameznlh lastnostl programa - torej -iz- ^ 
meriana kakovost-: ~ 


PRUOGA MOJEGA MKRA: UEEJEVALNIKI BESEDIL 


WordPerfMt 5.0 


4,0 WS2000 3.0 Display W 


Vltokoocsnjene 


SpellBr, TnesBuruB 
Korespondenca 
Mall Merge 
Outlining 

Pripombe pod Orto 
lskan|e dokumenlov 
Izdalovanje kazal 
FontI, atyle sheets 
iniegraclia gratlke 


Dokumentaclja 
Uhek za uienje 
Lahek za uporabo 
Odstranjevanie napak 


SPLO§NA VREDNOST Izvraten 

Ob orTie;ltvl, kl smo jo omerlli glede verzlj 
programs, In ia spregledamo nekatere iudne 
ocene, daje takjna kvalllaltvna prlmerjava ne- 
kakins globalro oceno uporabnostl ursjevalnl- 
Ka. Ta bcena pa je slabo uporabna za presoio 
speciflOnlh aposobnosti, kl jlh tell uporabnlk. 

Phmer kakovostnegs ocenjeAnje ji 


III prlmerjalnl te 
Oban WordStarov in MS Words (giej drugl del 
priloge). Prvotnl namsn testa je bll dokazatl, da 
dajsio WordStaru Pro. zaradl agresivnejtega tr- 
tenja In nekatsrih neracionalnlh merll prednoat 
pred sposobnejtim In modemejSIm druglm tz- 
delkom Istega proizvaialca. Nerazumljlvo js. da 
proizvajalBC na tej kakovostnl razllkl ne gradi 
svois marketlnike straleglje, kl bl mu lahko prl- 
neala vedino dosedanjlh (jie preostallh) uporab- 
nikov programs WS Protesslonal. Kasneje smo 

V test vkijudlll tudi MS Word. Testna akupina le 
blla sestsvljena iz dobrlh poznavalcev, za vsak 
program po eden, kar je v skladu s priporodlll 
glede -navzkrline* strukture testnih skupin. Na- 
msn testne ekipe je namreS. da na dovoljen 
nadin povzrodi dim ved tetav prelzkuianemu 
programu. 

All ae uporabnl aptoSni odioditvani obiazcl za 
programsko opremo? 

Jenkins (Melode za Izbiranje radunalnidkih 
pri^remov, Organizacija In kadri, 19S9/4-5) 
opisuje vedfazni postopek pri odlodanju za ra- 
dunalnliki program, prl demer so za naio obrav- 
navo pomembne zlasti prve tri; 

Dcenjevanie potreb In dlagnostlclranje pro- 
blems (vrednotenje In dolodanje znadllnostl, kl 
|lh mora Imetl program; poznavanje administra- 
livnih nalog; seznam problamov); 

dolodanje kritidnih dejavnikov uspena (katerl 
dejavniki za doseganie uspeha so blstvenl: teh- 
rldne In funkclonalne zanteve. doKumentacIja 
in usposabljanje, Intormacljs prolzvajalca): 

- anallza In, Izbiranje znadllnostl programa (gle- 
de ns kriterija uporabnlka); navaja nekatere 
znadllnostl radunalnlSI^a programa, ki jlh lah- 
ko uporabimo pri anallzl In Izbirenju: 

Tehnldne zahleve: zdruiljivost a strojno opre- 
mo. zdrutljlvoal a programako opremo. moino- 
stl izboIjSav, zmogljlvoat pomnllnika, zmogljl- 
vost za prenos prodatkov, obdelava transakclj 

V povezBvl z osnovno radunalnldko enoto, moi- 
noali vzdrtevanja, varnoat In krmilne enole 
Funkclonalne zahteve: Pogovor z radunalnl- 
Kom na podlagi spiaka radunalniSkIh reiltev. 
podpora drtne kode, manipullranie podalkov, 
zmogljlvosti izdelovania grafike, zbima porodl- 


lavoljottlrl 

ocane; zeio aooro. aooro, solldno, slabo.Ooce- 
ne se nenaSaio na splodne zmogljlvosti progra- 
ms, lahkost uporabe, urejevalne sposobnoatl, 
podporo tlakalnikov, mietno delovanje. doku- 
mentacljo, servisno podporo In splodno vred- 


ai se dogeja v 

Na odioditvei 


z WordStarom Pro. (zaradl zdrutlflvostl z urare- 
valnlkl V programakih jezlklh). Njihov doeedanjl 
vpliv na podrodju urejevalnikov besedll je mo- 
gode oceniti kot zevlralen, saj so pravlloma od- 
klanjall sodobnejie urejevalnika. Radunalnidks 
visoke tola bl se morsle bol| zavedali ten deistev 


udenje. enoslavna uporaba 

- la in utposeUjtnje: prirodniki za 

.... izobraievalnl semlnarjl 

... prolzvajalca: tinandna stabllnost, 

vsllkost podjetja, tahnidno znanje, strodkl radu- 
nalnlSkega programa, $-letnl stroSkl. 

Jenkins prikazuje tudI nekatere metede, kl 
Imajo s svojimi matridnimi ttevlldnimi prlmerja- 
vaml pridih eksaktnostl, vendar sam ugotavlja, 
da bo, ne glede ne to, all uporabimo eno all ved 
metod. na kondno Izbiro vptivalo pristransko 
staliide uporabnlka. Vedjo verjetnost imajo na- 
mred dogodki, ki so latje predstavljlvl, ki se jlh 
laije spominjamo, kl smo jlh pogosleje opazlli 
(propaganda!), kl so se dogodlli pred nedavnim, 
ki so blitie uporabnikovi stereotipnl predatavi 

ipd.Zaradilef--- 

lene melode . 
pora nelzKuSenemu u] 

rabnik pa se mora v vecji men zanesii na lesuiu 
racionaino obdelavo pridobljenlh intormacij in 
bit! dim manj pristranskl. 


pripravila finna Ashton- Tale ( 

- Mi bo program deloval v vaiih radunalnikih? 

- All je program lahek za uporabo? 

- All Ima program glede na vaSe zahteve po- 


valnlklh beaadll za dole (Cankarjav dom, dec. 
1989) je bill Izvedena enketa mad 17 udelaten- 
cl, kl jlh lahko iteiemo med nadpovpredne poz- 
navalce snovl. Vpradanje se ja glasllo: 

Za kaieraga od urejevalnikov besedll bl se odlo- 
dlli prl uvadbi v iolsko admlnistracijo oz. pri 
pouku V srednjih ioleh? OdIOdile se za najved trt 
urejevtlnlke, kl jlh razvrstile s tbdkami 10-5-3 
(ponujen je bll seznam 8 znanin urejevalnikov). 
Todkovani rezultatl: 

Za pouk V iolah: V iolski adminislraci|i: 


58 WordPerfect 
49 WordStar 2000 
43 PC PIS 
38 STEVE (atari) 

29 WordStar 
Protesslonal 
8 Display Write 
0 Multimate 


Gomjl odgovorl katejo na naalednie ugoto- 

- sorazmerno nizko je uvriden sicer najbolj 
razilrjen urejevalnik WS Protesslonal 

- nesorazmemo vlsoko je uvrSdon v Slovenijl 
malo uporabljani WordPartect, kar le treba pri- 
pieati mnenju anketiranin, kl poznajo svetovne 

- na podrodju iolatva je pomembna uporaba 
domadega jezika tudi pri komuniciranju z radu- 
nalnikom (uvrstitev PC PIS-a, kaieraga razvoj in 


58 WordSUr 2000 
40 PC PIS 
24 WordStar 
Professional 
13 Display Write 


- All bo aottver ustrezno pokrival tudi vaie 
raslode potrebe? 

- All je dokumentacija usirezna? 

- Kakdno strokovno pomod nudl dobavltelj? 

- All gre za solldnega. zanesijivega prolzva- 
jalca? 

- Kakdna je povezljlvost sottvera? 

Pri takdnih prlpomodkin moramo bill prevld- 
nl. sa) so spretno prilagojeni zmoZnoslim prolz- 
vajeldevlh izdelkov. 

Poleg delitve na kvalltativne In kvantitativne 
ocanjevalne melode je mo2no Izbirati tudi med 
eno- all veddimenzionalnimi prialopl. Pri ano- 
dlmenzlonalnem pristopu vaija en kriterlj Izbire 
kot kliuden - drugamerilasenanj navezujejo le 
Kot Korektivl. To zelo poenostavi izbiro, rezultal 
pa je objektlvno uporaPen le. de gre za nekom- 
pleksno dllemo. Veddimenzionalnl poetopkl te- 
lljo vkijudlll vse relevantne delne kriterije In 
z ustreznim algorltmom dobiti rezultat. Prl tern 
so lahko V postopek vkljudenl tudi rezultatl eno- 
dlmenzlonalnlh preeoj. 

' *-'? 

szca bo V prihodnosti 
vplivala tudi tola. V srednji loll se 
siandardni urejevelnIK pri 




V vdlklh poelovnih alstemlh je poleg vpllva 
rsdunalnilkih intenirjev pomembna vezanost 
na cantralnl radunalnilki sistem oz. njegovo fir- 
mo (IBM). Vdasih precenjujejo pomen poveza- 
nostl centralnega siatema in PC-|ev, kar zlasti 
pri urejanju telatov nims opravidlla. Ce ja 2e 
trebe povezatl skupine sodelavcev, Je prime rnej- 
la relllev lokilna mreta PC-jev. 

V radunalniikih Izobraicvalnlh centrih pra- 
vladuje pouk WordStara Pro in MS Worda. Word 
Perfect in drug! so le redkokdaj obravnavani. Tl 
centrl vsa preved prirejsjo tedeje za 
Kl so se 2e odlodlll, premalo pa sai 
razvoj. Podobno stanje je tudi prl p 
valnikov: distributerji si tudi z 
prijemi prizadevajo povedall zasluiek. 

•Neodviana* alovenska IHeratura je doslej 
Izdana za WordStar Pro, WordStar 2000. MS 
Word In Chi Writer, na srbskohrvatsKem po- 
drodju pa dobile tudi knjige o WordPerfectu. 

RazSiijenost urejevalnikov in 
mnenja o programih 

' Najoblirnejto primsoavo urejevalnikov bese- 
dll je verjetno doslej obtsvll PC Magazine leia 
1986 (29. februarja, sir. 92): zajela le 55 produk- 
tov. Ceprav so tri leta v razvoju ureievalnikov 
dolga doba, so nekateri podatki zanimlvi. de jlh 
primerjamo z danainjim stanjem (nasploh In ie 
posebej pri nas): 

Kalert urejevalnik uporabljale eeda): 
WordPerfect 27% 

WordSUr 19% 

MSWord 11% 


jepisje. Trenulnoje to predvsem WordStar Pro. 

Kljuden vpliv so imell doslei intenlrjl radunal- 
nlMva, ki so donedavnega praktldno dalali le 


MultlMate 
PC-W 




lo teKstI prenaiani v bliinjam in dalj- 
n|em pKolju? 

- Ali {8 polrebna zdruil{ivost s stavakimi slaMmi 

- Elekiranska izmenjava lakstov? 

- Uporaba grafike? 

- Vkljjiavania podatkov Iz preglednic In baz 
podatkov? 

- All pISamo dolge zalo atrukturirana sestavke 
(Outllner)? 

- Ali |a traba taksla pravajati In pravopiano 
prevarjatl (slovarjl, ainonlml)? 

- All polrabujemo sarijako poito? 

Preverjanje oije Izbira. kgndna odlo£ltve, do- 
braga obCutka: 

- Katera urejavainlka poznam: kaleri ml ja naj- 
bolj vied In zaka)? 

- Zakaj mi alrokovnjak, znanac. avatovalec pri- 
poroda dolodan urejavelnik? 

- Katera atrokovna prlmarjava (testa) sem pra- 
gladal? 

- Kaj ml prlporoda centar za radunalnldko 
uspoaabl|an)B7 

- Kateri urejevalnlk aa m 
uporabo (udenie)? 

- All dobim dodatno slovenako lilaraturo za 
program? 

- Kdo In za kakdno ceno me bo uapoaobil za 
dalo? 

- Kdo mi bo nudll kaaneido pomod (nasvete) pri 

- Kako bom uporabljal (pravedel) dosls) napiaa- 
ne tekste? 

- Katera izbira so bila kljudne (odiodilne) In ali 

braz jasnega odgovora? 

- Pri kateri Izbiri sam bll prlstranakl ? 

S tern predlog vpraSanj sevada ni Izdrpan. ^ 
Mojmikro 47 


enako zanimiva za vae uporabnike (DTP, nova 
moZnosti izpisa. takatualne baza podatkov. Inla- 
llgantna obdelava taksta. . .). 

Nadela za prasojo kakovosti sottvera so za 
urejavainlka la deloma uporabnl. Vedjo uporab- 
nost lma|o ocsne standardnega softvara. Testne 
rezultata ja traba prasojatl kompleksno: same 
kolldinska all same kakovostna prlmarjava ata 
premalo. 

Znotrai Islih kakovostnih razradov )e postals 
hitrost urejavainlka manj pomembna. Na to ja 
vpllval tudi razvoj hardvera. Valiko bolj kot la 
hitrost postajata v ptlmerjavi pomembnl funkei- 
onalnost In slogovna domiselnost. 

Ca V odiodanjevkijudimo vad kriterijev in zna- 
dilnostl urejavalnlkov. lahko zmanjdamo prl- 
stranskostl v anallzl vradnosli. Pri vradnotenju 
mnoilca posamidnih merll pa moramo pazitl, da 
sa ta ne prekrivajo. kajli alcar bl nekatera ala- 
r^nte vradnotill dvakrat (all pa vsai z ve^o 

Pri slntazl primerianlh ugotovltav |e traba bitl 
pozoren na primerlilvost podatkov (skupnl Ime- 
novalac) in uravnoteienost primerjanlh lastno- 
ati. Ob zadeiKu prlmarjava ja traba Imab prad- 
stavo 0 algorllmu za izvedbo sintaze. Frank (cit 
dalo. str. 65) opozarja, da ja traba dobljani rezul- 
tat prasoia Se enkrat pravarlU, saj noben pristop 
sam po sabl vnaprej ne zagotavlja zanesljlvlh 
meni. S potrebno skepso ja traba pregladatl 

- all so bile pri vrednotenilh uporabljene na- 
sporne kolldinska vradnosli 

- ali se rezullat uiema z globalnimi IzkuSniaml 
Iz preteklosll 

- all ja ponujena odioditav logidno konzl- 
stentna 

- all so vrednotene vradnosli slatistidno po- 
mambna (SIgnIfIkanz- Prue(ung) 

- kakSna ja moZnosl. da so bile mad prasojo 
storjene napake. 

Shapiro (Byte. 1969/6) svetuje popolnemu no- 
vincu mad urajevalniki: pri dobavitelju prlmerja- 


Superwrlter 
Perfect Writer 
Easy Writer 
WIsIWord 
Peach Text 

Iz gomja primerjave ss vidl. da ja bll razvoj 
uraiavalnikov besedll pred petiml letl to nepred- 
vldljlv, saj sa napovedanl trend ujema le pri MS 
Wordu, nekatari -perspekllvnl* Izdalkl pa so 2e 
Izginill. Danes je Za mogoda Irditi, da mad zna- 
kovno ohentlranlml urajevalniki ziepa ne bo mo- 
gode prehiteti Word Perfecta in Words, za 
WordStarovo druZIno pa je Za leZje napovedatl. 
all sa bo obdrZala v oZjam vrhu. 

Kako tore] izbiati pravi urejevalnlk 
besedll? 

PrI odiodanju u urejevalnlk mora uporabnik 
upoitevati lazvoina tranda (tu bo pravlloma po- 
ireboval svetovaica) pa tudI lastan predvideni 

Kot blstvanl razvojnl trendl pri urejevalnikih 
besedll se ta trenutek nakazujejo: okolje Win- 
dows, povazave delovnaga okoija (LAN. Group- 
ware). integraeija pisarnlike opreme. Izrazile 
novosti so tudi na posebnih podrodjih. ki niso 
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Primerjalni test 


PETER BQIDEN 
BRANKO SAFARIC 
JANEZ TOPLISEK 


iNsposrednl povodzatatesi, ki je bilopravl)en 
Ob prehpdu v lelo 1991. |e bil prlmerjava obab 
WorOStarov. ^tevllnl uporabniki namret ne ve- 
do, da obatajala v Istem razredu najzmoglilvei- 
$ih ureiBvalnIkov besedil dva WordStara. Ve&na 
tistih. ki vedo za oba urejevalnika, pa na ve, 
kakSne so razlike med n|ima, oz., ali je mogo£e 
trditl, da je kateri od njlju boijii. V primerjavo 
smo uvrstlll ie MS Word. Vse tri programs smo 
testirall po Isll. vnaprej pripravijeni metodologi- 
jl. Caprav smo se Bku6all £lmbol{ Izogibatl navl- 
lar^iu ZB -svoj- urejevaintk, je tu in tarn opazna 
neuravnotetenost prt opisnih mnenjih (ocenah). 
Zlasll prl kakovosinih ocenah je preprosto ne- 
mogoPe bill popolnoma objeklivsn. Meritve, ki 
so Izralene v Slevllkan. ao dosti objeklivnelSe. 
Danes sta WS In Word 2e v vlSjlh verzijah od 
obeh testiranih. 

Tsattil PC je bll MikfOhItov 386/25 Mhz. 64 
cacne, 4 Mb RAM, 42 Mb irdi disk, 24 maec. 
Olskema enota 1 .2 Mb je bila pdPasnejSa, kol bi 
smela bill, zalo so izmerjeni £asi v povezavi s to 
enoto verjetno nekollko predolgi (vsl|a zlasti za 
mstalacljo). 

Tsstnl tekst. dolg 110.384 K v obllKI ASCII, je 
bll vkopiran v slandardno obllko urejevalnikov. 
Primerjalni rezullatl so napisanideloma kotsku- 
pen komenur, deloma pa kot loPenI podatkl 
» Ireh kolonah. Rezultat, kl |e bll teJko natanP- 
naje merijiv. ker je bll manjil od Ireh sekund. je 
oznaPen z znakom ■<-. Mnogih mo2nostl. kt so 
prisotne v vssh sodobnin urejevalnikih besedil 
In so vkIjuPene v testiranih programih. ns ome- 


Piiro^niki 


Word 

254 strani Reference, 635 sir. Using MS Word. 
291 str. Printer Information. llOalr. Sampler: An 
Ides Book, 25 str. Pocket Quids. 


746 strani Reterencs, 107 str. Starting & Lear- 
ning, 77 str. Applications, 10 str. Command Bo- 
oklet, 15 str. Supplement. Printer Info. 


Word 

15.200 din (IstI program dels tudi v mreil - po- 
sebna Izbira v setup-u) 

9.990: 26.500 LAN streZnIk; 5.400 Work Station 
WS2000 

1 1 .000: 22.500 LAN strstnik: 5.900 Work Station 

Upoiaba poiniiiliuka 


Word 

Minim. 384 
standard) 


uporabija razSIrjenl RAM (LIM 


Minim. 285 K RAM (Pe izkiopimo Spell Checker 
In Hyphenation). ObIPajno uporabija 385 K. Za 
besedllo ns uporabija t^aljSanega all razilrje- 
nega RAM. lemveP te razpolo2ljlvega (do 640 K). 
WS2000 

328 K RAM jespodnja meja, prl kateri je mogoPe 



uporabljamo POMOC.Irl oKrva hkratl In spelling: 
dodatrilh 64 K porabi FlleLocator (iskanje tek- 
stovne datoieke), is dodatnih 100 K pa sprem- 
IjajoPI moduli, Pejlh poienemo znotraj WS2000. 
S standardriimi 640 K torej te delamo, kar hoPe- 
mo: ker program zbirko sporoPil (message tile) 
avtomatsko nalotl v HAM, zelo pridobi prl hllro- 
stl. Za nalaganje teksta avtomatsko uporabi tudi 
podaljiani RAM EMS. 

Instalacija progiama na trdi Higlz 


Merill smo PIsti Pas, potreben za instaliranje 
dlsket. Dodatl je treba Pas za menjavo disket In 
za spremljanje sporoPII. Pemur se zlasti man] 
izkuien -Irtstalater- na more izognltl. Izmerjeni 
PasI za Instalacijo so omejerro primerijivi, saj so 
posamezni moduli programs zefo razlIPno raz- 
porejeni na diakete. Tako je npr. modul, kl je prl 
enem urajevelniku sestavni del osnovne Instala- 
cljs. prl drugem t.lm. dodani program, kl ga nl 
nujno Installratl. Celo prl obeh WordStarlh. kl 
sta vendarle aorodna programa. je prlmerjava 
ilevlla disket in Pasov za insialacijo omsjena. 

Qlede na to, da je instalacija razmeroma red- 
ko opravllo, je bolj kot njeno Irajanje pomemb- 
na kakovost postopka: preglednost zaslonov, kl 
vodijo delo, optimaino razvejene opcije za Izbi- 
ra, mlnimalne motnosti za napake prl delu ipd. 

Prl WS in WS2000 so nekateri moduli opitno 
skupnl (MailLlst. Inset. PC Outline. Page Previ- 
ew, Thesaurus...), Paprav se prl posameznih 
razliPicah urejevalnika lahko pojavijo razlIPne 
verzije modulov. Tako je npr. iele ver. 3.5 
WS2000 doblla Isto verzljo INSFT-a in STA- 
REXCHANGE-a. kot je v WS 5.6. Ce imamo oba 
programa. torej lahko komblnirsmo z vlijimi 
verzljamo modulov - dostej s lem ie ni bllo 
posebnih leiav. WS2000 je te pri verztjl 3.0 Imel 
nekaj modulov. od katerih je WS iele prl 5.0 
dobll PC OUTUNE. Ce pogledamo zadnjo verzl- 
jo enega od WordSterov. lahko predvidimo, ka- 
lere novosti bo dobll Orugi WordStar prl nasled- 
njl verziji. Module COMPARERITE ne pozra 
sKoraj noDen uporabnik WS. a je sestavni del 
•pravniike verzije- obeh WordStarov (tudi za 
WordStar Easy). To je zelo uporabno orodje za 
avtomatsko primerjavo dveh tekstov, kl morata 
bitl saveda napisana z Isllm urejevalnikom. Ce- 
prav so nekatere manjie razlike pri uporabi Isle- 
ga modula v WS ali v WS2000. gre za vrsto 
skupnih reiitav. in Pudno je. da firma WORD- 
STAR agreslvneja ne uamerl svoje razvojne In 


marketinike strategije k priblitevanju obeh ure- 
jevalnikov. 

Word 

Instalacija Iraja okrog itirl In pol minute neto. 
Cas Instslaclje podaijia nalaganje modula za 
uPenje (Learn). Postopek je enostaven, delo vo- 
dijo sporoPlIa. prl katerih seje zelo letko zmotl- 
tl. Pomanjkijivost programa SETUP je v tern, da 
ne omogopa enostavne spremembe mstaJirane- 
ga programs (npr. ob zamenjavi grafipne karll- 
ce). R^llev je razmeroma zapleteno roPno kre- 
Iranje datoieke SCREEN.VID. ali ponovitev pnre- 
ga koraka Instslaclje. Dodajanje tiskalnikov je 
preprosto. 

WS 

Instalacija traja manj kot 11 mlnut. Motno je 
Izbiratl, kateri od modulov naj se instalirajo. 
KonverzIjskI modul je enak tistemu pri WS20CI0, 
vender se lahko nalotl le v celob. instalacija 
tlskalnika je tudi podobna WS2000. Prostor na 
disku je odvisen od itevlla Installranin modulov. 
Za komplatno Instalacijo je treba vsaj 4 Mb 
dlska; za .obiPajno delo je dovolj 2,5 Mb. Pro- 
gramske podimenike kreira prt tnstataciji pro- 
gram. 

Neto manj kot 11 mlnut. instalacijski zasloni so 
nekollko preglednejil kol pri WSInseje pri delu 
tetko zmotiti. Pri konverzijskem modulu je mo- 
goPe Izbiratl, katere prevajalna motnosti bomo 
Installrall (npr. samo WS In ASCII). Na voijo so 
itirl loPene baza tiskalnikov (tri diskete). preko- 
plrana je tista. kl jo Izberemo (npr. nelaserski 
tiskalrilkl obsegajo 259 K). Pri spremembi insta- 
liranega tlskalnika iz isle skupine program ne 
zahteva diskete v A:, ker podatek vzame iz Insta- 
lirana baza. Na disku je potrebnega okrog 3 Mb 
prostora za instalacijo osnovnin modulov. Na 
installranem Imeniku DWS2000 se avtomatsko 
pojavl 9 podimenikov: mod njiml sta dva za 
tekste. kl sta popolnoma nepolrebna In ju je 
najbolje kar takoj odstraniti (Document in Tra- 
ining). 

Pnmerjave pri delu s tekstotn 

Nalaganje teksta: MS Word: < 1 ssk. Word- 
Star 5.5 (WS 5): < 1 sak. WordStar 2000 3.5 (WS 
2000): 1 sek 

Kurzer: Word: 10 stopenj za spreminjajoPo aa 
hitroal kurzorja (0-9). Zelo opazna so razlike 
V hllrostl pri posameznih nastavitvah. WS 5: 
hitrost ftkana - nl )e mogoPe spreminjatl. WS 
2000: hitrost motno spreminjatl med 1-240 
znakov v sakundi; standardno: 30 zn/sek. Pri 
vodoravnem gibanju vtsoka hitrost nl posebrw 
lunkclonalna, prt vertlkalnem gibanju kurzorja 
pa so pomembne razlike: kurzor je s kurzorjevo 
puiPico priiel na konec teksta: nastavitsv 

1 - 4.35 min, stand, nastav. 30 - 2.00 min. 
nastavltev 240 - 0.40 min 

Kuner na kenee takatarWord: < 1 sek. WS 5: 

2 sek. WS 2000: < 1 sek 
KurzornazaPctektekala:Word:<1 sek WS5: 
7 sak. WS 2000: < 1 sak 

Kurzor na 50. etian; Word: < 1 sek. WS 5: 5 sek. 
WS 2000: < 1 sek 

Kurzor kznaku na 50. itrnnl: Word: < 1 sek. WS 
5: 6 sek. WS 2000: < 3 sek 


ronverzH teksta a WSBOOO v drupe urayevaMifea 
I modulom ^ZarEzctiinpe. Jo ts enak prl obeb 
WordStarzh: 



Konvertiran v: 

Trajanje: 

Velikost: 

WS2000 (original) 

Wordstar 5/6 

55 sek 

49260 K 
60160 K 


Word 5.0 

50 sek 

54400 K 


WordPerfect 5.0 

65 sek 

61950 K 


U'uMhItiui obdelava bessiil weija v f 
>e'ono). Nuproti angleOiaM Izraa "ts 
tedii” tudi drugi izrui. npr. ''okravna 
’editorji", "oblikovalniki (urejevalnik 

^Mte ni dsl urfljsMlnikov besedil ipad 
mapraj iMnanesa uporabnlka), lato to 
Mjeno. Del urojoualnlkov (po (ttvilu 
prograiw (aplikacljii progratskoM orod 

'eprav stopam u 'as grafi'm orientira 
irejewalnik besedil eden prvih prograin 

poziUMlci jo slibti trditeu. da 
xnovno fankcionalnost. HeniM, da tak{ 
la bi aporabniku swtovali optlaalno Iz 
i/pliwM. HaltejM nekaj glaunih razloga 
■alno: 


Set up coliums 

"*0U 

< 

< 

Align rest of paragraph 

*R 

nrsTBiint 

Align rest of docunent 



Hargin release 

“OX 

u oblf 

Ne« page 

•p* 

< 

Conditional new page... 

.cp 

(progp* 

Onlt page nunbering 

.op 

> vkij* 

Center line 

*0C 

aro'lluf 

Right-justify text 

•oj 

< 

Single/double spacing... 

.Is 

preglef 

Paragraph nunbering... 

‘■(Z 

PC. < 

Header... 

.hi 

rejaiMlf 

Footer. . . 

.fl 

esnice)* 

dio'ajat 

Page previeu 

*0P 

reba upt 


bosoOlla: WS S; eiu; vet; v«a posamlinth. WS 
2000; ena; vet 

PlMnJa kot a pitalnim atrojam; Word: Da. WS 
5: Da. WS 2000: Da 

Maksimalno ilevllo okan: Word; 8. WS 5: 2. WS 
2000:3 

Vatavl)an|a (Inaart) graflka: WS In WS 2000 
imala Identiaen modul za delo z grallko - IN- 
SET. Word; Prostor za allko sa v besadllu avto- 
maleko razmakne. Podnapia la mod avlomatiD- 
rali. Formati: PIC, Paintbrush PCX all PCC, MS 
Pagevlow Picture File, HPGL Plotter File, Posts- 
cript Files, TIFF B In G, Print File, daloteke Iz 
module Capture in Windows Clipboard. 

WS 5: Prostor za tilko je treba rodno rezervlrati. 
IV lormat PIX (drugs (a Ireba konvsrtiratl 


i. WordStar £0 z rkjFudaiuin 


PolidI in zamanlai -d* a >«: Word: 6 sek. WS S- 
33 sek. WS 2000: 8 sek 

Koplran>a leksu na diakato z urejevalnlkoffl; 
Word 13 sek. WS S: 20 sek. WS 2000: 8 sek 
Koplranja Uoka na SO. atran: Word; < 1 sek. 
markirani blok gra najprel 'V koO-, nato skok na 
50. stran In ukaz <ln8>. WS 5: 14 sek, marklra- 
nje bloks + skok + INS. WS 2000: < 1 sek. 

Koplran)a celolnega tekala na konac lataga 
laksta; Word: < 1 sak. WS 5: 35 sek. WS 2000: 

Vatavl|an|e (Inaart) takata z diaka na konac 
tekata; (vartanta: na SO. atran): Word; < 2 sek; 
(< 2). WS 5: 17 sak; (19 sek). WS 2000: < 2; (3 


znake. odslavka In razdelke (Division). PrI vse- 
kamslogu lahko dolodlmo vse obllke. kl so sicer 
ns razpolago pn poaameznam elementu. Ca ne 
dolodlmo drugade, dels Word s slandardnlmi 
slogi (Normal). Slogi se zdruiujBjo v slogovne 
“"lo (Style ShMts); vMk lahko vsebuje r" ■" 


slemslogu:V 
Tiskanja Izbranlft alrani: Word: ena: ved: ved 
posamidnih: Mo2no tiskanje izbranega bloka 


Previaw; Word; Ena. dve all nasprotni strani 
naenkrat v Print Preview; brez zoomiranla. WS 
5: WS In WS2000 Imala ensk modul za PREVI- 
i; GO TO, ena, dve, ved 
ez: vklop 


Word: Opombaie tiskana na IstI strani kot ozna- 
ka za opombo. Kontinuirano oOtevlldenie. Ozna- 
ka opombe je lahko dolga do 28 znakov. 
ZopombamI delamo v possbnem oknu (Footno- 
te Window): na zaalonu so opombe vidns na 
koncu razdelke. Oe je opomba daljia od strani, 
jo program Izpiie na nasiadnji strani. Omeiltev 
dolZIne nismo natlll. 

WS 5: Na strani; na koncu tekata: anotacija 
- samI dolodlmo nadln in slog odtevlldenja (npr. 

...) kontinuirano odtevildenje samo prI 
opombah na koncu; najmanj tri vrste obldajne- 
ga taksta - drugo so lahko opombe (se regulira 
Ob Instalacljl). 

WS 2000: Kontinulrai 

na to. all so opomba ni ... 

tekata; najvedja dol2lnafusnote57vrBl; najmanj 


o oitevlldenja, ne glede 


I teksta nad tusnoto; pri pisanju v kolo- 
nah gredo opombe avtomatsko na konac taksta. 
NevMnl komantar v besadllu; Word: Da. WS 
S:Da. WS 2000: Da 

Glava zgora) in spodaj (header - footer): ^ 


sek) 


a: Word: 


WS 2000: < 

Zapia (ormitlranaga takata n 

Word; 17 sek. WS 5: 1 min 1( 


k. WS 5; < 


WS 5: 36 sak, traba ga je posebaj 
unazau, iipi. po Izvedenlh todkovnih ukulh, po 
pramikanju blokov. po zamenjavi Iskanaga lek- 
sta; WS 2000: avtomatsko; v hipu 
Rna naslBvIlav razmika mad vratami; Word: 
Na trI nadine: kot dievllo vrstic: AUTO - avto- 
malskl razmik glade na naivedjo drko v vrstlci; 
V pikah (points) - ena vrstica je 12 pik. WS 5: 
Ne. WS 2000: Ne 



WS 2000: Ne 
Slevllo moinlh koion: Word: 22; razlldne Sirine; 
reguliranie razmika mad kolonami. WS S: do 8: 
razlidne ilrine: regullranje razmika med kolona- 
mi. WS 2000: do 3: enaka dirina koion: razmIk je 
moino regullrati 

OefMrenje poljubnih aiogov za kra|ta ali dal)- 
ia dale baiadlla (Style ahaat): Word: Slogi za 


11LLU1---1 2 3 4 S 6 7 

^](£j'Mj-bi-s8-u](varj*li-S'banalRipi-*tv«nii?1 

1 

Ra'uMlniOia obdolaM'bessdil-iielJi'V-N'uulniftw oz.- InfoPNtilii ' 
za-saraBwrow-triaialna-pojra'Je'biio re'no). Nksidvti-aiigleflieM' 
izNZU'''text eJitiigi''- se- gri- ms rojtvijajo- poleg- iobesednega - 
pFevoja-"tii«JanJe be-88dn''-tu4i-4ni(l' Ivazi,- ii:pr.- "obrtvwwnje- 
bMedil”— -kot'Slnipen-iioJeii'M-rtnkownJe-in- obdeloMiiJe- betejlli- 
''eiitorji". ''ablikoMlniki-(ureJeiNilniki)-besedir-ip4.1 
1 

Prete'ni'del-urejewlnikov- besedil- spada- w- skupino- standardnega- 
softaera'(pro}raRi''’of-the'SbeIi",- produktl za- mprej- nezMiteja 
upDrabnikal.-uto-so-splolne-rasiakaMe-in ugotovitue-o- saftven- sa 
ureJeMlnlke-upopabne-le- oeejeno.- Del- urejeulnlkou- (po- {teallu 
■nogi,'iiendap-po-obsegU't)a«ml)-je-vklJu'Bii'ket-dodatak' k dnigeau 
prograMi-laplikaciji. FrogrankeM-aradjul.'Urejewlniki -besedil- se 
panaro'nM'prakti'no-ne-isdelujejo.l 
1 

'^eprav- stopaM- v- 'at- grafi'w- orientiraaib- zasloww- ie- 
iridiMnsionalnib-pregledsici-pa-je- obi'ajes- snakovni- urejewlnik- 

' yop.wo* 

(kipy belete ForNt Callery Help iRsert Jiwp Library 
Options Print Quit Replace Search THnsfer Undo Hindon 
Idit docunent or press ^ to use new 

1 DILI Cl «ill...fH} ? Hiooirft IM 


PRLOGA MOJEGA MKRA: UREJEVAINKI BESEDE 


EDITING HE NU 


'Blocks 'Cursor 'Text Ui^t 'Options 

'Reacve 'Loute text 'Print enhenceiwnts 'Key ucrot 

'IMo 'Next locste 'Vieii paje 'Graphics 


FI Help 
'Quit 


;aksj naj hi se ukvarjali z banalniai stiianii? 

ta'unalnHka obdelava Iiesedil velja v ra'unalnHtw oz. inforNtiki za soraz 
»1. Nisproti angletkew izrazu "text editim” se pri nas pojavljajo poleg 
«dil" tudi dnigi izrazi, npr. 'Wivnauanje hecadH” - hot skupen pojw za o 
'editorji'', ''oblikovalniki (urejeualniki) besedil" Ipd. 

‘rete'ni del urejeualnikou besedil spada u skuplno siandardnega sortveri (pro 
niaprej neznanega uporabnika). zato so splotne razlskave In ugotovltve o s^t 
mjeno. Del urejevalnikou (po ttevilu nnogi. vender po oksegu skronni) je 
irograM (aplikaciji, progranskew orodjul. Urejevalniki besedil se po naro'ilu 

‘eprav stopaao v *as grafi'no orientiranih zaslonow in tridineiBlonalnik pre 
ire.ievalnik besedil edea srvih sroaraaou. ki iili uanraknik instalira na PC. 

3. WS 2000 1 misniiun meiumn. 


Word: Omejitev doliine nl omenjena. Running 
Head je lahko Kjerkoli na strani. WS S: Do Irl 
vrste. WS 2000: Cela stran (razen ana vrata rad- 
naga (eksta). 

Vmaano ihran]avan|s (kuner na zaCelku — na 

Ik (< 3 aeK(. WS 5: 15 


0. WS 2C 


S sak (< 4 sek). 


0 ahranlavanja 
nottna kopija: Word: Avtomatsko shranjevanje 
(z mo2nD naatavttvljo poirditve - aland. = NO): 
Caai ahranievania + 1 min. Koolja Ima poseban 
podaljSeK imena. KljuP lamu Udi BAK prI red- 
nam shranjevanju. WS S: Avtomalako. to aa 
tlpkovnica na dotikamo dlje, kol je naatavlieno 
pn Inatalacljl. Varnoatna kopija BAK. WS 2000: 
Na avtomatsko. Varnostna kopIja BAK. 

Konino shran|avan]a: Word: 3 sek. WS 5: 6 sak. 
WS 2000: < S sek 
OMavlltonJa vratpri izpliu: 

Word: DoloCImo lahko polo2^ Mevllk. kjar se 
zadne 5tet|a znova. naslavljlv poljuben korak. 
Vse te nastavltva so moine kot posaben ukaz all 
kot obllka za celoino besedllo. 

WS: S todkovnlm ukazom; pol|uban korak vrst: 
Ob takstu dvojna verllkalns drta. 

WS 2000: Lahko |e dolotono 2b v lormalu (velja 
za celotno besedllo) all pa z ukazom iz kazala 
- za oiteviltonje od vrhs doloCena strani dalja: 
samo enojnl all dvojni'razmik pri oSlevildenju: 
mo2en restart oStevlltonja na novi strani. 

Avtomatika kontrola pralome strani (orphan/ 
window kontrola): Word: Da. Neposredno nadt- 
zlra eno vrstico. Lahko dolodimo tlskanje vsaga 
odstavka na Isti strani. WS 5: Ne. WS 2000: Da 
(na Izbiro dve all Irl vrsllce pod nadzorom). 

Word: Neomejeno Stevllo makrov v posamezni 
makro datoteki: vellkost makra neomejsna: Ime 
makra do 31 znakov: do 54 varlabel v posamez- 
nam makru. Verlinl makro nl mo2en. 

WS 5: Maksimalna doltina makra |e slaba vrstl- 
ca oz. 64 znakov. lirte makra je ena drka. Stevllo 
znakov v vsen maknh skupaj le omejano po 
standardnl nastavltvl na 1 K (Instalacljska vrM- 
nost). MakrI se lahko kllCelo med saboj In rekur- 

50 Mojn.lk .0 


WS2000: En makro iBomojen nail vrst (mo2no 
gajepovezstl z drugim makrom): ime makra do 
15 znakov: v eni zbirki je lanko do 40 makrov: 
ilevilo makro-zbirk nl omafsno. na ta nadln lah- 
ko obllkujemo speclallzirane zbirke makro 
ukazov. 

Sortiianje takstovnega Uoka: Word: < 3 sek. 
WS 5: 7 sek. WS 2000: 4 sek. 
lakanje •pozabljanega- leksta; Word: Ne. WS 
S: FlleFInder: ne znolraj programa WS. WS 
: sttrla se znotraj WS2000: 

. . , I Imenik organizirab (in- 

dekslratl): naideno Ime leksta se lahko direktno 
UjMrabl kot odgovor pri Izbiri Imena (za ureianie 

Radunanje v takstu: Word: + - / » % WS 5: 
SeSlevanie v bloku. WS 2000: * - t* 

§tel|e based v lakalu; Word: Direktno ne: Slevl- 
lo based se izpiie po ukazu Print Repaginate: 
po kontonem tiskaniu sporo&i itevilo vrst in 
based. WS 5: 15 sek: besede, znakl; od kurzorja 
■' 2000: 22 sek: 
llstlka dolilne 
IS dokument. 


WS S: Da. WS 2000: Da. D 
kov, dodatek povzetka k 
prilog. 


d: Da. WS 5: Da. WS 2000: Da. 

V): Word: J 

IS 2000. Iskanie 


enladja o takstu); W 

mary Sheet podoben History v WS 20i 

-o pol)lh Summary Sheet. WS 6: Ne. WS 2000: 


Da (motno tudf dodajanje deskrlplorjev za 
nejie iskanie teksta). 

Avtpmatska prlmerjeva dveh lekstov; Word: 
No. WS 5: Da: CompareRile (dodani program). 
WS 2000: Da: CompareRita (dodani program). 


Moztkosti, ki jih pii programu 



- zoomlranje sllke pri Print Preview 

- mo2nost iskanja >izgubl]enege- besedlla 

- statlslICna anallza leksta 

- avtomatska prlmerjava dveh besedil 
WS 5; 

- vedja hitrost pri pomlkanju po besedllu 

- popolnome avtomatsko poravnavanje desne- 
ga roba pri vsen operadiah s tekstom 

- INSET bl moral ImstI vkijutono konverzijo za 
drugs gratldne tormate 

- neposreden Izpis bloka na llskalnik 

- konverzija besedlla v Venture Publisher 

- SIrte moinosti statistidne analize teksta 

- okvlnanje dela besedlla all strani 

- Indaksiranje poliubne besede 

- avtomatski odmik besedlla pri vstavlisnju gra- ‘ 


ka'nahstelnik 

... ul za bazo naslovov 
je ktevllo motnih kolon razlldnih dirin 

- tlskanje ved Izbranlh strani 

- dlrde mo2nosti programlranja makrov 

- enostavnejto neposredno vkijutovanje zna- 
nih grafidnih formatov (ACAD . . .) 

- ditto modnosti statistidne analize leksta 

- formati (slog!) za bloke 

- opombe na koncu poglavja 

- neposredna Z0ru2ljlvost z Venture Publisher 
In s stavskiml sletemi 

- zaddlla teksta z geslom 

- okvlrjanjs data basadlla all strani 
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Gospodarskem razstaviscu v Ljubljani 
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DIRECTOR 2,00 ZA AMIGO. 


Osebna izkaznica 
The Director 2.00 


Luci, k amera . . . akcija! 


SERGQHVALA 

V zadnjem £asu se take za amigo 
kot za druga raCunalnlka pojavlja 
vse vad O'ogramov, namenjanlh 
predvaom 2D animaclji. Ta |e najlal- 
je izvedijtva prav na Commodorjevi 
prliateljlcl, sat mofna hardveraka 
podpora omogoda hitro In uilnkovl- 
10 opravlianje nalog, k< so jih te 
pred nekai let! lahko opravijala la 
delovne po8ta|a vISjin razredov. Iz 
kopioa animaciiakin programov bo- 
mo lokrat izbrali program niSe Right 
Answara (Pravi odgovorl) THE DI- 
RECTOR V2.00. Prva verzija progra- 
— '-iJa pradlani In je v lam easu 
— • — -ato so pri Right 
« razll£ico pro- 


Orobovje 


namanjen samo dalu z gratlko ... 
doloma z zvokom. Nekakina oskob- 
l|«na. pa ne V nagativnam smialu. 
verzija basica tore). Director omo- 
go£a uporabo standardnlh ukazov 
dandanes najbolj razSItjeiMh pro- 


podpora za delo z grafiko I . 

njenlml elementi. tore) posamezni- 
mi piksli, podroeil. sprit! ltd. Temu 
je Director navsezadnje tudi name- 
njen. 

Program zaseda dve 3.5' disketi 
In zahtsva vsai 1 Mb pomnllnika. Za 
resne animacl|e bo potrebno okoll 
2Mb. 

Na pnri disketi (Director) so na- 
slednje datoteke: 

1 . DEDrr:DEdlljeure|evalnlkbe- 
sedil z nekaj prilagojenimi funkeija- 
mi. Vse funkelje so dostopne iz ro- 
letnlh menijev. Nestandardne In za- 
to za Director pomembne opelje so: 

Configure (meni Project): poleg 
doliine labulatorja lahko tu z opci |0 
" -—n Kays na vsako funkeijako 


zov DISSOLVE In WIPE v doloCe- 
nem odssku (BUFFER). Z Object Fi- 
le naloZIle doloEeno datoleko, nato 
ps jo po ieljl obdelujete s komblna- 
cljo prej omenjenih treh ukazov. 

View 8MUS File; s tom programC- 
kom pregledate daloteko, SMUS. 
loroj datotsko, kl vsabuje zvok 
V standardnem formatu programov 
Sonix, Deluxe Music in SynWla. Ph- 
rametri so nsslednji: ime zvoCne da- 
toteke, «tevllo kanalov. tempo, glss- 
nost in (mens uporabljenih inSlru- 
mentov. 

View IFF; slandardna funkciia, 
s katero na hitro pogledamo dolo- 
ieno sllko formats IFF (Deluxe 
Paint). 

Opeijt Blit Utility In View SMUS 
File stay meniju User, medtemkoje 
View IFF V meniju Tools. Prvi dva 
opeiji sla dostopnl tudi, ko v Work^ 
Bonenu odpromo predal Tools. 

Run (menu Run); poZene pro- 
gram, ki je trenutno xpisan v progra- 
mu DEdit. Po opravijenem delu all 
napaki, o kaleri nas obvesli, se vma 
naza) v DEdit. 

2. 02; alias Director 2.00. Qlavni 
program na disketi zahteva Ime da- 
toteke, ki sla jo predhodno jposnell 
iz DEdita, in |0 zaOns Izvajali. V prl- 
meru napake (daloteka ni na diske- 
ti. poSkodovana diskela, napaden 


Tip: programski jezik za 20 an>- 
maeijo 

Prolzvalalec: -Right Answers 
. Inc.. Box 3699. Torrance, Cana- 
da 90510. 


end; izdela naslednjo sllko (Irame) 

animaelje na podlagi itevllke pro- » _ , -. 

store (butler- V butterje all prostore InStalaClja Iia HD 

r^, — elemente svojs 

-njln Iz nilhludljemljeito 
uuitiu spuznall pri ukazu LOAD); 

- abuffer. sprsmenjsna slika ima 
tme - pbufter. Podatka -rel in -abs 
nam podata reiativnl (od zadnie ali- 
ke) In absolutnl Css (od zatetka anl- 
maeije); -end nam podaStevllo 0 , ie 
slika, kl jo Director obdeluie, ni bile 


goCa uporabo amiginega Cipe blil- 
lerja. ki se uporabija za hitro prena- 
Sanje delov pomnllnika. V Dlreclor- 
ju ukaz iz slike Izseka veCkoInlk 
s parametrl -butter (ttevilka prosto- 


Lastnikl trdlh diskov bodo vesell 
nasiednjih navodll za inslalaciio: 
potrebovall boats vsaj 1, 5Mb pro- 
stora za kopiranje obeh disket. Na 
HD ustvarlte dva predala, npr. 
•progdrawer> za disketo Director in 
•tulorlaldrawer.. za disketo Tutori- 
al. Zviacite vse ikone Iz okna diskete 
Director v okno Progdrawer in vse 
Ikone iz okna Tutorial v oknu Tulori- 
aldrawer. Pri kliku drZHa pritisnjeno 
lipko Shin. Ikone SHELL vam ni tre- 
ba kopiratl. Startup - Saquence 




l> butler s 
widin, height (r 
toy, width in height pa doloCata iiii- 
no In viiino blltlerja, Ij. poloZaj, ka- 
mor bo izsek poloZen). 

DISPLAY - butter: prIkaZe alike iz 
Outleria -butter na zaslonu In zame- 
nia preiSnjo, 6e je ta prlkazana. 

DISSOLVE -butter, tromx, fromy, 
tox. toy, wrdth, height, speed - DIS- 
SOLVE daje jdinek stapljanja dveh 
slik. Prv) parameter vzame Slevilko 
prostora. V kalerem je slika, ki se bo 


V1.00\^V3.00 


Ohovne izboijiave nove verzije 
glade na prejinio so: - verzlia 2.00 
vsebuje vse. kar je potrebno za de- 


3- PROJ2: tj. Projector 2.00. De- 
luje podobno kot 02, Ie da ne iSCe 
datoteke po disketi, ampak zaine 
izvajati animaclio In je na koncu na 
zapiSe na diskato. Pravl filmskl pr> 
jektor tore). 

4. Ostale datoteke; ADDENDA 
(Read.Me - dodatne Inlormacije 
k phroiniku, kl pa jih ni (!)), SHELL 
in trtje direktorijl: TOOLS, LIBRARY 
(knjIZnIcs Dlrektorje, ki so nujno po- 
trebne zs pravilno delovanie pro- 
grams) irv MODULES (zvoeni in gra- 
fl£ni moduli, kl jih lahko uporabite 
za Izdslavo svojih anlmacij). 

Druga diskete (Tutorial) vsebuje 
ogromno Ze narajemh primerov 
- posameznih slik, anlmacij, zvoe- 
nlh uCinkov ltd., ki jih ravno take 
lahko uporabite pri izdelavi lastnih 


sllko: -Iromx In -Iromy sta koordlna- 
H zgorniega levega roba Irenutne 
slike. -tox m -toy pa koordinatl alike, 
kl bo trenutno sliko zamenjala; vlil- 
na in iinna sta vISIna In Zirina slike. 
Speed oznaCuie Ztevllo pikslov. kl 
bodo praneieni (pretopljeni), pri Ce- 
mar la standardno Ztevllo med 1000 
in 3000 (optimaino 3000) 

FADE - Hag. butter, speed: 6e le 
llag= 1 . potem se bo slika pojavlla iz 
Crnine. Butler in speed doloiata 
Ztevllko prostora In hllrosi -pada- 
nja- slike ( 0 - 1(1 je v razumnlh me- 
jBh).Ce|e flag^O, potem se bosllKa 
hllrostjo -speed do Cr- 




v kakZnem drugem urejevalniku 
(TxEd) In |lh prenaZail na disketo 
z Directorjem In Projeclorjem, 

- na disketi Tutorial je ogromno 
primerov, kar je v vellko pomo£ za- 
iatnikom, 

- poveOana je hilrost Izvajanja, 

- poveCan je nabor ukazov in 
s tern moZnostI animseije in dels 
z zvokom. 

PomanjkIjIvost pa je, da zdai Di- 
rector polrebuie veliko ve4 pomniF 
nika, kot ga je prej (v verzljl 1.00 Ze 
512K). 

Obe verziji omogoCata prikazova- 
nja silk vseh amiginlh tormatov, od 
lo-rea 320o prek HAM-a do overs- 
cana, slike pa morajo bill posnete 


Ukazd 


grama, kl oinogoda nsslaviiev uka 
za. poleg tega pa ie obdelavo uka 


Sree in duia Direclorja je njegov 
programski jezik. V tern poglavju si 
bomo ogledall nekaj glavnlh ukazov 

1- — .-If jg ^ 

je podans sintaksa): 

A - abutter, pbufter, ebs, rel, 


(a nalaganie V FAST RAM uporabite 
ikaz LOAtiFAST z istima parame- 
roma. Za nalaganjs animaelje se 
uporabija ukaz LOADANIM -butter. 


Dvodimenzialna anlmaclfa doslej 
ie nikoli ni blla tako lahka Pro- 
gramski lezlk pirectorja je zalo la- 


“ari 


ill ga prenese v 
utter) in ga prIkaZe' tam 
>T) V doloianem fontu 


THE DIRECTOR 2.00 priporoftam iz 




3 veC informaclj 
programu, lahko plie avtorju na 
TomSiieva 17A, idrija. 





S2 Moj mill 


DODATKIZAATAWST 


Kolikor denarja, toliko megabytov 



ponuia tudi tnegaflls 30 in 60. Cane 
ten diskov BO zelo visoke, zato ai 
- 6anistabolestnozagladaniv£rko 
R, obdano s krogom - priakrOlla 
trdi disk drugega proizva>Mca. Zelo 
kvalltetne tide diske izd^uje Third 
Coast Technologies. Njihova zmog- 
' |e 22-330 MB. Vsl Imajo vmes- 


l|lvoat|e22-: 


>). Za na|Cene)il model bo- 
sie Odsiall 250, za najdraijega pa 
2000 tuntov. Najhltreiii so dIskI sur- 
face. Njlhov model s 105 Mb ima 


&■ 


nim dasom 9 msl Nekaj csnaiSi so 
Irdl diskI flrme Power Computing. 

so bolj podobni amiginemu 
transformatoriu. so zelo zanealjlvi. 
hitrost 2S-2S ms pa bo zadoUala 
povpreCnemu uporabniKu. Cena 
300 luntov za 20 Mb oz. 400 za 48 
Mb je obfutno niZia glade na kon- 
kuran£ne Izdsike. 

Za lists, kl so |lm presahnile de- 
vizne rezerve. Izdeluje splitski 
P.N.P. electronic razmeroma podas- 
na (32 ms), vendar zanesljive Irde 
diske z zmogljivostjo 32 In 65 Mb. 
medtem ko p^fstje Microcompu- 
ling lastnikom mega ST-jev vdeluje- 
Ip Quanlumove trde diske prodrive. 

zmoglilvost enega trdega 
oisKa ne zsdodda In vam nl Zal d» 
narja, ponuja Atari megafile 44 
- zamenljivl Irdl disk, zlaati pnme- 
ren za DTP In podobna dels, pri 
katerin Imate opravka s dtevllnlml 
podalkl. Na domadem Irgu ga pro- 
daja Microcomputing. Podoben Iz- 
delek z oznako R 44 ponuja tudi 
britanski Prolor. toda po obdulno 
nliji can! <665 funtov gleds na atarl- 
jevlh 910). Ce pa2ellle prikljudltl trdI 
disk s PC-ja prodaia Third Coast za 
cano 70 funtov adapter SCSI za ST. 

V skladu a trend! za svetovnem 
trgu (multimedia. DTV...)ie atari na 
letoinjem CeBIT-u predstavll novi 
CD-rom z zmogljivostjo 500 Mb. ki 
nsj bl nasledll zastarell OPTOFILE 
CDAR 504. Novi CD je obllkovan 
kompaktno, po vzoru na TT. iz kro- 
gov blizu Tramlela pa smo izveded. 
da bo cena -precej pod 1000 


podatkom. poveduje pa zmogljtvosl. ^ 


1 MALIOGLASI 


Denarja In magibytov nl nIKoll do- 

Kartice 



znan hyparcaaha, ki poveduia hl- 
troat vaM Motorola na 16 Mnz. Za 
cano 200 tuntov ga prodaja Third 
Coaat Technology, pri naa pa Micro- 


computing. Za polovico te cane po- 
nuja Silica Shop, vodllnl britanakl 
STdealerICDcard- poapatevBlnIk 
na 16 Mhzz vdalanlh 32 K pradpom- 
nilnlka (cache). 

0 PC amulatorjlh (e 2a tekla baaa- 
da (glaj MM 2«1). Medtam ata ae 
pojavlll novi varzljl znanlh amulator- 
lav. Tako vortaxov (Ima avo|e flrme 
vzlrajno pliato z tnalo) ATonca In 
Compov HT-apeed v najnovalilh 
<arzljah ponujata amulacljo mono 
VGA in EGA tar hitroat 16 Mhz. Oba 
amulatorla prodaja Microcompu- 
ting. 

Naakoku vaa boljllh In hitrattth 
gralldnih karttc aa ni Izognll nitl 
Podjatje Titan Daalgn ponuja na pri- 
mer za 225 luntov gratidno karllco 
reflex card, KI omogoda prikoz lan- 
taatldna lodljlveatl 1024 x 1024 pik. 
S kartico dobKe tudi »e kako po- 


rta, kl |lm prlmanjkuja barv, 
nujajo AmarldanI kartico ISAC, kl 
’torjudajaloaiji- 


barvah Iz palate do 4096. Kartica 2al 
daluje aamo v mega ST-ju. prodaja 
pa jo Syalam Corporation. 

Kartica, dieki In - • 


dobno tiatim prI PC-jlh, V katarega 
lahko apravlta do itirl diakatnika all 
trde diake In mno2lco kartic. Tower 
power prodaja In van] vdaluje do- 
datka zagrabikl 3C-CONINQ. 


Monitoiii 


Monitorjl 80 bill od nekdaj alaba 
stran ST-jev. Caprav ao zalo kvalltat- 
nl. vedinoma na omogodajo prtkaz 
vaah Ireh lodijivoatl. Na monitorjih 
RGB (Atari SC 1224, Commodore 
1064 . . .) all tv zaalonu ja mod prlka- 
zall la nizko In arednjo lodfjivoat. 
'nadtam ko vlaoka lodljhroal zahtava 
monokrornataki monitor, kakrina 
ata SM 124 all 125. Problem le mod 
54 Moj mikro 
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Goldrush (Amiga) 


St« V viofll Jerroda Wllsona, amblcl- 
oznaga mladanlSa. kl ae odpravl 
iskat zlalo. V parku poberlla rota 
(GET FLOWERS) In na hodite po 
travl. Ro2a polollla na grob vailh 
stariav. PralUlla hlllco v parku In 
poglBfte skozt razpoke (LOOK 
CRACK). Pobarlte kovanec. ki ae 
akriva mad njiml. V bankl ae postavi- 
(a pred levo okanca In zahtavajta 
dlrektorja (ASK FOR MANAGER). 
Zaproalta za denar (GET MONEY) In 
povedal vam bo itevllko vaiaga ra- 
duna. Dvignite tiatih 200 dolariav, kl 
|lh Imata na radunu. Po|dlta v skla- 
dllda In ai oglajte poater. Na podtl 
pozvonita In vpraialte zi podto. 
Vzamnite plamo In ga odprita. PItal 
vam |a brat Jake, kl )s v Killtomljl 
nalal zlato. Odtaplle znamko In od- 
krlll boate koddak zlata. Dajte hlAo 
naprodaj (SELL HOUSE) - denar 
boate potrebovall za prevoz. da prej 
stopite vanjo In vzamite fotogralijo 
Iz drutlnakaga aJbuma. Govorlta 
z moiklm prad niio in mu io prodaj- 
ta za BSO dolarjav. Pojdita da v slu2- 


Zda( aa i 
potovania: z ladjo prako Panama all 
Capa Home, oziroms a kodlfo do 
zahodna obala ZDA. PrI prvlh dvah 
modnoatlh kupite karto prl modka- 
mu. ki Ima oglaa v skladiddu In nato 
odpluiete z ladjo Iz prialanidda Opi- 
aal bom traljo moinoat. Kupita vo- 
zovnlco V potovalnl agancljl In jo 
pokadlta modkemu v kenjudnici ter 
vatopite V kodijo. Priapall boate do 
karavana. kl aa prlpravlja na pot 
V Kallfomljo. Govorlta z vodjo od- 
prava In mu dejla vaa denar. Po- 
kramliajta tudi z druglml dlanl. Eden 
od njlh vam bo dal knjigo (BIblIjo). 
Opravlte nalogo, kl ale jo dobill od 
kapitana - za vlako vzamite alare 
vole (MATURE OXEN). Zopat govo- 
nta z vodjo. Tokrat vam zaupa. da 
aami odiodita odhod karavana. Poi- 
dlla na saver In opazufte pokrajlno 
(LOOK PLAIN). Ko bodo Izglnlla da 
zadnje blatne luda In bo vaa pokrajl- 
na zelena, sporodlte kapitanu, da ja 
vaa pripravijeno za odhod. 


na. Spuatlle dejna livall (LEAVE 
ANIMALS) do rake In povailta kole- 
sa z varigami (TIE CHAIN ON WHE- 
EL). V puddavl odprita sod na vozu 
In popljle vodo. Pogleita da v voz 
(LOOK In WAGON) In pojejte maao. 
Ca sla pravlino dolodlll odhod, bo- 
ats da prad zimo priapall v.Kallfomi- 
jo. Vatopite V utrdbo In polddite tr- 
govlno. S kovancam kuplls lopato. 
Na pokopallddu praglajta grobovs 
(READ GRAVE). Ugotovlll boats ' 
je vad brat ubil dsrila. Pojdita I 
zlato na vzhod. Najvad ga ja 12 oo 
14 mllj vzhodno od Irdnjavba. Ko al 
ga nabarata dovolj (800 dolarjav), aa 
vrnita v utrdbo In kupita da ponav 
(PAN) In avelllko (LANTERN). Qovo- 
rite s kovadam. Na njegova vprada- 
nja odgovorlta z: YES, YES, WIL- 
SON, JERROD, JAKE. Dobill boats 
dig. Kupite mulo In jo vzamite (GET 
MULE). Pojdita v kovadnico In aa- 
greita tig na ognju (PUT IRON ON 
FIRE). ZIgosatts mulo (USE IRON 
ON MULE). Nazaj na zlata najdidda. 


Po 17 mlljah pridtte v meatace Colo- 
na. Mulo privetits na drop prad ho- 
lelom. Tako ate kondall EkK Igra. Oe 
ae jo komu posradi kondatl. naj to 
aporodi V MM. 

Elvina; Zalo praprosto lahko nada- 
ijujets Igro, kjer ate jo kondall. Na 
vpradanje, all tellte da Igratt. odgo- 


V daloteki •.cty so 4 bytl razarvl- 
rani za denar In prav tollko za caa. 
Taorstldno ja tor^ motno Imeti prl- 
blltno 2,1 mllljarda dolarjav 
(7FFFFFFF: to ja absolutnl maksl- 
mum, po kaleram Izgublta pradznak 
In vaa denar v nBslednjem latu). Zal 
pa Simcity prl snsmanju mesta 
vztraja. da ata prva dva b)ia, kl vie- 
bujata vradnoal danaria. enaka pnd- 
ma dvema bytoma, namanjanima 
daau, kar pomeni, da naoglbno pri- 
de do pomika dasa, da Imamo vad 
kol 65^ (kollkor v dacimalnam al- 
stamu zneaa FFF. all pozicijsko na- 
tandnsfa: OOOOFFFF dolarjav). To 
navaja k akiepu, da |e MOQOOE 
ImstI vad kot 65535 dolarjav, vendar 
la, da ja masto dovolj staro, kar ja 
tudi logidno. 

Vradnoal bytov. predvidanlh za 
das. je dodana izhodlddnl letnici 
(1900). Trabs ja opozoritl. da SlmCI- 
ty raduna das v tednin. ae pravi. 
v datrtinah masaca. Tako lahko das 
zalo natandno Izradunamo. ga spra- 
menlmovhex(PCToolB) In vpidemo 
v byte, kl so dolodani za Io (npr. Jan 
1955 - 5Sle(xl2masecavx 4tsd- 
nl = dec 2640>-hex A50. Oa imata 
disk z 515 byti na sektor, gra za 
naslednja byte (PCT displacement): 
das: relativni saktor 5; 464, 465, 466, 


denar: relativni sektor 6: 36, 37, 36. 
39 

Za diBke a 1024 trytl na sektor veija: 
das: relativni saktor 2: 976, 977, 976,. 

denar: relativni saktor 3: 36, 37, 36, 
39 

6e na vadi dlskall ta 


. Shranita ga s Ctrl-S (na 

uporabite mltka. kar obstaja mot- 
nost, da nehote kaj kupita). vender 
si prej zapomnlte mesec In lato. 
V tako narejeni datotekl a.cty pold- 
dita s PC-Tools (opcija Find) ASCII 
" idan je. da ga nl 

Ko ga PCT najde. 
Edit. Kurzor bo postavijsn 
na hex 4E (ASCII N) In to je Iretjl 
byte po vfsti. Gra saveda za byte, kl 
hranijo danarno stanje. Zapomnlte 
si, v katsram relalivnem sektorju ste 
ga natll, in displacement. 

Byll. namenjeni daau, so v prejS- 
njem ralattvnam sektorju. Da jih bo- 
prapoznall. morats Izradunatl 


ate. kja so IskanI bytl. in znate Izra- 
dunatl das, lahko zadasno vpltete 
priblltno 1,8 mllliarda dolarjav (bytl 



36-36: 6FFFFFFF; 7FFFFFFF vam Iz 
razlotenlh razlogov ne priporodam) 
In kupovall boste brez odhajanja 
V PCT (kot V primaru, da Imamo 
6SS3S dolarjav) In si nato naslavlti 
das po Izbirl. 

Ivan Gurduild, 
Radlvoja Korada 6, 
41000 Zagreb 

Nasveti in zvija£e (aitiiga) 


Pang; Ko se pokata maps, vtlp- 
kajle WHAT A NICE CHEAT. Sllka se 
pobarva vijolldno. vl pa lahko po- 
Ijubno skadate po stopnjah! 
E-Swat: Ustavlte Igro (Pause) In 
vllpkaite kodo JUSTIFIED ANCI- 
ENTS OF MU MU. Sllka bo zatrepe- 
tala. vl pa boste dobill 99 tivljenj! 
Sorcaror'a Apprantica: Ko sa prlka- 
2e prva sllka. prillsnite tipko TAB in 
vtlpkajta eno od leh kod: WIZARD. 
SPELLS. DRUID. ARCANE. 

Total Recall: Za neskondno tivljenj 
vtlpkajta V High Scores kodo LI- 
STEN TO THEWHALES- 
Turrlcan II: Najprej s tipko HELP 
priklldlle Music Menu... izbenie si 
muziko 1. potem prltlsnlteSe4 in 2, 
pa Se dvakrat ESC, in dobllt boste 
neskodno tivljenj In mod! 


Indiana Jonas and tha Last Crusa- 
de: Na High Scores vpISIta SILLY- 
NAM za neskondno tivljenj . . . 

Killing Gama Shew: Ko vam igra 
REPLAY, prltlsnile lipko HELP In 
Igro boate zadell od te todka s pati- 
mi tivljanjii 

Manic Miner: Ce vam podasi Izgl- 
njajo tlvljenja, vi bl pa radi Igrall Se 
naprej. ustavite Igro (Pause) In pri- 
tlsniie ■. da dobite Sa 9 tivljenj . . . 

Peter Baloh 
V. Vlahovida 33 
63320 Velenje 
Tel : 063/854-440 

Space Quest M (atniga) 

Tu Is reSIlev tretjega dale Slerrine 
trilogljeovasoijskem junaku Roger- 
ju. Ko sa vrata modula zaprejo, poj- 
dlte dol In desno. Postavlte sa tik ob 
tekodi trak. kl noal small na zgomji 
zaslon. Naslednja posods bo prazna 
In prenesla vaa bo navzgor. Na des- 
nem zaalonu takoj vstanita (GET 
UP) In skodile na cav (JUMP). Pojdl- 
te tri zaalone desno In splezajle 
v atroj (CLIMB DOWN). Ne obolav- 
Ijajte se. kar vam bo sicer robot na- 
redll vallko luknjo v glavo! Pojdlte 


LADDER). Splezajle na ladjo 
(CLIMB LADDER) in odprhe pokrov 
(OPEN HATCH). V notranjosti vsta- 
vlta reaktor (INSTALL REACTOR) In 
povatits tice (ATTACH WIRES). Se- 
dlte na pllotski stol (SIT) In pogistta 
kontrolnl akran (LOOK SCREEN). 
Najprej vkijudite radar (7), nato mo- 
torje (1) In vzlettte (3). Z (6) vkljudHa 
ta oborotitev, vzdignite spradnjl 
Sdit (F) In uslrellte v zid (preaiednl- 
ca). P^pritisk vaa bo poarkal Iz lo- 
vome ladle. 

Vkljudlta navigaciiaki alatam (2). 


Terminator (na Arnold) z nalogo, da 
od vaa Izterja dolg all pa vaa eliminl- 
ra. Poglajte zaslon In pristanila (3). 
Poidila Iz ladja (GET UP. GET OUT) 

In zaslon levo, nato pa zaslon got. 
zaslon levo In Sa an zaslon gor. Pa- 
zlta na Skorpijona. kl se plazi tarn 
okolll Pojdita V trgovino In prodajte 
dragulj (GLOWING GEM) za 42S bu- 
kazoldov. Od trgovca kupita nasJad- 
nja Btvart: orat na pallcl (BUY ORAT 
ON THE STICK), kapo (BUY ASTRO 
CHICKEN FLIGHT HAT) In spodn|e| 
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la strof>u votlii 
janaaelblna^ivaNc. Polditedeanoln 
takdj nazai lavo. Tarmlnalor vam bo 
sladll (kar ima nevidnoaini pas, lab- 
ko vidite la njegovs stoplnje v pe- 
sku). Ob ateni votlina so prIplaiHe 
do polotaia, kjer boats stall todno 
nad iivalicainl. Ko bo priial Tarml- 
nator, ga bodo ta zgrablle In ga po- 
2rle(latossbozgodllozvBml, tese 
ilm boats prlbll2alll]. PosUvIte sa 
lavo od Termlnatorjevlh oalankov In 
z ortom (USE ORAT] poberIM pas 
(INVISIBILITY BELT). Poidlle nazal 
V lad)o. 

Skeniralte vaaolje In polstite na 
planet Ort^a Iprocadura ja lata, kot 
za Phlaabhut). Prad Izatopom oble- 
Clte perilo (WEAR UNDERWEAR). 
Po|dtta lavo. lavo In po aredinl mo- 
stu dol. Tu poCakajla, da artiaologa 
oddideta, pa vzemlla detonator 
(GET DETONATOR) In pallco (GET 
PLOT). 

Pojdlte deano. Oeanoingorterpo 
atopnlcah dol, lavo, deano In gor po 
leatvl (CLIMB LADDER). Zgorai apu- 
stlta detonator, da unidtte iarek 
(DROP DETONATOR), Zda) as dlm- 
bolj hitro odpravlte ^ istl potl na- 
zaj. Most sa je zaradl vlbractj podri. 
zalo uporablte pallco (USE PLOT), 
da as zavihtite na drugo atran. Zdai 
aamo ie deano In gor, v ladjo In 
hitro vzletila. 

Spat akenlrajte veaolje In poletite 
na planet Paatulon. Predan zapuatl- 
te ladjo, si nadenlle pas (WEAR 
. BELT). Pojdlts lavo. Prad vhodom 
postanita nevidnl (TURN BELT). 
Spuallla sa po atopnlcah, prillsnite 
gumb in vatoplle v dvigalo. Spuatite 
sa dol do konca In Izstopile. Pojdlte 


IS zagledate vr 
lejte (LOOK Al 


o pa zbe2lte 


Goi najlaiie dose- 
. da ae a avojim Igralcam 
zakadile v mreZo, pri demer vas na- 
aprotnl vratar ne bo nitl poskuial 
oviratl. 

Battle Squadron; Za neakonino 
2lvljenj med igro vtipkajte CASTOR. 

inflict Europe; Doatop do jedr- 
skegs oroije boats dobili s Slfro 
MIDNIGHT. 




za Zelone. V denarnicl Imate daso- 
pisnl dianek, na katerem vadite 
s sparing partnerjern. preiSdIte dia- 
nek (EXAMINE) in si zapomnile 
partnerjevo ima. Oe dtanek pokaZe- 
te dekletu za blagajno. boste Izve- 
dell, da la moZ dela v hotelski Igral- 
nlel. Napotite se proti mtzam za 
Black Jack In poIZdite vaZega prl|S- 
telia. IZdlte ga tako, da berate kartl- 
cs z ImanI na oblekah usIuZbencev. 
Ko ga na|dete, mu pokaZite dianek 
In dal vam bo znak. PoloZIte Zetona 
na mizo. Doblll boats karti. PoloZIte 
Zston na karb In zmagall sle. Zda) bl 
moralHmeli vZeplh tSdolarjevvZe- 


slranl zaalona, ki so . 
vstavltev prepustnice. Vatoplle in 
— jr (USE VAPORISER) 


sllko nazaj In poidlle < 
deano. dokler ne nalellte na vrala 
2 avtomalom za prepustnlca. Upora- 
blte sllko In kartico (USE CARO. 
USE PICTURE). Ko se vrata odpro. 
vsloplle, pritlanile gumb In pojdlte 
dezmoet. Postavltesepred tips v je- 
dl In uporablte laser. Padll boats 


S kurzorjl 

v svojo ^djc 
hllroet za nepad (ATTACK SPEED). 
Podakajte. da sa prikaZejo aovraZni- 
kl. vkljudlla sislam za oroZje (WE- 
APONS SYSTEM), vzdignlla Za zad- 
njl Zdll (B) In jih zadnite unidevatl 
z laaarjl (prsslanica). Ko jlh boste 
sklatlll dovolj, se bo prikazalo sprr- 
rodllo In lahko si boats ogledali ani- 


Igre. Lahko (grate Ze napraj, vendar 
posnemite pozicljo. Poidita k bla- 
gajni In zamaniaite Zatone. 6e Imate 
15 dolarjev lahko greste Iz hotels, 
vender bl bllo pametno nekodko po- 
voni)atl naokrog. pazile Ie, da vas ne 
vrZejo ven. Ko kondale opravke 

V hoielu, pojdlte van In krenlla des- 
no. Vsloplle v zgradbo (ZeleznlZko 
poetajo). kupile kano za Chicago in 
se odpeljlle. Prava Igra se zsdne Ze- 
is V Chicagu. Kljud, kl ga imata s ee- 
boj, odpira vrata vaZega apartmaia 

V Chicagu. Ko ga naidele, vam bodo 


la F5. Oe prvid ne b 
lo, ponavijajte poslopek. 

FgMsr Bomber; VplZJIe ime 
BUCKAROO. S prltlskom na drko 
D med igro vas radunalnik prenese 
pred cllj, V glavnem meniju pa ao 
vam na zadeiku dostopna vse 
opeije. 

Lemmings: Sifre za rating Fun 
1. 2. IKLDJCCK, 3. NJLDLCADCY, 
4, HNLHClOECW, S. LOLCAJNFCK, 
6. DLCUNLGCT, 7. HCCNNNLHCY, 
8. CINNLDLICJ. 9. CEKHMDUCO. 
10. IKHMELCKCU, 11. OHOLH- 
CALCW, 12. HMDLCiNMCY, 13. 
MLHCAKNNCY, 14. OLCKJOMOCP, 
15. LCAOLMOPCY, 16. CKO- 
NOLHQCL, 17. CEKJNNHBDQ, 18. 
IKHNFHCCDL, 19. NHLNHCADDN, 
20. MLFLCIOEDT, 21. NOH- 
CAJMFDT. 22. NHCMJNNGDO, 23. 
LCEOLLFHDW. 24. COONNNHIDJ, 
25. CEKHMNJJDX. 26. 
ItJIMFLCKDW, 27. NJMGLCCLOX, 
28. JONHClOMOU, 29. OOHCE- 
KLINDQ, 30. FLCIKMMODP, 
Opomba: za veako atopnjo je ved 
ZIfer. To je Ie ana Izmsd razlldic za 
stopnio FUN. Na drug! tsZsvnostni 


stopnjl. s Ztevllko 28 (-Lost somat- 
hing?*) le vhod sknl in sicer zgorai, 
desno od starts. Do njega pridela 
take, da postavite graditeija, ko Le- 
mingl krenaio deano, in ko so stop- 
nice do vzpetlne nared. si Izkopljlte 
pot desno. Vhod je na sredlnl, na 
Zelsznih ptoZdah. 

North 8 South: 6e izberete jui- 
njske, vkijudile dovoz voiakov in In- 
dijsnce. Imate 90 % moZnostI zs 
zmago. Potrudite se osvojlll North 
Caroline pred vaZim nasprotntkom. 
kar nebo teZko, kajll (ja lahko prtde- 
le Ze v prvem premiku. Ne osvajajle 
podrodij na zahodu, ki meji|0 z indi- 
janskiml ozemljl. temved skuZajte 
lia napoditl vaZ^a nasprotnika, da 
ga bodo IndIjancI napadli in unidlll. 
Na zadrZuite svoje vo)Ske na mej- 
nem ozemlju z Mehiko, kajti Mehi- 
danl se vdasih vkijudujejo v vojno 
z metanjsm bomb ne ta del. Ce ho- 
sts ravnall tako. bo razmerjs ail 3:1 
V vsZo korist. kar bo ved kot dovol) 
za zmago nad sevsrnjakl. 

Oops Upl: Sitre za vsah slo sto- 
panj:l, PO01, 2. DK51, 3. 30FJ, 4. 
FL59, 5. Q0S8, 6. FA20, 7. 5F6J, 8. 
CKD4, 9. NFOS, 10. D04G, 11. 40V8, 
12. FOLD, 13. V03D, 14. 49F8, 15. 
WAOD, 16. X038, 17. UU09, 18. 
40FJ, 19. X03C. 20. DK49, 21. OSLO. 
22. P49X. 23. AOAS, 24. 39VS. 25. 
XPE4, 26. FE5C, 27. CXE5, 28. 32H4, 
29. PD30. 30. 10F4, 31. D947, 32. 
FD4Q, 33. DK48, 34. 206G, 35. DK39, 
36. DGLO, 37. 0049, 38. 6P05, 39. 
F049, 40. 4G7H, 41 . XPE5, 42. UP9F, 
43. AOIQ. 44. S046. 45. WE96, 46. 
X94B, 47. E114. 48. DB24. 49. 84DS, 
SO. S04L, 51. FORO, 52. 2FF7, 53. 
R4KG. 54. 39GH. SS. SW04. 56. 
0PP5, 57. R4Ga, 58. MF03, 59. 
OW75. 60. MC90. 61. OOT8, 62. TI27, 
63. W3RE. 64. 90SW. 66. TRP2, 66. 
6GI3. 67. REWQ, 66. IPOU. 69. 
HQF6, 70 FUKO, 71. 30RT, 72. JU- 
EE. 73. MIRO, 74. GULU, 75. JUGS, 
76. R3T7, 77. TUPS, 78. KOP9, 79. 
BIWI. 80. EB01.81. SA3A, 82. S4A9. 
83. LASO. 84. MUEO, 95. ER7E, 66. 
NEPT. 87. W8QA, 88. PI31, 89. 2110. 
90. A234. 91. X301, 92. NEC1. 93. 
GUF7, 94 A3K9, 95. CSJO, 96. JM90, 
97. JUBI. 98. W069, 99. T800, 100. 
4799 



Opomba: Ce je po nakijudju prl- 
Zlo do liskarske napake, lahko naj- 
dete ZItre z Disk X-om. Slire so na 
disketi v bloku 238 in 239. vpisane 
pa so z obrnjenim vrstnim redom 
(najprej Zlira za stoto stopnjo in na- 
to do niZjth. vse do prve) 

Shedoni Warriort; Na naslednjo 
stopnjo pridete s priliskom na 
HELP. 

Sky Chase: Na zadstku Igre s 

leUlo na hrbel. nato se obrnlte za 
180 sloplnj, tako da potegnete pali- 


za nasprotnlkovlm repom. Ze pre- 
den se bo obmil proti vam. Streljape 
In Imsii boste desat lodk ved. Da 
Igra ne bl postala dolgodesns, delaj- 
te to same v nuinlh primerih. npr. da 
je razlika 100 lodk v nasprolnikovo 
korist. 

Sptndbzy Worlds: S pritiskom na 
SPACE se Gerald Ukoj ustavi. Brez 
lega se |e sKoraj nemogode vzpe- 
njati postrmin predellh svetov. 

Teel Drive 2: V Mojem mikru le 
bllo objavijeno. da lastniKI amige 
brez dr^lnega disketnika nimaio 
kern z dodatnimi scenskimi diski. 
kar na sredo ne drZi. {)e doslei niste 
reZili legs problems, je reZItev tu. 
V glavnem meniju le opciia IN- 
STALL Ta ni nameniena InstaJIra- 
nju diskele. temved menjavam para- 
mstrov V Igrl. Oe jo izberete. se bo- 
ste znsZII na zaslonu z Ovema meni- 
jema. Vzgornjsm meniju so tri opcl- 

nl dve. ki 
tcenskih diskov c 


:e opcl|0 Scenery Disk in 
rtrel. Prikazal se bo kur- 
nevadno plZe dfl:. kar 
ra vpiZe scenarlie z zu- 
-e dfl:. ZbriZite 


scenariiem. Originalna 


evropskim prizoriZdem voinje. pri 
darner bo vaZ radunalnik zahteval. 
da vstavlte drugo diskelo. Enako ve- 
ija tudi za avtomoblle. Opomba: 

bit! glavna 


la napredovanja v Igri. 
misljo in dobite uka 


znajdele v nekoliko 
poloZaju. Potem ko unicite osnovne 
cilje, lahko potopite vse drugo ns 
zaslonu. vendar se bo to poznalo 
ssmo pri veZem dsnarnem staniu. 
medtem ko bo din, de boste usp^ 
no opravilimtsijo. le za stopnjo v>Z|i. 
Enako se bo zgodilo ludl. de unidita 
samo osnovne tarde. Zato je najbo- 
ije unidlll aamo osnovna tarda in 
izbrati opeijo End Mission. Tako bo- 


Zombi: Ko vsloplle v prodajalno 
radunalnikov. boste na mizl zagle- 
dall radunalnik. Vkl)udite ga In z LO- 
GIN 7 bo zahteval doslopno ZIfro. 
Edini ukaz, ki ga spreiema. je LIST. 
Vnasita ga in radunalnik bo napisal 
NACHT. Vtipkajte NACHT in dobili 
boste sporbdilo: 6h-22h. Sporodilo 
se verietno nanaie na das odplranja 
blindlranlh vrat v kleti. Radunalnik 
Izkijudite tako. da vpiZete BYE. 

Goran Paudn, 
RadaSupIda 1. 

51000 Rijeka 
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Nekaj gioznega, drugi6 


Odgover Ztvodu m iolstvo: 

Mgoyonil sle prav v Oibliiskem 
tmislu: zob za lot, Cvek za tvak. 
Caprav se mi zdi. da aam v SM/em 
ilanku vsaeno precaj mani drakal In 
ie na drugaga. zastavH pal vpra- 
ianj, na kalara niala odgovorili. 
Vendarse redno naida prijazna oaa- 
ba, kl usiiil apraiavalca. Dan za va- 
ilml pismi je prispelo ia eno, ki je 
skor^ popolnoma poleSHo mojo ra- 
dovadnost Na iaioat avtor ni dovolll 
objave v daaoplau In citirania, take 
da bodo braid Mojaga mikra ia na 
prai priktajiani. Pravjimia. 

Glade taga. kako sem nekla naSal 
praetaro verzljo programa Solska 
kn/linlea In aa polam iztMjal nad 
njo, la to: V uradnittvo ia do danes 
nl prISal pakal 2 novo verzijo. 

0 opisovaniu programa zgolj 
s programarakaga slalliia: pozab- 
Ijata. da ja bil eianak priobian v re- 
vij! Moj mikro. Kako In kaj dale - ka- 
dar dela - fa atvar knfitnltarakega 
glaaila in za tako ocanjavanie alro- 
kovrto nisem podkovan, kar sam 
Y ilanku jaano In glasno zapiaal. 

Torej, niste me preprlSall. Kar je 
konee koncav vaaeno, sal si lahko 
vsak bralec sam ogleda program 
y lokelnl iolski knilinicl In si ustvari 

SAOP: 

Po objayl Hanks sam dobil precef 
kllcev Iz vasoljne Slovanifa. Uporab- 
nlki yailh programov so na Yso mot 
slokali (calo v anenimnlh ptsmthl). 
Vsakemu po vrsti sem povedal, da 
ml je pritel yaS obravnavani Izdelek 
y roke Halo slulaino In da ne misllm 
Igrall Robins Hoods In iiilltl natag- 
nfenih. Njinov problem, kaj so pa 
laki osll In kupujejo vs* po vrsti. Za 
povrh: iajm praj nimoHIa zamenja- 
v* lipk esc In ENTER, zakaj jlh je 
zaiala po branju ilanka 7 

Preaenetllo pa me je. kako vail- 
transits kollilne softvara je prodala 
lirma, za kalero nisem allial nikoll 
prej. In Ml* y* zaras namenjeno 
vam. drag! SAOP-ajevci: postavite 
spomenik svojemu komerdallslu 


(all komurkoli, kl vam programa 
prodala): vsako julro mu pol/ublle 
vsal roke. mlnimalno. Clovek. kl mu 
uspe prodall ogromne kollilne la- 
klh (In podobnihl programov. je vre- 
den vaakega obiudovanja. Tags aa 
ne da neuiltl. stemae ilovek rodl. 
Cuvaita tak talent, vam polagam na 

Z*lo o«*b*n edfevar Ssrttu Ju- 

U£ii: 

Mogoie bl morale, kol alanovaka 
kolage. tola polemiko preeellll na 
strani Knjiiavnih llstov, pa vseeno. 
Proalm, ia nasladnja Izjave ne vza- 
meS za zlobnoal, Mmvs^ za brezob- 
zlrno iskrenosl: ridel sem tvoje Ime 
na platnid priroinika in med bra- 
mem mi sploh nl kapnllo. da la avtor 
titti Jukit. Verjetno sem emotivno 
nezrela osebnost In v vei pogledlh 
naodrasel. Nekako naivno namrei 
verjamem, kako plsatelj ostane pi- 
aatelj, ietudi piSa priroinlk. 

Sale polam sem pomislll. da ver- 
jetno V Novi Gorld nl pray vellko 
Borisov Jukliev. knilinliarjev In pl- 
sateljev. V fislam trenuiku me je 
prevzalo blaieno veaelje. Konino 
nekdo Iz nailh vrsl, ki ga ne siriiejo 
kot ovco. V Gospodarskem vesiniku 
(Stevilka 23. 13. lunija 1991. stran 
20) aem prebral, da ste prodall 550 
izvodov programa po 1171 DEM. To 
znase 644.0S0 DEM. Za povrh nova 
varzlje - v odgovoru ne omenjate. 
da bl bile brezplaine vzdrteva- 
nje. oblakl. dodatki ltd. ltd. MImo 
lanka reieva. da gre za mllljonskl 
pose! V markah. Veaelje je bllo lore) 
dvojno. Neiprej zategadelj, kar Je 
konino nekemu kulturniku uspelo 
potegnlll vellk denar iz leljuali la 
(vedno boll) poireinB driave. Ziva- 
dlnovje moral za vei kot dvajselkrat 
manjSo vaoto gladovno atavkatl In 
skoral umrell. recimo. SAOP pa je 
priiel, videl in pokasiral, ie lahko 
paralraziram rainkega Jullja. Ne 
vem - In me ludi ne zanima - na 
kollko delov al cash dellte. PraprI- 
ian pa sem. da si z vsakim Izmed 
njih lahko privoiiii mnogo lepih 
stvari: oakrbiS sebe In svoje drage. 


avtomobilu s taplim velrom v laaeh: 
akoiiS V L. A. pogledal, kako v prav- 
kar odprti restavracill kuha Spiel- 
bargova mama: poklonIS Meg Ryan 
za poroino darilo vrtnico, rdeio kot 
kri. a pozlaienlml llstl. 

P. S. Bibe ie sereda samo flkclia. 
Podrobnoall si lahko preberei 
y knjigi Godbe, zgodba z naslovom 
Strangers In the Night 
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Smo V koraku s svetom 
Pri nas ze lahko dobile novosti tega 
meseca v ZDA: 

- Norton utilities 6.0 

— Norton desktop/windows 
— PC Tools 7.0 
- MS-DOS 5.0 
- Brief 3.0 
— Lotus 1-2-3/windows 

- Lotus 1-2-3 V 2.3 

- Lotus 1-2-3 V 3.1-1- 
— Novell 2.2/ 5 user 
— Novell 2.2/ 10 user 
— Novell3.il/20user 



words™ 


ASHTON -Tate 


EPSON 


iSlGAM 

WESIONS 


NEC 

&Z.O 


HEWLETT 

PACKARD 


m 
Fujrrsu 


Se zmeraj nudimo tudi vso ostalo programsko opremo, zalo nas poklicite. ko se b()ste 

odlo^i za nakup programskih paketov. Dobavimo vam lahko tudi eksoticne programe! 


Koi uradni MStopniki Firm Western Digital (kontrolerji in 
Ethernet kartice) in Colorado (streamerji) smo 
preprifani. da smo lahko vaSa izbira tudi pri dobavi mreznih 
programskih paketov (Novell) in ostalih proizvodov za mreio 
Preverite! 



QUANTUM... 




IGRE 


Sim Earth; The Living 
Planet 

(Itnulidla • IBM PC. apactniin. C »4. amiga 
• Mailt acWwara* 9/10 


ARI/0R02MAN 


QAIA WINDOW - varplanet uprizorjen z obra- 
zom. Ki se amehlja. all pa lull od boledine. Spo- 
da| to Izplsane tudi njagove pripombe (Stop 
that, I love planta Idr.) Olobal Evanla - Na zem- 
Ijevidu so ozra£enl nairazlICneiii dogodll na 
planetu (orkanl, potan, potraai . . Continental 
Drift - Z veklorjl je ozna£ena smer In hllrost 
premikanja doloCenlh konllnentov. 

IKONE ZA HIDROSFERO: 

Show Hide Ocean - S pritlskom na to Ikono 
oceani izginejo In se zopet poKafeio. Ocean 
Temperature - S pasovi le oznaiena toplota 
oceanov. Ocean Currents -Zvektonl je oznaOe- 
na emer morsKIh tokov. 

IKONE ZA ATMOSFERO 
Air Temperature - S paaovi je oznafiena to- 
plota zraka. Ca dvakrat kllknete na to ikono. sa 
vam prikaie grafIKon seslave deica zraka In 
prisotnost doloienih pllnov padana v procantlh. 

60 Molmikro 


Rain Fall - Na zemljevidu le a pasovi podana 
kolieina padavin na dolo£enih krajin planela. 
Air Currents - Z vektorjl so oznaiene smeri 
zrainlh tokov. 

IKONE ZA BIOSFERO 

Blomea - S kvadratki so oznaieni najrazlte- 
neiii ekoslsteml na planetu (puidava, diun- 
gla...). Ovakratni klik na to ikono vam ns ekra- 
nu pokaZegratsorazmernosti akosistemov. Lite 

- S kvadratki so oznafiena vsa tiva blt|a na 

planetu (insektl, sasalci...). Ce dvakrat kllknete 

ns to Ikono, se prlka2e grat razmeria med razre- 
dl 2lvlh bltij. 

IKONE ZACIVILIZACIJO; 

Civ ' S kvadratki so na zemliavidu ozraCena 
civlllzirana 2lva bllja (V igri Sim Earth so to 
lahko tudi dinozavrl, pllii .. .) in slopnja razvola, 
V kateri so (kamenadoba, alomska doba...|.Ce 
dvakrat kliknete na lu Ikono, ss vam prikazegraf 
razvojne stopnis civiliziranlh flvih bltij. Iz tags 
pa ja zelo lepo razvidno. katera razvojna stopnja 
pravladuje. 

Kot sem 2e prej povedal, Imste pod skupinami 
Ikon tudi njihovo skupno ime Igsosfera, biosle- 
ra Itn.). 6e kliknete na pravokotnik, v kalerem je 
eno ten Imen, se vam bo prikazal njihov model. 
Z roiico na desnl strsnl latiko v vseh itlrlh 
modellh uravnavate (vefiate, zmanjSujele) najra- 
zlienejie dogodke. Oriite levi gumb miSke in 
premakntte rodeo v za2aleno pozlcijo. 

MODEL QEOSFERE: . 

Volcanic Activity - IzOruhl vulkanov |v zaCet- 
nih lazah vaSega planela bo to zsio vplivalo na 
Izoblikovanje konlinenlov). Eroalon - Erozija, 
kruienie tal zarsdl vetra In vode. Meteor lm> 
pacta - Stevllo ponavljsjodh zadetkov planets 
z meteorjl (lahko povzroCI mnofiCno izumrranje 
zaradi prahu, ki sa sproJCa v atmoslero). Core 
Hest-Temperatura plaretovega jedra (dm veC- 
ja je, tern veda je nevsrnost vulkanskih izbru- 
hov). Continental Drill Rate - Razmerje, v kate- 
rem se kontinenti premikajo po plasti magme. 
Core Formation - Razmerje, v katerem nastajs 
jedro planets (vpllva na nitrost toka magme). 
Axial Tilt - Naklon osl vrtenjs planela. kar vpllva 
na ostrosi letnin dasov (vsdjl naklon. vedja 
ostrost letnlh dasov). 

ATMOSFERSKi MODEL. 

Solar Input -SonCno sevanjs. £ie premaknate 
roCIco popolnoma dol, baste ugasnill sonce. 
Cloud Formation- Stevllo oblakov, ki nastanejo 
ob dam kolldni izparevajodh vodnih hlapov. 
Rainfall - Kolltlna padavin na planetu, kl vpil- 
va ns razdelltev ekoslalemov. Cloud Albedo 

- Odbojnost oblakov, ki vpllva na kollCIno send- 
ne svetlobe in toplote, ki gre skozi njih do plane- 
ta. Surface Albedo - Odbojnost lalnih ekosiste- 
mov in s tern kolldina sondne svetlobe in toplo- 
te. kl je blokirana zaradi njin. Greenhouse Ef- 
fects - Silovitost udinkov tople grede. Udinek 
(opie grede nastane, ko dolodeni plini (metan. 
ogljikov dioksid all vodni hlapi) zabiokirajo In- 
trardeda sevanje. Air Sea Thermal Transfer 

- Razmerje, v katerem si zrak In ocean Izmenjs- 
vata loploto. 

MODEL BIOSFERE: 

Thermal Tolerance - Skrajna lemperaturna 
meja. v kateri lahko five bitja pre2lvijo. CO, 
Absorption - Kolldina ogljlkovega dioksida. ki 
ga porabijo za 2ivljenjs rastline. RaproducHon 
Rate-Hjtroslrszvoja. 6e jo povedate, bodo 2iva 
bitja hitreje dosegla vidjo stopnjo intellgence. 
Mutation Rata - Hitrost mutseij. Prf mutacljah 
2lvo bitje skodi naprej v naslednjo stopnjo 2ivlje- 
nja in pri tern preskodi dolodene vrste. 

MODEL CIVILIZACUE - IZKORlSdANJE 
ENERQIJE: 

Blosnergy - Gorenje less. Zlvalska In rastlln- 
ska enargija. delo oprsvijeno z roKami. Solar 
Wind Powor - Sutenje hrane In obladil na son- 
cu, mlini ra veter. sondne celice... HIdro Geo 
Power - Mlini na vodo, jezovi, parna alia... 
Fostll Fuel - Premog, nastal Iz Izumnih rastlln 
In 2lvall. Nuolear Power - Atomski reaktorji, 
bombe . . . 



RAZPOREOITEV ENERGUE: 

Phlloaophy - Investiranje v lllozofijo zmanjda 
dievllo vojn. Science - Vlo2ltev denarja v zna- 
nost pomaga vadi civilizaeiji napredovatl v viSje 
tannoloSke slopnje. Agriculture - Investiranje 

V poljedelstvo poveda proizvodnjo hrane. kl vpll- 
va na povedsnje prebivalstva. Medldns - Inve- 
stiranje V medicino zmanjia dtevllo In nevarnost 
nalezijivih bolezni. Art Media - Vlo2ltev denarja 

V jmetrost in v sredstva javnega obveddanja 
izboljia kvallteto divijenja prebivalcev. 

Ob ten modelin vam ostanejo de tri majhne 
tipke ob tkonah (GLOBE. INFO. EDIT)- S priti- 
skom natipko GLOBE se vam prlkadevad planet 
s kontinenti, kl se vrti okoh svojeosl. Oe kliknete 

V notranjost planeta, se bo ta nehal vrteti. Kllkni- 
le de enkrat In zopet se bo zvrtel. Kadar kliknete 
dvakrat zunaj planeta, se vam bo Izrlsal predni 
prerez notranjosti planeta (jedro. akorja...). Kll- 
knlte de enkrat in planet se bo zopet zavrtel. 

Ko pritlsnete na tipko EDIT, se vam prikaie 
vad planet od blizu. Podrobno vidite vse ekosl- 
steme. ilvali. blvalldda civiliziranlh 2ivin bltij... 
Tu Imste spet veliko Ikon: 

PLACE LIf " ■ 
netu 2lva bitja (Navoljoin 
od menkudeev do sesalo . 
nih divih bltij (aedem vral mest, vsako v drugih 
dobi). Lahko pa postavits tudi •Terraformers*. 
To 80 orodia za spremlnjanje Marsa all Venera 

V planets podobne zemljl. 

-Terraformers- so: BIOME FACTORY - Proiz- 

vaja ekosistem. primeren za dolodeno okolje in 
podnebja. OXYOENERATOR- Iz atmosfere odv- 
la CO,, vanjo pa bruha kisik. Primeren je tudi 


dl ogenj. VAPOflATOR - 
vodne hlape in s tern poveduje padanje dedja. 
CO, GENERATOR - Proizvaja CO,, kl je potre- 
ben za divijenje rastlln. hkratl pa i>oveduje udin- 
ke tople grede. Zalo je primeren za segrevanje 
mizlega planeta. MONOLITH -Sklikom monoli- 
(a na divo bltje obstaja modnost (razmerje 1 :3). 
da to dIvo bitje mulira na vidjo razvojno stopnjo 
In to vas lakoj prenese tudi v drugo dasovno 
obdoOje. Vendar pa monolit ne deluje na vsa 
diva bitja. ICE METEOR -To je vellk kos ledu. ki 
pade na vad planet In tako doda veliko kolldlno 
vode vademu planetnemu sistemu. Ostale Ikone 
so de: SET ALTITUDE - (puddice) S tern oro- 
djem lahko dvignate all znidate profll zemljs 
(prlmemo za ustvarjanje gor. jezer otokov). 
TRIGGER EVENTS - S to Ikono lahko IzOerate 
najrazlidnejde katasirofe-orkan.pllmnlval, me- 
teor, izbruh vulkana, atomsKo bombo, ogenj, 
potrea all nalezljlvo bolezen. MOOVING TOOL 
-(rol<a)S temorodjem lahko poberete katerlKo- 
11 ekosistem, divo bitje all mesto In ga premakne- 
ta na drugo lokaeijo. (Kliknete na predmet, drdi- 
le gumb, grestavite. spustite gumb). PLANT BI- 
OME - (kvadrat). Na katerlkoll koddek zemlje na 
planetu lahko poeiavlle ekosistem. Navoijo Ima- 
te kamenje, vedni led in sneg. sevemi gozd, 
puddavo, travnike, navaden gozd, ddunglo all pa 
modvirje. EXAMINE - (lupa) S to ikono lahko 
pogledate katerikoll kvadratek na zemljevidu. 
Izpldejo se vam podatkl o ekosiatemu. divalskih 
vrstah In civiliziranlh divih bitjih. povpredne let- 
ne padavine. mod In smer vetra, nadmorska 
vidina all globlna ter povpradna temperalura. 

Pod to skupino Ikon je de Kvadratek. v kate- 
rem je slidicaorodja in njegova cena. Spodaije 
de pet SHOW HIDE ikon. Za vse veljs isto: Ce 
kllkned enkrat. vse te stvarl izginejo iz zemijevl- 
da za boljdl pregled, ko pa Kllkned de enkrat. se 
spet pojavijo. Te ikone so OCEAN (oceani in vse 
vode). BIOMES (ekoslsteml), CITIES (mesta). LI- 
FE (diva bitja) In EVENTS (zadasnldogodki-po- 
tres. plimni val...). Ostalo nam je de dsst ikon 
spodaj. Vse veljajo le za ledaj prikazano 4x4 
obmodje. Te so: HEAT - povpredna lemperatu- 
ra, prikazana s kvadratki. RAINFALL - povpred- 
ne letne padavine. prikazane s kvadratki. 
WINDS - smer veirs. prikazana z vektorjl. SEA- 
FLOW - smer morskege toka. prikazana z vek- 
tonl. SEAHEAT - povpredna temperalura morja. 



Elite Plus 

• artcadn* putlolovUlna • PC * nealtime 


MflMO MARICEVIC 


X rogramerjl Realtime Softwarea so nspravlli 
Elite pred rekai leti. Program je Oil sprva nare- 
|ert za BBC. nato za C64, ZX spectrum, PC itt 
druge raCunalnIke. Zdaj skoraj rtl zranega ra£u- 
nalrilka, za katerega ne obstaja Elite. Zarsdi 
poCasnosti ledanjib XT-jev so programerjl riare- 
dlli dve verzlji Elite za PC. kl sta se razllkovall po 
grafikl - veklorski In spopolnienl. Potem ko |e 
PC prscei napredoval la so se amigovcl In atarl- 
sti naplbovali, da |e njihova Elite boIjSa. se le 
pokazala potreba po novi verzijf. Elite Plus pod- 
pira edinole graliCne kertice EGA (16 barv) In 
VGA (256 barv). poleg tags pa vgrajanl zvoCnik 
podplra glasbene karllce adLIb in Roland 
LAPC1. 

Kablna je videti kot v starl Elite, le v sredlnl je 
vrsla z 12 kvadratki. v katerih so prikazane tre- 
nutno dostopne opciie. Pokiliele jih s pritlskom 
na FI do F12 all z zgornjim delom tipkovnice 1, 
2.. 9. 0, +. Pritisk na ESC pomeni premor, 

prikaie pa se tudi nov menl. Igrate lahko s tip- 
kovnico (FI), Igraino pallco (F2| all miSko (F3I. 
Tipke F4 do F7 so namenjene za uravnavanje 
naCIns, s katarim krmillte ladjo, F9 vklju£uie/ 
izklju£u;e zvok, s F11 prekinemo igro. F12 pa 
nas predstavi v DOS. 

Na postajl (ne na vsaki) lahko kupite £tlrl vrste 
laserjev (kollkor dra2|i. tollko boljil], gorlvo, Iz- 
slrelke. ECM - unl£uje Izstrelke, dodatnl prostor 
za tovor, FUEL SCOOPS - zbiranje goriva na 
soncu in tovora s po£kodovane ladje. ENERGY 
BOMS - unlduje skoraj vse, EXTRA ENERGY 
UNIT - pospeSi oOnsvIjanja energlja. ESCAPE 
CAPSULE, DOCKING COMPUTERS - avtomat- 
sko atraljanje in GALACTIC HYPERDRIVE 
- skok V drugo galaksljo. 

Ro£na prlstajanje le zelo teZavno. Potruditl se 
morata. da svojo rotacljo uskladite z vrtenjem 
postaie In se navpidno spustite na poslajno plo- 
skev skozi vodoravno odprtino, kl je vselej odpr- 
laprotl planetu. 

Ce kupite DOCKING COMPUTERS, nl teiav, 
prltlsnite la na FI . Tu je vpeljana novost - avto- 
mslidno lahko vzletata tudI brez ra£unalnixa za 
prlstajanje. loda to vas bo slalo 50 kreditov. 
V prlmarjavl s staro Elite si tukaj lahko prlvoddl- 
tesamouni£enje- vKIjudlteECM. dokler ne po- 
rabite vse energlja. 

Ce vam na postajl ponudijo 5000 kreditov 
poslednjega Tribbla v vesolju, ponudbo obvez- 
no odkionite. Ta golazen sa razmnoduje izredno 
hitro, le pa vse, kar je pri roki, torej tudi vaS 
tovor. Ker golazen ni izbirdna, sa loti tudi radu- 
nalnlkov. Ko se |lh namnoZI kakih tlso£. za£no 
gomazetl po komandni plo££i In zaslonu, kar £e 
dale£ ni prijetno. Nl nadina, da bl sa jIh zneblll! 

Imate dve moZnostI za zasluZek: trgovanje In 
gusarstvo. Cene posameznih izdelkov na dolo- 
denem planetu so odvisne od njihovege gospo- 
darjenja in razvojre stopnje, zato je s preudar- 
nlm Irgovanjem mogode zaslu2ltl. Z gusarstvom 
pravzaprav unidujsmo druge ladja In zbiramo 
njihov tovor s pomodjo FUEL SCOOPS. V praksi 
preakjsite oba nadina. 



Ce hodeie dosed! status ELITE, morata unlditi 
1000 ladij. Ker sta v IgrI nsjpomembnejda denar 
in dievilo unidenih ladij. vam bom razloZII. kako 
je mogode s preprostim popravkom nastavltl 
snemanl status. Potem ko startate. program pre- 
ide na opcljo SAVE COMMANDER (F7). status 
snemate pod poljubnim imanorn, npr. MIKRO. 
S PC TOOLS selekcionirate status MIKRO.COR 
in s pritiskom na E ter FI (verzlja 4.11-5.0) 
preldete na heksdecimalm zapis all s PC 
SHELL-om V HEX EDIT FILE. Ko se zadne dtetie 
od nldalnega bita, imajo bill 140. 141 in 142 
vrednosti E8 03 00. Tl trije bit) so zapis, koliko 
kreditov premorete. Sprva jih imate 1004, tlso- 
dica pa je v HEX 00 03 E8. Ce denimo ielile 
50000 kreditov, morata 50000 preradunatl 
v HEX, kar znada 7A120. V te tri bite pa vpisati 20 
A1 07. Bita 145 In 146 sta namanjena za zapiso- 
vanje unidenih ladij. Ce ielile takoj dobite status 
ELITE, potrebujete 1DOO unidenih ladij. tj. HEX 
03E8. Na ta dva bita vpISite E803. Natosnemajte 

Edini oditek Elite Plus je, da ni sposobna 
odditati status, doseien v starl Eliti. Sama Igra le 
vellko laZia kot na C 64, na kateri nitl po iestih 
meseclh vztrajnega tgranja nisem mogel dosed! 
statusa ELITE. Vsekekor kupite Elite Plus. Ce 
vam la zapis ne zadodda, poiSdite slarejde opise 
Elite, keiti vedina stvari je ostala nespreme- 


Cohort - Fight for Rome 



ANTERAMLJAK 


M... 


Lnogl od vas so si od nekdaj vrode Zelell In 
se nadeiali dobre stratsdke igre. v kateri bi lahko 
v resnici preskudall svojo borbeno naderienosl. 
Pa nid od legal Ce malo pretiravam, lahko re- 
dem, da so z Impresslonovim novim hllom Co- 
hort - Fight for Rome zdej vadi problem! redani. 
Isla hide je pred dasom izdala Rorkes Drift, ki 
Ima Isto temo kot Cohort. Kljub temu sta ign 
teZko primerijivi, zlasti kar zadeva lahkotnost 
igranja. Nitl Cohorta ni mogode Igrati z lahkoto. 
to pa zmanjSuje spfodnl vtis. Zdaj pa nekollko 

Vsako enoto sestavlja po 100 vojakov. na ze- 
slonu jo ponazarja tlgurica. Vadi vojakl lahko 
preskudajo svo|e modi na enem od nadtetih bo- 
jidd: Open Field. The Bridge. Cliff Defence in Hill 
Terrain. Potem ko izberale bojidde, je na vrsti 
izbira vadih del. Sestavo svoje armada lahko 
dolodite na tri nadine: z Izbiro Ze dolodene se- 
stavB, lahko jo dolodite semi, lahko pa vse pre- 
pustlte radunalniku, Kl po nakljudju obllkuje va- 
do armado. Potem ko isto naredlle z nasprotni- 
kovo armado. tj. radunaimkovo, ja napodll das 
za spopad. Same enole lahko vodite kol sKupIna 
all vsako poseOei. V obeh primerih enole premi- 
kate z nalogo. naj doseZejo dolodene lodke na 
bojiidu all pa jim dolodite smer in jih pustite. da 
brez predaha korakajo. dokler ne grade z bojid- 
de. Skupine enot lahko obllkuieio odiidne for- 


maclje, denimo detverokotnike all linije, tako da 
bitke nl gold preganianie po bojlddu. Ko sa 
sredajo nasprolnikovi In vadi V0)aKI. se bitka 
zadne samoldejno. Spopad lahko zauslavils In 
pregledate bojidde. prepridate se lahko tudi 
o diovedkih Zrtvah In daste svojim enotam nove 
ukaze. V zadeiku vam na bo lahko, ker se mora- 
le dobro seznaniti z nadinom vodenja. pozneie 
pa bo trd oreh samo straleglja, za kaiero nl 
(reba, da je kdove kako dobra, da dotoldete 

Vsesno menim. da bo pri takih igrah v prihod- 
nje Ireba bolj napeti moZgane. Zda) le. kar je. 
Vsak zadatek je teZak. OK, za Impression to nl 


Crime Does Not Pay 

• arkadne pustolovddina • amiga, ST, C 64 

• THUS > 8/7 


SERGEI HVALA 


•Ce Imad kai posabno rad, je tisto zagotovo 
nezakonilo. nemoraino all dkoduje zdravjul- 

Murpihjav zakon. 



O tern citalom zacenja hida Titus svojo novo 
igro, kl za spramembo ni slmulacija avtomobil- 
skih dirk all divjlh voZsnj z motomimi dolni. 
Crime Does Not Pay js lepo Izdelana arkadna 
pustolovddina s sveZo idejO - igralec je poslav- 
l|en V viogo mafijska toipe, ki more zavladali nad 
svojo meslno detrtjo. Pri tern ga bo ovirala kon- 
kurendna tolpa, podteni meddani. poulidm po- 
slopadi In, seveda, pollclja Naloga torej ne bo 

Po dolgotrajnem nalaganju lahko Izbirate 
med vodenjem ilalijenske all kltajske toipe ima 
tri diane-dva modka In eno Zensko. vsak dtan je 
oboroZen z revolverjem In iremi darZerjl s po 
desetiml naboji. Poleg oroZja lahko naankrat 


igre je v poblranju predr 


pravem mestu. Predmetl so v hldah. v katere 
vstopaleskombinacijogor * strel. Povstopu se 
zgorai levo pokaZe sllka prostora. Kl ga prelsku- 
jete s prdmikanjem kvadrata. Ce je v sobi kak 
uporaben predmet, se bo la. ko ga bostezaobje- 
11 s kvadratom, prikazal zgoraj desno in na izbiro 
boste imell dllrl opeija - poloZi nazaj (PUR), 
vzemi (TAKE), uporabl (USE), preklidi (CAN- 
CEL). Poleg tega je tu de opclia za streljanie 
(SHOOT), s katero se kvadrat spremeni v merek, ^ 



IGRE 


sai se po hlSan poliKaio razlicni nezazeleni ele- 
mentl (iBStnik, osKrbniK...). 

Za uspeino Igranie potrebujete eimveidanar- 
ja In nabojav. tu pa so te Slfre za blagajne, 
kljuPI. knjige, Walkman (s kaselo 'Best Of Sex 
Pistols-), walkie-talkie, nogavice. 2epnl raiunal- 
nlki, noil In tako napre). Predmel, kl ga pobere- 
te, {a treba nekje uporabltl. da doblte naslednjl 
predmet. In tako do uspsSnega konca. Nevamo- 
stl prailjo tudi na ullcl - postopail, karatelsti, 
hullgani s st'ojnicaml. sovraino razpoloiene 
babies, kl vasobstreljujsio zoksn Ipd. Ob nevar- 
nosti s strelom potegnete Iz toka revolver, 
s smer + strel pa ustrellte. Pozor: nikar ne 
streljalte pollcajev, sa) nosijo neprebojne lelov- 
nlke- SIcar pa so prece) neumnl - pred nosom 
jim lahko ustrellte hullgana, pa &e pometiknill 
ne bojo. 

Oe vas pregania polica), se pezite ulic z vrstnl- . 
ml hliemi - vsak trenutek lahko Izza vral skodl 
njegov tovarli in vas na mestu aretira, demur 
sledi klaslden stavek. znan Iz poceni ameriikin 
fllmov 0 poStenlh policajih In nudobnih gang- 
sterjih (-You nave the right to remain silent. 
Anything you say, can and will be used against 
you In the court of law!). 

Oe ste aretirani all Se vam zmanjka energlje. 
vas bo nadomestil nasledn|l Stan tolpe. Ko so 
ubiti all aretirani vsi trije SlanI, js Igre konec. 
oblast nad mestom prevzame nasprotna tolpa,- 
vas pa sa spomlnjajo le Se s posmehom. 

Programerja sta se najboli potnjdila pri zvo- 
ku, saj vas skozi vso Igrospremlja nekaj znaSil- 
nlh melodlj, odvisnlh od vaSega zdravstvenega 
stanja. poloiajav mestu all prlpadnostl doloSenl 
tolpl. Grafika je soltdna. prav tako anlmadia. 
Seprav |e nekaj teiav s pomikan)em zaalona. Ob 
poplavl odllSnlh arkadnih puslolovSSIn ne verja- 
mem, da se bo Crime Does Not Pay obdrial na 
trgu. Vseeno pa si zasluii, da ga vsa) prelzku- 
slte. 


I Brat 

I earkadnamIselnalgraeamIga.ST 
|_ejBie9eWof1t^^^^^^^^^^_ 



jIm na pot postavlte utei. S sirom se odvrada 
mISi, z lutkami svincene vojake - seveda le za-' 
dasno. Na sploSno je v igh najvaineje vnapre) 
nadrtovati vse, kar boste naredili, da se vam ne 
bo potem kaj nepopravl|ivo zalomllo. Vedno 
Imejte na zalogi katero Izmed zgoraj navedenlh 
lzbol)Sav, £s pdde do desa nepridakovanega 

- kar sa pogosto doga|a. Pomembne so tudi 
steklenidke z mlakom, ki vam dajo <pre)kratko 
neranljlvost. podobno kot Popaj In Spinada. Igro 
usmerjate z mISko. Imale Irl dragocena ilvljenja. 
Na) vas zadetnl neuspehi ne potarejo preved 

- kmalu vam bo zadelo Itl bolje In postal! boste 
pravl strokovnjak. Za tiste, kl so bolj neudakeni, 
pa Je tu Slfra za drugl nlvo; MIHEMOTO. 

Ce bl Igro primerjall z Lemmings, bi ugotovlll, 
da te na prlbllino Isti (visoki) ravni. s tern, da tu 
ni moina igra dveh Igralcsv nkrall. Nad grafiko 
In zvokom nimam pripomb, tudi anlmaclja |e 
zelo V redu. Celo humorja ne manjka. Prljatelil 
pravl jo, da postane sdasoma dolgodasna in eno- 
lidna - ne vem, men! se to Se nl zgodllo. 


Metal Mutant 

• arkadna puslotovtdina • amiga. ST 
»Sllmarlsbe/9 


SD^ISA EONJEVlC 


JUREALEKSIC 


Srat (V prevodu Iz angleidlne to pomenl -otro- 
da;-, -smrkavec-). Se naibolj spominja na Psyg- 
noslsovo Lemmings, le daje v 3 D gratikl. Vsese 
vrti okoll srdkanega malega otrodidka, kl je po- 
dnevl poosebitev vsega dobrega, ponodi pa 
prav nasprotno. DuSka si daje z demollranjem 
vsega, kar mu pride pod §lbke deike rodice po 
ved stopnjan. PrI tern mu pomagate vl. tako da 
mu s potl odstranjujete vse nevarne ovire, kl jih 
je seveda v Izobllju. 

Igro zadnete s Play Game In takO| se znajdele 
na prvi stopnji. Vse se odvija v ogromnem labl- 
hntu, kl ga opazujemo iz polptidje perspektlve. 
Ovire so predvsem avtomobill, kl brezglavodrvl- 
jo dez zaslon. cesine plokade In brezna, dez 
katera morale postavltl varen prehod. Za uprav- 
Ijanje z maidkom In okolico uporabljamo ved 
Ikon, kl so na desnl sirani ekrana. S puSdIcamI 
dolodamo otrokovo smer. s STOP ga zadasno 
zaustavimo - pri tern morsmo zaustavlll tudi 
staino pomikanje zaslona naprej, kar pa lahko 
storlmo le nekaikral. Poleg tega moramo ved- 
krat spremenitl tudi smer pomikanja ekrana. 
S pritiskdm na raznobarvna stikala ob potl spu- 
stlte dviZne mostove dez praznine, todke pa si 
pndoblvate tudi. ko vad varovanec veselo unldu- 
le Igrade. ki jih pogosto najde ob poll. 

Vedkrat lahko poberete korislne predmete. 
S prometnim znakom STOP lahko zablokirale 
ulica za promet. z vilgallco priigete top, kl unidi 
dolodeno prepreko. za podobne namene upo- 
rabljate tudi dlnamlt. Vdasih lahko tudi samI 
poslavliate barlkade sovrainikom, najvedkrat 


P 0 vellkem uspehu Colorada In nekollko manj 
uspednem Star Gladeu je SHmaris Izdal ie tretjo 
Igro Iz svoje serlje arkadnih puslolovidin. Pred 
nami je Metal Mutant, ki se od prejdnjih dveh 
razllkuje po tern, da premore ved arkadnih de- 
lov, manj pa taUnIh. ki zahtevajo napenjanje 
moZganov In razmISIjanje. Vendar. de upodteva- 
mo, da so vsl probismi In vpradanja postavijeni 
V francoSdinl (to pa govori precej melo povpred- 
nih uporabnlkov radunalnika), obldajen Igralec 
nl Izgubil kaj dost!. 

Va&a naloga je. da se prebljele skozi modvirje 
In osvobodite svoje prljatelje. Na svojem polova- 
nju naletite na uganke, ki |in morate rediti, sicer 
ne morale naprej. 

Vodenje lika je precej nenavadno. Preobliku- 
jete se lahko v eno naslednjih kovinskih prikaz- 



ni: kovinsko varianto velikanskega dinozavra, 
robota gosenldaria In kiborga Sprva se vam 
zdljo njegove moZnosti skromne. ko pa redite 
uganke (all ubijele sovraZnIka). doblvate podal- 
ke, kl |in vade prikazni pretvarjajo vsmrtnaoroZ- 
ja. Tako lahko dlnozaver (prldobl hlpnotidne 
lastnosli all dobi majhnega letedege prliatelja, kl I 
ovira vadega sovraZnika, vl pa tsdas razmiiliate, 
kako naprej. Liki imajo razlldne dodalke in moZ- ' 
nosti, ki jih boste hllro dimbolj izkorislili. 

SovraZnIke lahko razdellmo na tri osnovne 
skupine; na lisle, kl se lanko premikajo po kop- 
nem, po zrsku in po vodl. Kopenske ubijate 
v liku dinozavra. sovraZnike v zraku dodakate 
z robolom gosenldariem. llste v vodi pa pustite 
kar prt miru. Pri tern je pomembno poudarfli. da 
je nekatere prikazni mogoda ubItI samo z dodat- 
kl, kl jih doblvate med Igro. Zato zbiraite vse po 
vrsti In se tudi naudite, kako jih uporabljate. 

MetalMutantbovdadvsem.kiuZIvajovdobd . 
gratikl In Se boljdem zvoku. Zato in zaradi pre- I 
cejdnje preproslosti vam priporodam. da ga uvr- I 


Armour Ceddon 

e elraledka slmuiaclje e amiga, ST 
ePtygnoelee 10/10 


SMOW RECNIK. marko samastur 


J^darkoii se amigovcl pogovanamo o Igrah, 
beseda ponavadi tede tudi o Psygnosisu. sot- 
tverski hldl. kl nes je preprosio napravlla kar 
preved zahtevne, pa nas vseeno nikoli ne more I 
razodaratl in kl skorai z vsako igro ustvarl legen- I 
do. Tudi v letoSniem letu si je Psygnosis zadal I 
nekaj ambicioznih nadriov, eden prvlh, kl smo I 
jih lelos doblll. pa je prav Armour Qeddon. Os- I 
novni zaplet pa ja takWr: j 

V rekem drugem dasu, v nekem drugem pro- j 
storu. S svojo veliko vesoijsko krliarko lebdiie ' 
pred naseljenim planetom. Kmalu pa spoznate, 

da tukai niste zaZelenI, ko vam alarm ozna& [ 
prrbliZevenje unldujoda rakete. Hllro vslopite i 

V majhno kapsulo na KriZarki In se z vso hitrostfo 
umaknele. Cez kak tranutek ostanejo od vaSa 
krIZarke le kovinski koSdkI. raztreseni po vsem 
vesolju. S svojo kapsulo nekako pridete na pla- 
net in organizirate odpor. 

To zgodbo nam prikazuie tantastldnl anlmlra- 
ni uvod. kl Za skoraj mejl na popolnost. Brez 
zatlkanj, izredno gladka animaclja. precej upo- 
rabljenin barv. odiiden zvok. Uvod ja podoben 
tistemu pri NITRO. pa vendar Sa vallko boIjSI. 

Na planetu ste v viogi nekakSnega powijnika 
In hkratl vsakega posameznega pilota all voznl- 
ka, kar pomenl, da nikoll ne umrete. izgubliate 
le vozila. V uvodnem meniju (MISCELLANEO- 
US) BO osnovne opelje: TRAINING MODE (de le 
opeija vkijudena. prlnaSa dolodene ugodnostl. 
pa o tern pozneje); zadetek Igra: predaja: sne- 
manje pozielje ipd. S pritiskom na opcljo HQ 
(HEAO QUARTERS - povel|Stvo) se znajOete 

V glavnem meniju. Na osrednjem delu zaslona 
rotira obmodje vaSe podzemske baze in njena 
okollca. Z opcljo MASSAGES si ogledate obve- 
stila o vseh dogodkih na bojISdu. v katere ste 
vpletenl. Na zgornjem robu imate opcIje za do- i 
datne menlje, na spodnjem desnem robu pa i 
Izbirate predhodno opremljano vozllo. Pogiej- I 
mo si natandneje dodatne menlje: -RAO (RE- ! 
SEARCH AND DEVELOPMENT - razlskave In " 
razvoj) 

V tern meniju z dolodenim Stevllom znanstve- 
nikov in delavcev razvliale oz. proizvajate dol> 
dena vozila oz. oboroZItev In opremo. Tukaj vam 
opeija 'TRAINING MODE pride precej prav. saj 
Imate. de izberete to opcljo, vso opremo rszen 
nevtronsKe bombe te razvito In v dolodenem 
.Stevilu tudi Ze proizvedeno, kar vam prihrani 


I 



Kengi 

• mltalfli Igf* • amiga, ST, PC, 094 
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ANDREI BOHmC 


bistvu gre za praOelavo Igra oitlri v vrsto-. 
Razllka mad originalom in Kangilem je la, da se 
tu igra odvija na polju S x 5 kvadratov na PETIH 
platformah. Toraj lahko razvrSiate Kengija (ma- 
la bitja, ki jih uporabljate nameato 2etonov) vSti- 
rin dimerzijahl Kollko pametl In koncantracija 
je potrabno zato, bosta ob igri kaj kmalu ugotcr- 


pracej basa, saj pozneja mad Igro vozlla In opre- 
mo la 8e proizvajale. O tern, katara vozlla in 
opremoie korlstno prolzvaiall v najvabjem Stevi- 
lu pa V manlju EQUIPMENT. 

- INTELLIQENCt: 

V tam manlju opazuiate ozamlje daleC okoll 
vaia baza. Poglad lahko prIbliZujele all odmlka- 
la (zumirate). 

- EQUIPMENT (oprema): 

To la mani, katerega bosta poleg R 4 D najved 
uporabljall, saj si luKai dolobite vozllo in njego- 
vo opremo In pozneja opravita avojo nalogo na 
bojiseu. V oknu ACCESOHY GRAPHIC Izbirate 
mad vozlll, predstavljsnlml v 3D graflkl. ki so 
vamnavoljo-lopaso: talkiin tahki lank, ladja 
na zrabno blazino, bombnik, lovec In halikopter. 
Prltlsnite z mriko na izbrano vozllo v tarn oknu 
in ga brsz apuSbanja gumba pranesile v okno 
VEHICLE GRAPHIC. Take ste si doloblll vozllo. 
Na anak nabin si izberlla tudi oroija (lahko ima- 
ta najveb trl razlibna orobja all kosov oprema). 
S pritiskom na PILOT VEHICLE seznajdate v ka- 
blni vozlla. kl ste si ga tzbrail. Nekaj povejmo Se 
0 namembnosti oz. na|korlstne|Si uporabi vozil. 
Halikopter uporabljajta predvsem za obrambo 
svoje baza, sa| so hallkoplerjl dokaj pobasnl In 
nimata protl sovrainikovim lovcem nobene 
moZnosti. Lovec. ladjo na zrabno blazino In tah- 
ki tank pa uporabljajta preavsem za tiltre prodo- 
re na sovra2nikovo ozamlje po tleh In po zraku 

- STORES: 

V tern manlju sf lahko ogledate podatke o vo- 
zilih, oroiju In opremi, pa tudl o surovinah. ki jih 
polrebujeta za izdelavo navtronske bomba 
- edinaga oroZja, ki lahko unibi Sbite glavne 
sovra2nikove baza. Tehnologijo za to bombo pa 
boste morall zaplanitl sovraZniku npr. s hitrim 
prodorom z ladjo na zrabno blazino all z lovcem. 

Caprav je Igra prektibno na eni disketi (na 
drugl je uvod), je izvedba fantastibna. Poleg 
odiibne vektorska grallke sla simulirana tudl 
mrak in nob. zato si morale na nobne voZnje 
s seboj vzetl tudi posebno napravo za gledanje 
ponobi (NIGHT - SIGHTj. Voinje so precaj teZ- 
ka. sovra 2 nikovi lovcl all halikopteril so kmalu 
okoir vas In vas neusmiljeno rakatlrajo ter vas. 
baprav si naredite Sblle, slej ko pred unibljo. 
Zato pab pospeieno prolzvajajle tista vozlla In 
opremo, kl jih najveb uporabljate. Najbolj dovr- 
ien je najbrZ zvok, posaOnb realen je zvok hell- 
kopterjev, kl jrh obbasno sllbite, ko preletavajo 
In napadajo vabo podzameljsko bazo. 

Za koneo sva vam pripravlla be seznam neka- 
lerlh tipk: 

- Q.A.Y; izbira oroija 

- TAB, CTRL: dvig, spust lopovske cevi tanka 

- S: vZtg motorja 

- 7: zavlranja 

- lipka desno od 7: pospebevanje 

- HELP, OEL:Sbitl 

- NUM.TIPKOVNICA: razlibnl pogledi od 

- L: spust vozlla v podzemsko bazo 

- V: mislja/drugi sploSnl podatki 

- FUNKCUSKETIPKE:izborvozila 

- SPACE: uporaba mibke 


Super Grand Prix 

• tportna iJmulaelja ■ imlga, ST, C 64, 
CPC ■ Code Mattara » B/B 


DAMIR D1ZDAREVI6 


an Izdalek druibe Coda Masters na podrob- 
ju simulaclja vo2nje. Marslkoga, ki ja Imal pred 
amigo commodorja, bo ta Igra spominjala na 
legendarni simulator Grand PrIx all na Super 
Sprint. Pravzaprav jima js precej podobna, le 
nekaj novosti je dodanih. 

Za zabetek dobite poleg dobre digltallzaclje 
govora In glasbe dva menija. Prvega ImateZe na 
zaslonu, drugega pa pokllbeta Ukn. da greste 
2 mliko v zgornji del zaslona in kllknate. V tern 
meniju Izbiratabtavilo jgralcav(T-4). btevllo kro- 
gov poaamezne dirke 

(3. 4, S krogov), btevllo avtomobllov. ki tekmuje- 
jo (2, 4 all 6 avtomobllov), komande (Igrsino 



Kengije v vrstici (END OFCOLUMN), kozmanjka 
Igralcu basa za potazo (TIME) all ko s Kengiji 
zapolnite vsa polja (FULL). Dobro ja tudi izbratl 
moJnosI vrnitve poteze (REMOVE ON). 

Z igro zsbnete na prvl platlorml. Med plattor- 
mami se sprehajata s pritiskom na desnl gumb 
mibke. Na desnl slrani pa lanko vas bas sprem- 
Ijate stanje na vseh patih plattormah. Ponekod 
na vibjlh platformah boste nalelell na polja 
s smrijo. Kengi na lakem polju postana -zlo- 
ben> In lahko izpodrine drugega air pa vam da 
na voljo be eno potezo. Polja z oznako 100 all 
200 ni mogobe zasestl. Namenjena so za pove- 
banje tobk. fie ste na zabetku izbrall opcijo 
FULL, se vrsticesbtirimt Kengiji unibljo. sicerje 
Igre konec. Na koncu je zmagovalec odioben po 
tobkah, zato je pomembno, da imate bimveb 
Kengljev vsaj pa trl all dva v vrstici. 

Igra Ima same eno veliko pomanjkljlvost. Kar 
zadeve prikaz Igralnega prostora. bi sa ga dalo 
veliko bolje rebiti s 3D rotiranjem v graflkl Irees- 
capa. Prav zaradi tega igri ne daiam svetle prl- 
nodnosti. Morda bodo la najbolj zegretl Igralcl 
nekaj dni vztraiali pred Kengijem. Zares bkoda! 
To je tipiben primer igre, kjer izvedba lahko 
unibl sicar be kar dobro idejo. 


patlco all tlpkovnico). Ce hobate priti Iz tega 
manija. pritisnete na Exit. 

V drugem meniju Imate btiri sllka: na eni so 
formula, na drugl motoclkll, na Iratjl tako ima- 
novani dragstarjl. na betrli pa so narisani svto- 
moblll. Ca Izberata eno od prvih Ireh silk, tek- 
mujete same s temi vozlll (vsi igralcl Imajo isto 
vrsto). medtem ko dobita pri beirti poleg prejb- 
njlh treh (formula, motoeikis in dragsterja) na 
Izbiro be sedem novlh avtomobllov. Vsakaga od 
leh desatin avtov bomo na kralko opisali, da se 
boste prI Izdltf laleznsbii. Pojdimo kar po vrstil. 

1. Big toot: znsno tsrensko vozllo z vellkan- 
aklmi kolesi. V ovlnklh je zelostabilno. razmaro- 
ma hilro in odpomo proti pobkodbam. Pazite le. 
da z njim ne zapeljete na oijnl madei. 

2. J. C. B.: traktor-vilibar. Zelo pobasen. stabi- 
len In ne reagira na oijne madeie. Prav pnde za 
ovlranje nasprotnika na ovlnklh, kar ja dovolj 
birok. 

3. Chieftain: tank. Tudl zelo pobasen in birok. 
Ne reagira na olje. EdinI Ima to prednost, da 
lahko streija na nasprotnika in jim jamije energi- 
jo (Igralna palica nazaj - streljanje). 

4. Dragster: nake vrsta formula. Zelo je hiter. 
pa tudl zelo nestabllsn. tako da boste z njIm 
vallkokrat zietall s proge. 

5. Calica special. Majhen in precej niter, ven- 
der neprlkladen za ostre ovinke. 

6. Formula 1. Hiter In stabilen. Morda colo 
najboljbi. Pazite le na olje, kar mu popolnoma 
sprameni smer. 

7. Copcar: pollcijski avto. Ima snake zmoglji- 
vosll kol formula, la da je pobasneibi. 

S. SOOeem honda: 500-kubibnl Hondin mo- 
tor. Zelo hilar In razmeromastsbilan. vendar mu 
nitro polde energija, zato ga prlporobam same 
najbolj spretnim. 

9. Go cart. Srednje hiter, zlahka zavija, Ida- 
alen za zabatnike. 

10. CSV): majeen avtomobildek Jenajpobas- 
hsjbl In ne reagira na olje. 

^ Od vsah vam najbolj prlporobam big foota, 

Ko ste avto konbno Izbrali, lahko zabnete dir- 
ko. kl je zasnovane po nabelu simulatorja G. P. 
in Super Sprinia, kar pomeni, da gledamo Iz 
ptibje perspakllve. Igra poteka na 90% zaslona, 
madtem ko je zgomji dal rezerviran za osnovne 
podatke (pobkodbe, preosUli krogi do konca). 
Obstaja 10 prog In vsaka je povsam drugabna 
od prejinje. Ce hobete naprej, morale bit! naj- 
manj drugl (be vas Igra ved kot dva). Rabunalnik 
si zase izbera vsakokrat drug avto. Edine ovira 
so za vas oijnl madebi, predori (skozi katere 
vozits na alepo), kribibba In ostrl ovinki (Iz kate- 
rlh lanko zietile In s tern Izgubite veliko energl- 
je), vendar boste z malo vaje In potrpljenja Igro 
hilro konbali. -•/ i v 

Skralka. to je igra, ki je ljubiteljl voznibkih iger 
ne bi smell spregledatl. 

Help: (071) 522-364. Oamir 


Dick Tracy 

« arkadna Igra • CS4, apacirum. amiga, 


ZLATKO COVIC 


Uegendarnl detektiv Dick Tracy se je pnkradel 
tudl na rabunalnibke zaslone. Od hita, kl so gs 
napovedovall ljudje Iz Tituss, pa niti siedl. 

Igro aestavlja pet stopenj. vaba naloga je. da 
uniblle lolpo Big Boys. V varzlji za C 64 igro 
spremija glasba. kl sa spreminja glede na stop- 
njo. LIki so zelo slabo iznsani. Spectrumova 
verzija ne premore zvoka, Igra je brno-bsis. 

1. STOPNJA (manhatlanske ulice) - vabe 
orobje je pest, sovrabniki pa so poveblni oboro- 
benl z brzostrelko. 

2. STOPNJA (bar. ulice) - dobite pibtolo. 

Orobje izbirate s pritiskom na tipko ENTER. Na- . 
sprotniki so isti kol na prajbnji stopnji. f 
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3. STOPNJA (ulice) - zdaj premorsle tudi br- 
zostrelko (najbci(|Se orofje). 

4. STOPNJA (strehe hiiS) - od ostalih stopenj 
se razllkuje edinole po ozadju in $tevilne|§lh 

sovra2nlklh. 

5. STOPNJA (most) - medtem ko greste eaz 
most, vidite v ozadju newyorike zgradbe. 

Na koncu vsake stopnje policija odpelje Big 
Soya, Vi pa sa smehijate, sa| ste nalogo spat 
enkrat uspeSno Izpaljali. 

Predvsem je igra precej lahka In ne kaj dost! 
zanimlva. Mimo jo preskoiite. saj obstaiajo bolj- 

^hI'lP FOR COMMODORE: (024) 20-672 (Zlal- 
ko). od 16. do 20. ure. 


Das Boot 

• aimulaclja • amiga. ST •Thrae- Sixty 
PacWc Inc, >9/10 


SERGEI HVALA 


Temne morske globlne... Na dnu sa kakor 
prestraSan zajec stiska bojna podmornica, saj je 
to njena edlna zaidta pred aokolom - ru9ilcem, 
kl laten kro2i na gladini in 6aka, da sa dolgo 
preganjana irtev prikaie, all da opazi najmanjSa 
znamenja premikarja. nakar bi strmoglavif 

V smrtonosni napad, jo stisnll v objem ostnh 
krempljav In jo raztrgal v avojem gnezdu tarn 

V nebasnih vliavah. Sonar, sokolove oPI, pregle- 
duje dno pad za pedio in konPno je trud popla- 
Pan - zvok se moPno o;aPi. Takoj zadoni stavak 
•Bombs awayi- In ducat globlnskih bomb pads 
Pez palubo. sa hitro potaplia In na 90 matrih 
globlne konPno eksplodira. Je podmornica po- 
ikodovana? K|e so oijni made2i, kl bi morall 
priplavati na povrSja? Ni jih. Ujada se konPno 
navelipa in sa odpravl plenit drugam. PrestraSe- 
na. kol mis liha posadka podmornice si zdaj 
lahko oddanne in se Iz 2rtrve spat prelevi v na- 
padalca, strait In trepet sovra2nlkovih konvoiev. 

Nova simulacija podmornice. prvenec amen- 
ike hiie Three - Sixty Pacific, prinaia a sabO) 
nov velar v svet slmulaclj. V nasprotiu z ie 
znaniml igrami tega lipa Silent Service, Silent 
Service 2 in Up Periscope! je v Das Boot ujetih 
mnogo veP arkadnih elementov, nkratl pa ie 
dovolj poudarjena tudi strateika plat plovbe, 
tako da program lahko zadovoljl igralce obeh 
taborov. Qrafika je zelo dobra, vektorsko Izpe- 
Ijana, kar daje Igrt poseben Par. sa] so tako vai 
objektl lahko prlkazani Izredno reallstIPno. 00- 
Pjtak realnosti dopolniuje ia zelo dober, poln 



kl SB bodo po uspeinem zadetku torpeda dvigall 
Iznad njej na milost In nemilost prepuiPenega 
konvoja- 


Mlslj je pet (FJORD - NORWAY CAMPAIGN, 
ARCTIC MISSION, GIBRALTAR, NORTH ATLAN- 
TIC PATROLS, BAY OF BISCAY MISSION), po- 
leg tega pa je na voijo ie trenlng vseh elemen- 
tov, kl bodo pomembnl za preilvetje med zares- 
no akcijo. Te je veP kot dovolj - Igralec strelja 
s sprednilm topom, s te2ko protiletalsko stro;ni- 
co, torpedira ladje In podmornice, se izogiba 
zahrbtno poloienim minam. razstreliuje obiekte 
na kopnem, sprejema in oddaja radijska sporo- 
Plla, nadzorujs pogon podmornice in ie In ie. 
K oOPuIku prisolnosti prispeva tudi tehnIPna 
izvedba prikaza-na gladini je taklasIPen (zorni 
kot aktivnega Plana posadke). pod njo pa nasto- 
pl Pudovit 3D pogled zunanje Kamere. To lahko 
slcer zmede nevaienega igralca. vender se Plo- 
vek kmalu privadi In v krmarjenju pod vodo 
kmalu postane star maPek, ki sovrajnika resno 
ogroia tako nad povrijem kot tudi pod njlm. Pri 
tej simulaclji niso tollko pomembnl Izurjenl re- 
fleksl. ampak poirpetijivost, natanPnost In ob- 
pjtek za prostor. Zakrknienl morilcl vepnih na- 
padalcBv Iz vesoija bodo zato prejkone razoPa^ 
rani, ker|e trebazavsak Izstreljen strel all torpe-. 
do poSteno premisHtl, kdai je pravi trenutek za 
udar, kl bo sovraZnIka zmlel v prah In pepel. 


Izvedba navduiuj 



dl dovolj St 

Ja se konvoju pravilno pribllZate In , 
nem unIPevanju ravno tako pravilno pobegnete, 
ne da bl padll v past vedno pnpravlienih ruiil- 
cev. Ce se boste v nastavlieno past ujell. vas bo 
prIPakala tesnobe polna silks podmornice, ki 
razbita leZi na morskem dnu v opomin prihod- 
njlm rodovom, slcer pa vas bodo ob vrnitvi v do- 
maPI pristan pripakafi Ijudje s pisanimi zastavi- 
caml V rokah in nasmehi na obrazih m tako bo 
njih srePa postala vaia na|vei|a nagrada. .. vse 




Carthage 

e strateika Igra a amiga. PC, ST 
ePiygnoalsemo 

IDBEALEKSlC 


Od programske hlie Psygnosis pnPakujemo 
vedno le najbolje In tudi tokrat nas ni pustlla na 
cedllu. Dogajanie je postavljeno v daljne punske 
vojne. ko se za prsvlado v Sredozemlju spopa- 
deta Rim in Kartagina- najvePji vojaiki sill tiste- 
ga Pasa, s tern, da ste vi v viogi kariaianskega 
poveijnika. Zgodovina nas slcer resda uPl, da so 
vojno doblll RImljani. vendar pa.., 

Po odliPnem animiranam uvodu, znaPllnem 
za vePino Psygnosisovlh Iger. se znaidete pred 
reliefno karto dela Evrope, kjer bo potekala voj- 
na. Zastavice predstavljajo vaie ppllse, o katerin 
lahko s pritlskom na mliko ob vsakem Pasu 
dobite ieljane podatka (vojaika moP. finance, 
oddaljenost, ...j. VzQornjemlevem kotu jesama 
Kartagina. 

Na zaPetku Imale Irt opcija - CARTHAGE (In- 
formacije o IgrI), VIEW (s tern ukazom lahko 
zemljevid zoomlrate In si ga ogledate Iz razllP- 
nlh zornih Kotov) in GAME (zaPetek igra in dolo- 


• & y. 


PItev njene hitrosti). Kar Pasa ne smete Izgubljetl 
- RImljani so sa namreP te izkrcall in z nazadri- 
no nagllcd hitijo proll vam - kliknite naGAME In 
akclja sa lahko zaPne. 

Naiprai morata v dvokolesnem vozllu s konj- 
sko vprego (spomnita sa Ben Hura) Iz baza 
razvozitl danar v vse svoje trdnjave. Vsa skupaj 
ja V stilu OUT RUN-a, manjka vam le ie pnkupna 
plavolasKa ... Grafika in animacija sta izrazllo 
nadpovprePni. obPutek hitrosti pa gotovo prese- 
ga vse svoje •avtomobllske- Konkurante. VelH 
kokrat srePate sovrainlkova patrulie In sladi 
spopad. Dogajanje zdaj vidite s plIPje perspekti- 
ve, cll| pa je z jekleno konico na kolesu onespo- 
sobiti sovrainikovo vozllo. Pomagate si lahko 
z biPem, s katerim v trenutku slabosti odvmete 
nasprotnika. 

Ko denar prispe v trdniavo, z njlm Kupuiate In 
razporaiate voiake. Na izblro so vam navadnl 
vojakl, konieniki in strelcl. Sploino naPelo |e: 
kolikor denarja. tollko muzike. zato nikar na 
skoparlte. Vlr vailh financ so trgovske laOie. kl 
obPasno zaplujeio v KerlaiansKI zallv. 

TO ja blla prva laza igra. katere cllj je. da 
pimbolje opremita svojo vojsko in postavite 
uPlnkovilo obrambo. Zdaj se ne glede na vai 
uspeh pojavi rimska vojska In sledi boj; ta del je 
boll strateiki kol arkadni. Vaia vO|Ska je na karti 
preOstavIjene kot zlata pelada, rimska pa kot 
srebrna. Oogaianje sestoji iz mnogih ma|hnlh 
spopadov. QIavnI cllj je ubiti sovraZnega vodjo 
in ohraniti svoiega. Zmagste, ko potolPete vse 
RImljans. preden zavzamejo Kartagino. 

V verziji za amigo zasede Igra dve disketi. 
Oala tudi 3 512 K, vendar pa obsega z 1 Mb 
veiiko veP podrobnostl. Gratika. ammacija In 
zvok so odIiPnl, atmosfera lantastIPna. Ce pa 
Imate s Psygnosisovimi programi ie izkuinje, si 
lahko preOstavIjata, da je Igra izjemno teZka. 


Navy Seals 

> arkadna Igra > C64. amiga, ST. amslrad 
GX4000. spectrum > Ocean > 8/9 


HEVOIEiaRALlP 


Igra le konverzija rsloimenske filmske uspeim- 
ca (novembra '90 na drugam mesiu v ZDA) 
s Charllem Sheenom v glavni viogi. Film so 

V Veliki Britaniji zadrZevall. ker )e moPno spomi- 
nial na ledanjo zalivsko krizo. Arabci so nad 
Beirutom sklestlll ameriiki izvidniiki helikopter, 
PreZIvsIs so obdrZati kol talce in zasagli ameri- 
ike rakale, kl so lahko napoinjena z bojnimi 
glavami. Na zapeiku Igra sa vrstljo slike. ki vam 
pojashjuieio poloZai. 

V viogi pfipadnika ameriikih mornariiklh ko- 
mandosov. Navy Seals, vodita Izvrsino anlmlra- 
nega komandosa po kompleksin jeklenih zidov, 
iz katarih ilrlljo ploiPadi. barake, dvigala. lestve 
in gore sodov. vse to spremlja odiipna glasba. 
Na poll po kompleksih stopeni Luka. Stolpa, 
Barak. Osvobajanja talcev, Kompleksa za beg 

V slogu Saboteur In Green Beret v oZganlh ruie- 
vinah Bejruta pobljate Arabca z razlipnim oroZ- 
jem, deaktlvlrale rskeie in osvobaiate talce. Hl- 
tra In Izjemno napata akclja je Pasovno ome- 
jena. 
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StevilKs na konlrolnem zaslonu zraven raKete le 
stalna, kaia Stevllo raket v kampleksu (po vrsti: 
e, 11. 11. 10. 6, V Bejrutu pa ni raket.) 

2IVLJENJA - Komandosa na C 64 ponazarja 
aamo odlienasllka obraza (naamigi pa karlkatu- 
ra), Stevilo ilvljen) nl oznaCeno. Mlaijo zatnete 
z Ramoaom, po njegovi smrti nadaljujele z dru- 
gim Saalom. 2lvl|enja obnavljate z zavitki prve 
pomo£l, kl so V zetenlh zaBojfh. 

OROZJA - PIStoIa ima nsomeieno kolliino 
streliva in podasne Izstrelke. Z njo ate oboroZenI 
na startu. slreljanje z n|o odpira zelene zaboie. 
V katerin |e avtomat (60 nabojev). metalec pla- 
mena (30 Kapsul s pllnom) In mlnometalec (20 
min - najuiinkovitejie oro2je). Vsa tri oroi]a 



Firma ANY-WAY Personal Computers 
vam predsiavi nekaj svojih izPelkov, 
ki jih prodaja v Evropl po sislemu 
(DUTY FREE), n|en ekskluzivni 
predstavnik le poOjelie NUCLEAR SRL 
iz Trsla. 

ANY-WAY Personal Computers 
oDveSOa vse svoje cenjene siranke, da 
bo iz promoojskih razlogovvse lelo 1991 
ponujala dveletno jamstvoza vse izdelke 
kot dokaz njihove kakovosli. 
ANY-WAY Personal Computers razpolaga z izredno Siroko izbiro maiiSnih 
ploSC (80286. 80386, 80386SX, 80486), video kartic m trdih diskov. Novosi 
za jugoslovanski irg je tipkovnlca z jugoslovanskim drkopisom 
Izdelki ANY-WAY Personal Ctomputers imajo razliine cene, od 700.000 hr 
za modele AT 286 do 1 .050.000 za modele 80386. 



SMO TUDI DISTRIBUTERJI I2DHLKOV NASLEDNJIH FIRM: 


PC 

TISKALNIKI 
TRDI DISKI 

ZASLONI 
TIPKOVNICE 
LOKALNE MRE2E 
KOMPONENTE 


IBM - COMPAQ 
EPSON • FUJITSU 

CONNER - NEC - QUANTUM - SEAGATE 
WESTERN DIGITAL ' 

NEC - TWM • TRL • GOLDSTAR 

CHERRY -FOCUS 

RPTI - ARCNET - NOVELL 

INTEL - TOSHIBA • TEXAS INSTRUMENTS • SGS 

SAMSUNG - MITSUBISHI - MOTOROLA 


Vse intormacije o izdelkih ANY-WAY Personal Computers v DUTY FREE 
PRODAJI dobile pri: 

NUCLEAR SRL, Wader Porta, B- 34141 Trieste - Tel. 9939/40/36SO36 
fairs 9939/40/360990 all pri najboIjSih predslavnihh PC v Jugoslaviji Na voip 
so servrsr v najveSjih jugoslovansivh meslih. 






Samo najboljse! 




Vrhunski ameriSki proizvajalec PCsistemov 
in opreme. NajzmogjivejSi sistemi brez omejitev! 

EVEREX STEP, TEMPO, MECACUBE. 

Serije 286, 386, 486. 

Komunikacijska in graficna oprema. 


i=Aci~r 

Visoko kvaliteten svedski proizvajalec 
zanesijive in vzdrzijive racunalniske opreme. 
Matridni tiskalniki, laserski tiskalniki, terminal!, 
NC periferije, citalci in luknjaci trakov. 

Laserski tiskalniki ze od 49.900 din. 




Najkvalitetnejsi ameriski proizvajalec trdih diskov. 
Vrhunska tehnologija, izjemna zmogijivost, majhne 
dimenzije. Vzdrzijivost in odpornost na udarce. 


.4 

Multi Project id kodeks 


Trzaska 132, 61000 Ljubljana poduze£e za informati£ku djelatnost 

Tel.: 061/274-361 int.; 715 Meduliceva 1, 41000 Zagreb 

061/268-341 Tel/Fax: 041/421-194 

Fax: 061/274-568 



EPSON 



VELIKO IME, 
ZANESLJIVA 
KVALITETA! 


jajo - med drugimi - tudi; 


■SvTotehna, Titova 36 
Mladinska IWaa Vak 


HovsKa 228. Ljubljana 
yina, Titova 145, Ljubljana 
I. Titova 3. Ljubljana 
9ljana 


Mladins 
Cfembii 
ATR J 


EPSON 



POVEZANI SMO SE MOCNEJSI! 



BORUNDOV SISTEM INTEROPERABILITY 
NESKONCNA M^ll^ST POVEZOVANJA 


AAARAMD 

GtntrtM itHopMi BOftUUn 
61000 LjUbljn 

Ml fOOD IXUSl IK-W. IU-611 
In (Ott) 3tt-7S? 


Vsi produkti BORLAND so zascitene blagovne znamke BORLAND INTERNATIONAL 


